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Resumo

Este trabalho apresenta a react-native-ecommerce-components, uma biblioteca de componentes reutilizaveis para o
desenvolvimento de aplicativos méveis de e-commerce com React Native. O estudo parte do problema de como
acelerar a construgdo de interfaces e fluxos tipicos de lojas virtuais, mantendo padronizagdo visual e baixo
acoplamento. Adota-se uma abordagem pratica e investigativa. A biblioteca reline componentes para catalogo e
detalhes de produto, carrinho, pagamento, confirmagdo e rastreamento de pedidos, avaliagdes, busca, categorias,
informacgGes de envio, entre outros. Os testes funcionais verificaram renderizagdo, callbacks e integracdo entre
componentes, evidenciando rapidez de composicao, flexibilidade de estilo e reducdo do esforgo de desenvolvimento.
Como contribuicdes, o trabalho disponibiliza cédigo aberto, documentacdo com exemplos e um app de prova de
conceito que demonstra a aplicabilidade dos componentes. Como limita¢Oes, destacam-se a auséncia de suite de
testes automatizados e validagGes formais de entrada em formularios.

Palavras-chave: Software reusavel, Componentes reutilizdveis; Biblioteca de componentes; React Native; E-
commerce.
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1 INTRODUCAO

A reutilizagdo de componentes de software é uma atividade de desenvolvimento que
proporciona modularidade, padronizacao e facilidade de manutencdo. Essa pratica reduz a
complexidade e o tempo de desenvolvimento de um software. Nesse contexto, o reuso de
software é uma estratégia para otimizar recursos e aumentar a qualidade de sistemas, pois
permite aproveitar componentes ja testados em novos projetos (FERREIRA; NAVES, 2011).

Para viabilizar o reuso de componentes, o desenvolvimento de uma biblioteca de
componentes torna-se uma das alternativas para o desenvolvimento de sistemas modulares
(SILVA, 2021). A adocgdo de frameworks como o React Native amplia a capacidade de
desenvolvimento de aplicativos méveis multiplataforma ao permitir o compartilhamento do
codigo entre iOS e Android por meio de sua ponte JavaScript—Native, que compila
componentes em views nativas.

Nesse sentido, o uso de bibliotecas e a integragdo de APIs em frameworks viabilizam a
construcdo de aplicacbes responsivas padronizadas de componentes visuais e funcionais,
possibilitando a reutilizacdo de codigo (SANTOS, 2023). No setor de e-commerce a
competitividade e a demanda por solu¢des escaldveis tornam o desenvolvimento de software
para e-commerce desafiador. Principalmente para plataformas em dispositivos mdveis, uma
vez que esses sistemas exigem integracoes entre front-end e back-end associadas a banco de
dados e plataformas de e-commerce, a fim de disponibilizar tecnologias de pagamento e
protecdo de dados, mecanismos de busca e ferramentas de cache (SHARMA, 2021).

Esse trabalho tem como objetivo desenvolver uma biblioteca React Native de
componentes reutilizdveis voltada para criacdo de aplicativos de e-commerce, oferecendo
solugdes modulares que possam ser integradas de forma agil e adaptavel a diferentes projetos.
De acordo com Oliveira (2012), a selecdo adequada de um framework permitira aos
desenvolvedores a criagdo de um cdodigo que podera ser reutilizado visando a reduc¢do do
esforco de desenvolvimento. Nesse sentido, este estudo apresenta a biblioteca react-native-
ecommerce-components como alternativa para centralizar solugdes compativeis com a criagao

de plataformas moveis.
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A biblioteca foi projetada para ser customizavel e modular, contemplando
funcionalidades essenciais e permitindo que o desenvolvedor concentre esforgos na ldgica de
negdcios e na experiéncia do usuario. Segundo Hackl et al. (2020), modularidade e
padronizagdao aumentam a eficiéncia no tempo de desenvolvimento, e espera-se que essa
abordagem minimize a necessidade de criar componentes do zero, acelerando a entrega de

aplicagdes.

1.1 Problemas e sua importancia

Com o aumento do volume de usuarios que acessam plataformas de e-commerce e a
diversidade dos dispositivos moveis, os desafios para o desenvolvimento de aplicativos
interativos se intensificam. Devido a variedade de tamanhos de tela, sistemas operacionais e
condicOes de rede, é necessario adotar estratégias para otimizar o desempenho das aplicacbes
(Hackl et al., 2020).

A padronizacdo dos componentes assegura a escalabilidade e a consisténcia do
desempenho, mesmo sob condi¢Ges de uso variadas (Hackl et al., 2020).

Os custos para o desenvolvimento de plataformas de e-commerce sao estimados por
meio de projecdes financeiras. Rodrigues (2023) apresenta que projetos de pequeno a médio
porte possuem investimentos que variam entre R540 mil e R$100 mil, as iniciativas com mais
componentes chegam a R$500 mil, devido ao custo de integra¢do com sistemas de pagamento
e outras funcionalidades. Segundo Ribeiro (2022) os custos mais elevados se dao pelo nivel de
customizacdo e desenvolvimento do software.

O alto investimento no desenvolvimento de plataformas de e-commerce justifica- se
pelo volume de vendas que esse setor movimenta. No Brasil, s6 no ano de 2024 houve um
volume de vendas de 66% por meio do e-commerce, desse volume 77% das vendas foram
realizadas por dispositivos méveis (VICENTE, 2024). Com isso, as empresas priorizam como
parte de sua estratégia de mercado o desenvolvimento de plataformas modveis que
possibilitem sua participagao em vendas online.

Nesse contexto, bibliotecas de componentes reutilizaveis permitem que elementos ja
desenvolvidos sejam aplicados em diferentes partes ou projetos, reduzindo tempo e recursos

no desenvolvimento. Elas otimizam o desenvolvimento e facilitam a customizacdo, pois
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12
disponibiliza recursos técnicos a um publico mais amplo, favorecendo a criacdo de novas

aplicagdes.

1.2 Objetivos

Nesta se¢do sdo apresentados os objetivos gerais e especificos que fundamentam a
elaboragao da biblioteca react-native-ecommerce-components, feita para apoiar o

desenvolvimento de sistemas modveis de e-commerce.

1.2.1 Objetivo geral

Desenvolver uma biblioteca de componentes reusdaveis react-native-ecommerce-
components, voltada ao desenvolvimento de plataformas de e-commerce para dispositivos

moveis utilizando o framework React Native.

1.2.2 Objetivos especificos

a) Implementar uma biblioteca de componentes em React Native que contemple elementos de
aplicagbes de e-commerce, como: catadlogo, detalhes de produtos, carrinho de compras,
pagamento, confirmacdo, rastreamento de pedidos, avaliacGes, barra de pesquisa, categorias,
detalhes de entrega, lista de desejos, insercdao de cupons e cadastro de clientes;

b) Avaliar a viabilidade de utilizacdo da biblioteca por meio de um estudo de caso realizado no
aplicativo TechEcommerce, cujo escopo limitou-se a integragdo dos nove componentes
desenvolvidos: catalogo de produtos, detalhes de produto, carrinho de compras, pagamento,
confirmacdo de pedido, rastreamento de entrega, avaliacGes, barra de pesquisa e listagem de
categorias;

¢) Garantir que a biblioteca seja projetada de forma modular, permitindo que cada componente
seja utilizado de maneira independente e personalizdvel em diferentes contextos de e-commerce.
d) Documentar a biblioteca com exemplos de uso e instrugdes para facilitar a ado¢do da biblioteca

por outros desenvolvedores no contexto de e-commerce.
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2 REVISAO DE LITERATURA

Nesta secdo sdo apresentados os fundamentos tedricos, trabalhos e tecnologias

relacionados com o desenvolvimento da biblioteca react-native-ecommerce-components.

2.1 Reuso de Software

O reuso de software abarca a reutilizacdo de sub-rotinas, reaproveitamento de
maodulos completos, componentes, linhas de produto entre outros elementos reutilizaveis
aumentando a confiabilidade do produto final e melhora a qualidade dos sistemas, essa
pratica de reutilizar componentes tem como principal objetivo reduzir os custos e prazos de
desenvolvimento (FERREIRA; NAVES, 2011).

O conjunto desses processos aumentam a confiabilidade e a consisténcia dos
sistemas visando a padronizacdo para a criacdo de componentes que podem ser moduldveis
e assim serem aplicados em novos contextos de desenvolvimento (SANCHES, 2005). Dada a
possibilidade de reuso de componentes, Silva (2021) discute sobre o conceito de biblioteca
de componentes reutilizaveis. Para o autor, a biblioteca é o conjunto organizado de médulos
de software que pode ser reaproveitado em diferentes projetos.

Este espaco constitui-se um repositério de conhecimento técnico direcionado a
juncdo de informacdes de cddigo base para proporcionar economia de tempo, esforcos e
qualidade do software.

Para construir uma biblioteca de componentes reutilizaveis, deve-se estabelecer um
repositério para definir modelos de atributos e métricas (como tamanho, complexidade,
legibilidade e qualidade da documentacdo) para a extracdo automatizada de unidades
modulares de sistemas existentes. Posteriormente, os componentes sdao qualificados,
catalogados e documentados de maneira padronizada para que atendam a o

desenvolvimento das aplicacGes desejadas (SILVA, 2021).

2.2 Modularidade no desenvolvimento de software

A modularidade é o principio que divide sistemas complexos em elementos



independentes, cada qual executando uma parte distinta da légica do software. Cada mddulo
possui especificagdes sobre as entradas, saidas e pré-condigdes, de modo que seu
comportamento seja previsivel e isolado do restante do sistema (BAL, 2022).

No desenvolvimento de software a modularidade diz respeito ao processo de
decomposicdo de sistemas em unidades autébnomas, denominadas modulos, responsaveis por
funcionalidades e interagdo por meio de interfaces (LAZZARI; FARIAS, 2021). Segundo Lazzari
(2021), os médulos assumem formatos conforme o nivel de abstracdo e o modelo arquitetural

adotado. Eles podem ser estruturados por:

e Pacotes (agrupam classes ou arquivos-fonte relacionados).

e Classes e objetos (encapsulam estado e comportamento).

® Fungdes ou procedimentos (executam tarefas).

e Bibliotecas dinamicas (compartilhadas por multiplas aplicagdes).

® Microsservicos (servicos implantados de forma independente que se comunicam por

protocolos de rede).

Para garantir que cada moddulo ou componente mantenha coesdo quando for
reutilizado, aplica-se o Principio da Responsabilidade Unica (Single Responsibility Principle -
SRP), que estabelece que uma classe ou mdédulo deve ter uma razao para mudar, sendo
responsavel por apenas uma funcionalidade dentro do sistema, com o intuito de assegurar
que cada componente execute uma funcdo (SILVA; COSTA, 2024).

Os SDKs facilitam a implementacdo de funcionalidades sem a necessidade de
desenvolver tudo do zero, permitindo que cada mddulo ou componente da aplicacdo seja
responsavel por uma Unica tarefa ou funcionalidade (BUENO, 2023). Um componente de
software € um maddulo auténomo que implementa um conjunto coeso de funcionalidades e
interage com outros componentes por meio de contratos de interface explicitos (GARCIA,
2025).

Os modelos de componente estabelecem mecanismos de composicado e ciclo de vida,
como: registro, descoberta e ligacdo dindmica de componentes. A qualidade de um

componente é avaliada por meio da coesdo, baixo acoplamento, testabilidade, confiabilidade
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e substituibilidade. A coesdo garante que o componente agrupe as funcionalidades
relacionadas, facilitando a evolugio isolada de seu cédigo (GARCIA, 2025).

No que se refere ao baixo acoplamento, essa caracteristica isola as dependéncias
externas ao minimo necessdrio, reduzindo impactos de mudancas. A testabilidade e a
confiabilidade para avaliar os modelos de previsdo de desempenho e falhas. Por fim,
apresenta-se a substituibilidade, atributo que requer componentes intercambidveis para
implementar as mesmas interfaces, permitindo a evolucdo sem afetar o sistema cliente
(GARCIA, 2025).

No desenvolvimento de software o médulo é uma unidade auténoma dentro de uma
aplicacdo em varias camadas, caracterizada pela expectativa de entradas, geracdo de saidas
definidas e comunicagdo. A delimitagao de modulos permite a segregacdo de funcionalidades
favorecendo a independéncia de implementac3o e facilitando testes e manutencdo (GARCIA,
2025).

O moddulo representa a menor unidade légica de implementacdo. A sua construcdo de
aplicacdes em larga escala requer a organizacdo em cole¢des gerencidveis. E nesse contexto
que surge a biblioteca de software: um agrupamento de mddulos previamente validados e
documentados, disponibilizados de forma padronizada para serem reutilizados em diferentes
projetos (GARCIA, 2025).

Para Brilhante, Costa e Maritan (2019), as bibliotecas permitem que os consumidores,
sejam programas ou outras bibliotecas, usufruam de suas funcionalidades sem a necessidade

de implementar internamente as rotinas correspondentes.

2.3 Desenvolvimento de software para e-commerce

O e-commerce ou comércio eletronico, é o processo de compra e venda de
mercadorias e servigos realizados pela Internet. Nessa modalidade de venda os
consumidores adquirem os produtos ou servigos por meio de sistemas eletronicos,
dispensando a necessidade de estar em uma loja fisicamente (TEIXEIRA, 2017). De acordo

com Premebida (2021, p.2):

“0O e-commerce é em suma o processo de compra e venda de produtos por
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meios eletrénicos, como aplicativos mdveis e Internet, tanto para o setor
de varejo e compras on-line, bem como transac¢Oes eletrénicas. Com o
advento da globalizagdo, o comércio ndo se limita mais a ir a loja fisica de
minha preferéncia escolher um produto, ocorreu o facil acesso a produtos
antes que ndo acontecia; com um clique podemos conferir ofertas de
concorrentes, escolher marcas, ver o que outros compradores falam sobre
o produto que estou analisando, tudo em tempo real” (PREMEBIDA, 2021,

p.2).

A histéria do e-commerce comegou quando houve a introdugao de tecnologias como
Electronic Data Interchange (EDI) e televendas na década de 1970 (GALINARI et al., 2015).
Em 1994 a empresa Amazon foi uma das primeiras organizagdes a iniciar suas vendas por
meio de sites de e-commerce nos Estados Unidos da América (EUA). Desde entdo, essa
modalidade de vendas tem se popularizado no mercado (MAGALDI; NETO, 2018).

Apesar da estrutura consolidada do e-commerce, sua existéncia depende de solugdes
tecnoldgicas que garantam eficiéncia, seguranca e boa experiéncia ao usudrio que navega
por suas plataformas. Segundo Sharma (2021), para viabilizar o funcionamento e a interacdo

no e-commerce, diversas tecnologias sdo empregadas:

. Bancos de dados para armazenar informacgdes de produtos e clientes.

° Plataformas de e-commerce que fornecem a infraestrutura da loja online.
° Gateways de pagamento.

° Mecanismos e praticas de seguranca.

° Estratégias de SEO.

° Iniciativas de marketing digital.

° Redes sociais para engajamento de usuarios.

° Ferramentas de integragdo entre sistemas.

As plataformas de e-commerce simplificam a criacdo e a gestdo de lojas virtuais sem
exigir desenvolvimento completo do zero. Por exemplo, o WooCommerce, plugin para
WordPress, transforma sites em lojas online (WOOCOMMERCE, 2025), enquanto o Shopify
oferece uma solugao em nuvem com hospedagem, suporte e recursos de gerenciamento de
dados (SHOPIFY, 2025).

Para necessidades de personalizacdo avancada, plataformas de cddigo aberto como
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Magento (ADOBE, 2025) e PrestaShop (PRESTASHOP, 2025) permitem controle detalhado
sobre funcionalidades e extensdes. Ja solugdes como VTEX (VTEX, 2025) e BigCommerce
(BIGCOMMERCE, 2025) atendem empresas que buscam escalabilidade e integracdo com

multiplos servigos como marketplaces para ampliar seu alcance de mercado.

2.3.1 Desenvolvimento de softwares e arquitetura para e-commerce

Para o desenvolvimento de software, a escolha da arquitetura auxilia na garantia da
escalabilidade, flexibilidade e manutencdo. As principais abordagens discutidas sdo a
arquitetura monolitica e a de microsservigos. Na arquitetura monolitica, toda a aplicagdo é
realizada em um artefato, com todos os mddulos e servicos fortemente acoplados,
simplificando o desenvolvimento inicial, os testes e o processo de implantagdo. Contudo,
esse acoplamento torna dificil escalar partes do sistema, adicionar novas funcionalidades
sem afetar o restante e realizar a manutenc¢do de maneira agil (ROSA; GOLDMAN; GUERRA,
2020).

Ja a arquitetura de microsservicos divide a aplicagdo em servicos menores e
independentes, em que cada um se torna responsavel por uma fungdao do negdcio. No
entanto, a desvantagem desse processo é a complexidade de gerenciamento que se da apds
a programacao (PIVETTA, 2023).

No desenvolvimento de plataformas de e-commerce, a arquitetura influencia o
desempenho, escalabilidade e experiéncia do usudrio. Os padrées como
Model-View-Controller (MVC), Model-View-ViewModel (MVVM) e VIPER organizam o
cddigo para facilitar a manutencao e testes. Portanto, a escolha entre eles deve considerar
a complexidade do aplicativo, requisitos de desempenho e a experiéncia da equipe de

desenvolvimento (BRANISSO, 2023).

2.4 React Native

O React Native é um framework de cddigo-fonte aberto criado pelo Facebook em
2015 para desenvolvimento de aplicativos méveis em multiplas plataformas (DANIELSSON,
2016). O funcionamento do React Native baseia-se na interpretacao do cédigo JavaScript

em um ambiente de execucao separado, seguido do envio de instrucdes para componentes
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nativos por meio de um mecanismo de ponte que gerencia a serializacdo de dados e a

comunicacdo entre tépicos (HUBER; DEMETZ; FELDERER, 2019).

2.3.1 Vantagens do React Native

A reutilizagdo de componentes no React Native tende a reduzir o esfor¢o de
desenvolvimento. Também centraliza correcdes em um uUnico cédigo-base, melhorando o
ciclo de manutencdo. Para Freitas (2022) a utilizacdo de uma Unica base de cddigo para
multiplas plataformas permite a reducdo dos custos e prazos de desenvolvimento o que

favorece a manutengao e a escalabilidade dos aplicativos.

2.3.2 Limitagcdes do React Native

O processo de troca de mensagens entre JavaScript e o ambiente nativo pode
introduzir sobrecarga de processamento em cenarios que demandem alta frequéncia de

interagao (HUBER; DEMETZ; FELDERER, 2020).

2.3.3 Bibliotecas e integracao de APIs para e-commerce em React Native

Em aplicacdes de médio a grande porte para e-commerce, costuma-se empregar
bibliotecas como React Navigation para fluxo de telas, Redux ou Zustand para controle e a
sincronizacdo dos dados que representam o estado atual da aplicacdo e a NativeBase ou
React Native Paper para componentes visuais. As bibliotecas oferecem padronizagao,

manutencdo ativa e cobertura de testes (SANTOS, 2023).

2.3.3 Boas praticas e desempenho do React Native

Aintegracdo entre cliente movel e servidor envolve camadas de apresentacdo, logica
de negdcio e dados. Interfaces bem definidas entre essas camadas delimitam
responsabilidades e sustentam a troca de informagdes nas operacbes de rede

(ESCUDELARIO; PINHO, 2020).
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A implementacdo de camadas de verificacdo e o uso de certificados asseguram a
integridade das operagGes de rede (BEZERRA, 2021). Estratégias de caching consistem em
armazenar temporariamente respostas ou partes de dados em nivel de cliente, servidor ou
intermediarios, reduzindo a necessidade de requisicdes repetidas ao back-end, diminuindo
laténcia e carga de processamento (BEZERRA, 2021).

A confiabilidade da comunicacdo deve ser verificada com testes de integracdo que
exercitem fluxos de dados e avaliem as respostas obtidas. A execucdo sistematica desses
cenarios e a analise dos resultados permitem identificar discrepancias no intercambio com
servicos externos (FREITAS, 2022).

Por fim, a escalabilidade dos sistemas integrados depende da adequagao dos
padrdes de integracdo e da elasticidade dos niveis de back-end (aplicacdo que lida com a
légica, processamento de dados e armazenamento) frente a variacbes de demanda;
arquiteturas orientadas a protocolos e monitoramento de desempenho permitem ajustar

recursos e aumentar as operacdes (COSTA, 2022).

2.5 Solucdes para E-commerce em React Native

No cendrio de desenvolvimento modvel voltado para lojas virtuais usando React
Native, algumas iniciativas open source se destacam ao oferecerem componentes e
funcionalidades pré-definidas com objetivo de acelerar e simplificar o desenvolvimento de
aplicagoes.

Entre elas, destaca-se o React-Native-Ecommerce, da Amusoftech, um projeto
internacional que disponibiliza recursos essenciais para e-commerce, como carrinho de
compras, categorias de produtos e autenticacdo dando a possibilidade de login por meio de
redes sociais (Amusoftech, 2020).

O projeto React-Native-Ecommerce conta com integragdes prontas para
pagamentos e anuncios, disponibilizando recursos como carrinho de compras, categorias
de produtos, autenticacdo de usudrios (dispondo de login via redes sociais), integracées de
pagamento e anuncios, proporcionando uma base para iniciar o desenvolvimento de um

aplicativo de e-commerce (Amusoftech, 2020).
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Apesar da disponibilidade de recursos, o React-Native-Ecommerce por ser uma
solucdo pré-fabricada, ela limita em alguns casos a adaptacdo do cddigo-fonte,
normalmente nos cendrios que exigem customizacdes ou fluxos diferenciados para
producdo do e-commerce (Amusoftech, 2020).

Outro exemplo é o projeto C-Shopping, uma aplicacdo criada usando React Native
com Expo, esse projeto dispde um catalogo com buscas inteligentes, carrinho, perfil de
usuario e processo de checkout. Ainda, disponibiliza uma biblioteca que cobre todas as
etapas da jornada de uma compra digital (Huang, 2024).

Segundo Huang (2024), “c-shopping-rn” é um aplicativo de e-commerce com
interface elegante, funcionalidades ricas, pequeno tamanho e alta velocidade. Tem como
principais vantagens a cobertura funcional e o uso de tecnologias modernas como Redux
Toolkit, RTK Query e NativeWind, o que auxilia na performance e flexibilidade de
desenvolvimento. Em contrapartida, esse projeto apresenta limitagdes como nao ter
recursos avangados comuns em sistemas corporativos, como multiplos gateways de
pagamento, promog¢des complexas ou suporte multiusudrio.

Outra iniciativa é o projeto MageCart, voltado a plataforma Magento (Adobe
Commerce), ele é um aplicativo de e-commerce que consome a AP/ REST do Magento 2 para
exibir catdlogos de produtos, usado fazer adi¢cdo de itens ao carrinho e finalizar pedidos. Em
outras palavras, ele fornece mddulos de navegacdo, carrinho e checkout diretamente
integrados ao Magento (Yadav, 2019).

No entanto, a independéncia do Magento traz ao aplicativo a limitacdo clara de
depender exclusivamente do Magento, sendo o MageCart Util apenas para quem utiliza
essa plataforma de back-end, ndo servindo como solucdo genérica para diferentes
arquiteturas (Yadav, 2019).

No contexto brasileiro, destaca-se o aplicativo Buylt, que foi desenvolvido com
propésito didatico, para ser uma lista de compras criada em React Native com Redux, Redux
Saga e Firebase, permitindo organizar itens de compras e controlar um pequeno estoque
domeéstico (Salomdo, 2021).

Como o Buylt se trata de um protdtipo educacional, observa-se que ele precisa de
diversos recursos de um e-commerce profissional, como recursos para pagamentos reais,

gerenciamento de usuarios e inventdrio (Salomao, 2021).
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Dessa forma, a biblioteca react-native-ecommerce-components distingue-se das
alternativas apresentadas por ndo se tratar de um aplicativo pago, de cddigo fechado ou
dependente de uma plataforma especifica, mas sim de um conjunto de componentes
reutilizdveis em cédigo aberto e gratuito, voltado a atender diferentes cenarios de e-
commerce.

A arquitetura modular da biblioteca permite que o desenvolvedor selecione apenas
os elementos que julgar necessarios sem a obrigatoriedade de adotar uma estrutura fixa ou
acoplar-se a um back-end especifico. Essa flexibilidade a torna util tanto para projetos
profissionais quanto para fins académicos e educacionais, oferecendo liberdade de
integragdo e customizagdo que nao é observada nas outras solugdes.

Enquanto iniciativas como o React-Native-Ecommerce entregam kits iniciais prontos,
porém pouco adaptaveis, ou o MageCart mantém forte dependéncia do Magento, a
biblioteca proposta neste trabalho se diferencia pela independéncia tecnolégica e pelo foco
na reutilizacdo de componentes isolados. Ainda, embora compartilhe com o Buylt o carater
de protétipo, supera-o por oferecer cobertura mais proxima das necessidades reais de um
e-commerce, dispondo de componentes essenciais do fluxo de compra.

A Tabela 1, a seguir, sintetiza essas diferencas e apresenta uma visdo comparativa

entre os projetos analisados.

Tabela 1 — Informacgdes dos projetos relacionados com a biblioteca.
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Projeto Tipo de Vantagens Limitagoes Arquitetura Disponibilidade
projeto

React- Kit inicial de | Base pronta Pouca Aplicativo base | Cddigo aberto e

Native- e-commerce | com recursos flexibilidade de e- gratuito.

Ecommerce. | em React essenciais ja para commerce.

Native. implementados | customizagdes.

C-Shopping. | Aplicativo Interface Ndo possui Aplicativo base | Codigo aberto e
completo de | moderna, bom | recursos de e- gratuito.
e-commerce | desempenho e | avancadosde | commerce.
com React uso de nivel
Native e tecnologias corporativo.

Expo. atuais.
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MageCart. Aplicativo de [ Interface Restrito a Aplicativo base | Cddigo fechado
e-commerce | moderna, bom | quem utiliza de e- e pode haver
integrado ao | desempenho e | Magento como | commerce custos pelo uso
Magento. uso de back-end. acoplado a APl | do Magento.

tecnologias do Magento.
atuais.

Buylt. Protdtipo Didatico, util N3o é um e- Aplicativo Cdédigo aberto e
educacional | para commerce didatico. gratuito.
de lista de tecnologias completo, sem
compras. como Redux e pagamentos

Firebase. reais e gestao
avancada.

react-native- | Biblioteca de | Modularidade e | Auséncia de Biblioteca Cdédigo aberto e

ecommerce- | componente | componentes testes modular. gratuito.

components. | s independentes. | automatizados
reutilizaveis. e falta de
integracao
com APIs reais
de e-
commerce.

Fonte: o autor (2025).

3 METODOLOGIA

3.1 Delineamento da pesquisa

O presente trabalho pode ser classificado como pesquisa aplicada, uma vez que

busca resolver um problema pratico do desenvolvimento de aplicativos mdveis para e-
commerce: a auséncia de uma biblioteca modular em React Native com componentes
reutilizaveis. O foco ndo estd apenas em estudar ou levantar hipéteses, mas em propor,
construir e validar uma solucdo de uso real.

Para atingir esse objetivo, adotou-se uma abordagem qualitativa com
desenvolvimento incremental, dividida em trés fases: planejamento, implementacdo e
validacdo. A validacdo ocorreu por meio de um estudo de caso, no qual a biblioteca react-
native-ecommerce-components foi integrada ao aplicativo TechEcommerce. Esse estudo

permitiu verificar, em um fluxo completo de compra, a aplicabilidade dos componentes



desenvolvidos e suas adaptacdes necessarias.

1.2 Desenvolvimento do projeto

O projeto foi desenvolvido em quatro etapas: levantamento de requisitos, criacdo do
design e da arquitetura da biblioteca, implementagao dos componentes, elaboragao da
documentacdo e execucdo dos testes e validacdes no e-commerce criado para essa

finalidade. A seguir, estdo descritas as etapas realizadas.

3.1.1 Descrigao dos componentes

O levantamento dos componentes da biblioteca foi realizado com base nas
necessidades de um sistema de comércio eletrénico e a partir da analise de projetos
semelhantes descritos na secdo 2.5 da revisdo de literatura. O objetivo foi definir, de forma
clara e precisa, os componentes que deveriam compor a biblioteca, bem como os requisitos
ndo funcionais aplicaveis a todo o conjunto.

Cada componente é descrito quanto ao seu propdsito, com dados de entrada e dados
de saida, garantindo clareza sobre seu papel e forma de utilizagcdo. A seguir esta a lista
completa dos componentes descritos para a biblioteca, e os requisitos ndo funcionais (RNF)
gue se aplicam a toda a biblioteca.

e Navegar por Categorias (NC): Permite exibir categorias de produtos em formato de lista
ou grade, possibilitando ao usuario selecionar uma categoria especifica.

o Entradas: Array de categorias (com identificador, nome, imagem e descricdo).

o Saidas: Callback onSelectCategory para selecionar uma categoria.

e Catalogo de Produtos (CDP): Exibe a lista de produtos em formato de lista ou grade, com
titulo, imagem e prego.

o Entradas: Array de produtos (com identificador, titulo, preco e imagem).

o Saidas: Callbacks onAddToCart para adicionar ao carrinho e onProductPress ao

acessar os detalhes do produto.

e Detalhes do Produto (DP): Apresenta informagGes completas de um produto individual,

incluindo imagem, titulo, descricdo, preco e avaliacao.
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o Entradas: Objeto do produto (com identificador, titulo, descricdo, preco, imagem
e identificador da categoria do produto).
O Saidas: Callbacks onAddToCart para adicionar ao carrinho e onBuyNow para realizar uma
compra imediata.
e Carrinho de Compras (CA): Exibe os produtos adicionados pelo cliente, permitindo
atualizar quantidades, remover itens e confirmar a compra.
o Entradas: Array de produtos (com identificador, nome, preco e quantidade).
o Saidas: Callbacks onUpdateQuantity para modificar a quantidade de um produto,
onRemoveltem para remover um produto e onCheckout para prosseguir com a
compra.
e Pagamento (PG): Exibe um formuldrio para insercio de dados de cartdo de
crédito/débito.
o Entradas: Dados do cartdo (nimero, validade, CVV, titular).
o Saidas: Callback onPaymentSubmit para enviar os dados do cartdo para
processamento externo.
e Confirmag¢ao de Compra (CP): Exibe tela de confirmacdo apds o pagamento, com dados
resumidos do pedido.
o Entradas: Dados do pedido (identificador, data, total, forma de pagamento e
endereco).
o Saidas: Callbacks onContinueShopping para acionar a opg¢dao de continuar
comprando e onViewOrderDetails para acionar a op¢ao de ver detalhes da compra.
e Resumo do Pedido (RP): Apresenta lista de itens do pedido antes da finalizagcdo, com
valores unitarios, subtotais, frete, impostos e total.
o Entradas: Array de itens (com identificador, nome, preco e quantidade), subtotal,
frete, impostos, valor total da compra.
o Saidas: Callback onCheckout para prosseguir com a compra.
e Rastreamento de Pedido (RT): Exibe o andamento de um pedido em formato de linha do
tempo.
o Entradas: Array de etapas (com identificador, titulo, descricio e status:
completed, current ou pending).

e Avaliag6es do Produto (AV): Permite exibir e registrar avaliagdes de clientes.
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o Entradas: Array de avaliacGes (com identificador, usudrio, nota, comentario e
data).
o Saidas: Callback onAddReview para adicionar a revisao.
eBarra de Pesquisa (BP): Campo de busca para localizar produtos em uma lista ou
catalogo.
o Entradas: Callback onSearch para realizar a acdo do botdo de realizar pesquisa.
e Detalhes de Entrega (DE): Formulario para coleta de dados de entrega, como endereco e
telefone.
o Entradas: Campos de enderego e contato.
o Saidas: Callback onSubmit para enviar os dados de entrega.
e Lista de Desejos (LD): Permite salvar produtos para visualizagdo futura.
o Entradas: Array de produtos (com identificador, nome, preco e imagem).
O Saidas: Callbacks onRemoveltem para remover um produto da lista e
onAddToCart para adicionar um produto da lista ao carrinho de compras.
e Inserir Cupom (IC): Campo para aplicar e remover cupons de desconto.
o Entradas: Cédigo de cupom.
o Saidas: Callbacks onApplyCoupon e onRemoveCoupon para aplicar e remover o
cupom.
e Cadastro de Cliente (CCLI): Formulario simples para cadastro de novos clientes.
o Entradas: Array de campos (como nome, e-mail, telefone, data de nascimento).
o Saidas: callback onSubmit para realizar o envio dos dados do cadastro.
E os requisitos ndo funcionais sao:
e RNFO1: A biblioteca deve ser compativel com o React Native versdo 0.70 ou superior.
e RNFO02: A arquitetura deve ser modular, permitindo que os componentes sejam utilizados
de forma independente em diferentes projetos.
e RNFO03: A biblioteca deve disponibilizar documentacao clara, objetiva e com exemplos

praticos de uso.

3.1.2 Ferramentas utilizadas

No que diz respeito as ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do
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TechEcommerce, optou-se pelo React Native como framework principal, em virtude de sua
versatilidade para criar interfaces nativas de alto desempenho em iOS e Android a partir de
uma Unica base de cddigo.

TypeScript (superconjunto do JavaScript) foi adotado para complementar o
JavaScript com tipagem estatica, permitindo a detec¢do de erros e o GitHub (plataforma
baseada em Git) serviu como plataforma de controle de versao, organizagao colaborativa do

repositorio e gestdo de revisGes de codigo por meio de pull requests.

3.1.3 Design e arquitetura da biblioteca

A biblioteca foi pensada de forma modular, pois cada componente é independente,
mas pode ser combinado com os outros conforme a necessidade. O design padrdo de cada
componente foi gerado visando manter um padrdo estético e responsivo, garantindo que
cada componente possa ter seu design adaptado as necessidades de cada projeto no qual

sera inserido.

3.1.4 Implementacdo dos componentes

Os componentes da biblioteca foram construidos de maneira isolada, de modo a
garantir independéncia e reutilizacdo, posteriormente foram integrados ao e-commerce
para a realizacdo dos testes em conjunto. Essa abordagem facilitou a deteccdo de
inconsisténcias e a padronizacdo da arquitetura dos maédulos.

A implementacdo dos componentes seguiu as boas praticas recomendadas na
comunidade React Native, como o uso de hooks, contexts e componentes funcionais para
lidar com estado e comportamento de forma eficiente (FACEBOOK, 2023). Esse conjunto de
praticas permite maior legibilidade do codigo, favorecendo a manutengdo para a
escalabilidade de projetos moveis.

Na fase inicial, os componentes foram submetidos a validacdo por meio de testes
funcionais realizados no ambiente de desenvolvimento. Estes testes buscaram verificar se
cada componente apresentava o comportamento esperado quando renderizado em tela e

integrado ao fluxo do aplicativo. Esse processo possibilitou a identificacdo e correcao de
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falhas, além de ajustes necessarios antes da integracdo a versdo final da biblioteca ao e-

commerce.

3.2 Documentacao da biblioteca

Para que outros desenvolvedores conseguissem acessar a biblioteca foi criada uma
documentacdao com exemplos. Esta documentagdo apresenta os componentes com
detalhamento sobre suas propriedades, métodos, comportamentos e apresentacdo visual
do componente. A documentacdo esta disponivel online e pode ser acessada por meio do

link clicavel: https://github.com/Danilo-Js/react-native-ecommerce-components (LIMA,

2025).

O material encontra-se organizado em se¢des que facilitam a consulta, abarcando:
e Sobre o projeto, que contextualiza a biblioteca como parte de um Trabalho de Conclusao
de Curso da Universidade Federal do Espirito Santo (UFES);
® Apresentagdo visual dos componentes, em que cada item listado possui acesso direto a
sua pagina individual de documentac¢do, contendo as propriedades disponiveis (props) e
exemplos de uso em cddigo;
e Instalacdo, com instrucdes para adicionar a biblioteca ao projeto por meio dos
gerenciadores de pacotes yarn ou npm;
e Licenca, especificando que a biblioteca é distribuida sob a licenca MIT, permitindo uso,

modificagao e distribuigao livre mediante citagao da autoria.

3.2 Avaliacao e validacao da biblioteca

A avaliacdo e validacdo dos componentes da biblioteca foi feita por meio de um
estudo de caso baseado na implementacdo de um aplicativo de comércio eletrénico
denominado TechEcommerce para facilitar a referéncia ao longo do texto. Este sistema de
comeércio eletronico foi desenvolvido como um ambiente para testar, validar e comprovar a
utilidade dos componentes, simulando o fluxo de compra completo usando dados estaticos

codificados para manter as condi¢des de teste.
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3.2.1 Estudo de caso

O estudo de caso consistiu na utilizacdo do aplicativo denominado TechEcommerce
como ambiente de validagdao pratica da biblioteca. Esse aplicativo foi construido com o
objetivo de reproduzir um fluxo simplificado de comércio eletrénico, permitindo verificar a
aplicabilidade dos componentes em situagdes semelhantes as encontradas em projetos
reais.

Foram utilizados 9 dos 14 componentes disponibilizados pela biblioteca, compondo
funcionalidades tipicas de um sistema de e-commerce, como navegacdo por catalogo,
exibicdo de detalhes de produtos, carrinho de compras, pagamento e avaliacdes.

A avaliacdo foi conduzida a partir do critério de aplicabilidade, definido como a
capacidade de reutilizar os componentes da biblioteca no desenvolvimento do aplicativo
com o minimo de adaptagOes necessarias. Para essa analise, estabeleceu-se a seguinte
escala:

e Alta aplicabilidade: quando o componente pdde ser reutilizado com alteragdes simples,
limitadas a ajustes de valores ou propriedades, sem impacto em sua légica estrutural ou
funcional.

e Baixa aplicabilidade: quando o componente exigiu modificagcdbes em sua légica ou
estrutura, demandando esforgo adicional para integragao.

Esse processo possibilitou avaliar em que medida os componentes atendem ao
proposito de serem reutilizaveis e modulares, além de indicar os pontos em que ajustes mais

profundos se tornaram necessarios para o funcionamento adequado no estudo de caso.

3.2.2  Processo de alteracdao, compilacdo e testes

Quando um componente apresentou erro, realizou-se a corre¢ao do cddigo-fonte da
biblioteca, recompilando-o com TypeScript usando o comando “npx tsc” e atualizando
manualmente o componente no aplicativo TechEcommerce, de forma a verificar a aplicagao
imediata das alteracdes.

Para aferir a qualidade dos componentes, foram utilizados testes funcionais e de

integracdo. Os testes funcionais consistiram na execug¢do de cendrios de uso direto em tela,
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avaliando se cada componente apresentava o comportamento esperado diante das
interacdes do usudrio.

Ja os testes de integracdo tiveram como objetivo verificar o funcionamento dos
componentes em conjunto, assegurando a consisténcia da comunicagdo entre eles dentro
do fluxo completo de compra no TechEcommerce. O processo de teste possibilitou a
identificagao e corregao de falhas de comportamento e de integragdo, garantindo que os

componentes estivessem prontos para uso de forma modular e confidvel.

3.2.3 Execucao pratica dos testes

Nos testes, o TechEcommerce foi executado em emuladores de dispositivos Pixel 4 e
iPhone 13, utilizando respectivamente o Android Studio e o XCode. Cada componente da
biblioteca foi avaliado em cenarios de uso funcional, como na busca de produtos, navegagao
entre categorias, adicdo de itens ao carrinho, finalizacdo da compra, rastreamento de
pedidos e avaliacdes do produto.

Também foram realizados testes de usabilidade, nos quais se observou a clareza da
interface, a disposicdo dos elementos visuais e a facilidade de interacdo por parte do usuario.
Também foram conduzidos testes de desempenho, que consistiram na medi¢do dos tempos

de resposta de cada componente e na comparagcao com parametros de referéncia.
3.2.4 Validacao das propriedades funcionais (props)

Para checar se os componentes se comunicam direito com o resto da aplicagdo,
foram usadas callbacks para registrar eventos no console durante a execug¢do. Assim, na

pratica observou-se se a a¢do do usuario atingiu a funcdo esperada.

3.3 Dados inseridos no TechEcommerce

O TechEcommerce utilizou dados estaticos fornecidos por contexts do React, usando
as quatro fontes de dados que apresentam o estado sobre a arvore de componentes do

React: categorias (CategoryContext.tsx), produtos (ProductContext.tsx), avaliacOes

29



(ReviewContex.tsx) e o carrinho (CartContext.tsx). Portanto, as cinco categorias do

TechEcommerce sao:

Computadores;

o Celulares;

® Acessorios;

e Audio e Televisdes;

® Produtos Inteligentes.
Cada context é inicializado com dados seed, ou seja, dados estaticos utilizados
captados de arquivos model para fins de testes. A Tabela 2 detalha informacdes destes dados

de teste, enquanto a Tabela 3 lista os produtos.

Tabela 2 — InformacgGes dos seeds do TechEcommerce
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Fonte Quantidade inicial Campos principais
Categorias 5 id, name, image, description
Produtos 20 id, title, price, image, description,
categoryld
Avaliacdes 45 id, productld, user, rating, comment, date
Carrinho 0 (comeca vazio; id, name, price, quantity, image,
cresce com uso) totalAmount

Fonte: o autor (2025).

Tabela 3 — Produtos do TechEcommerce

Nome Preco Categoria
Dell Inspiron 15 RS 2997,86 Computadores
Desktop HP Pavilion RS 4200,00
Computadores
MacBook Pro 13" RS 8700,00
Computadores
Lenovo ThinkPad T470s RS 3900,00
Computadores
iMac 24" RS 12000,00
Computadores
iPhone 13 Pro RS 9500,00 Celulares
Samsung Galaxy S21 RS 8000,00 Celulares




iPad Air RS 6000,00 Celulares
Galaxy Tab S7 RS 5500,00 Celulares
Xiaomi Mi 11 RS 4500,00 Celulares
Teclado Mecanico RGB RS 350,00 Acessorios
Mouse Logitech RS 250,00 Acessorios
Monitor Ultrawide 34 RS 2500,00 Acessorios
Headset Bluetooth RS 600,00 Audio e televisdes
Som Bluetooth RS 199,99 Audio e televisdes
Fitness Amazfit Bip 6 RS 79,99 Produtos Inteligentes
Xiaomi Smart Band 8 RS 49,99 Produtos Inteligentes
Camera Wi-Fi 2K RS 39,99 Produtos Inteligentes
Smart TV 4K RS 497,99 Audio e televisdes
Xbox Series X RS 499,99 Audio e televisdes

Fonte: o autor (2025).

3.2 Componentes inclusos no TechEcommerce

Dentro do e-commerce, foram selecionados nove componentes da biblioteca react-

native-ecommerce-components, suas informacdes foram resumidas na Tabela 4.

Tabela 4 — Componentes inclusos no TechEcommerce.

Componente

Finalidade principal

Funcionalidades testadas

Dados usados
nos testes

Catdlogo de produtos

Exibir cards (imagem,
nome, preco) e botdo
“Adicionar”

Selecionar produto;
adicionar ao carrinho

Array estatico: title,

price, image,
description,
categoryld

Carrinho de compras

Mostrar total e itens;
alterar
quantidades

Finalizar compra;
adicionar/remover/alterar
qtd; calculo do total

Array: name, price,
quantity,
image

Cart3do ficticio:

Pagamento Preencher cartdo e Disparo da callback
enviar handlePayment numero, titular,
pagamento validade, CVV
Rastreamento Exibir status/progresso | Sequéncia 5 etapas (feito, Array de etapas:

da entrega

processado, enviado, a
caminho, entregue);
destaque do status atual

status, title,
description
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Lista de categorias Listar categorias Disparo da callback de Array:name, image,
selecao de categoria description
Confirmacdo de Confirmar “Compra Checagem de data, total, Props: orderld,
compra realizada” método e endereco; orderDate,
callbacks “Continuar totalAmount,
Comprando” e “Ver paymentMethod,
Detalhes do Pedido” shippingAddress
Detalhes do produto Mostrar detalhes e | Exibigdo de titulo, descrigdo, | Objeto: description,
permitir preco, imagem; callbacks “+ | title, price, rating,
comprar/adicionar Carrinho” e “Comprar image,
agora” categoryld
Avaliagdes do produto |Gerenciar avaliagdes de Listagem; média e Array: productld,
usuarios contagem; envio de nova; user, rating,
callback de adicao comment, date
Barra de pesquisa Pesquisa simples de Filtro em tempo real; Termos: “Dell”,
produtos callback handleSearch; “Macbook”

botdo “limpar”

Fonte: o autor (2025).

3.3 Testes funcionais realizados

Os testes funcionais foram conduzidos no aplicativo de prova de conceito
TechEcommerce, desenvolvido para validar o uso pratico da biblioteca em um fluxo
completo de compra, com o objetivo de verificar se os componentes implementados
respondiam corretamente as interacdes previstas. Os componentes integrados ao e-
commerce foram:

° Catalogo de produtos e navegacdo por categorias, pois verificou-se a exibicdo dos itens
cadastrados e a correta navegacdo entre diferentes secées de produtos;

° Detalhes do produto, testou-se a apresentacao de informacdes detalhadas, bem como a
opcao de adicionar o item ao carrinho;

° No Carrinho de compras, avaliou-se a adicdo, remocdo e atualizacdo de quantidades,
confirmando o célculo correto dos valores totais;

° Pagamento e confirmacdo de compra, simulou-se o preenchimento de dados de
pagamento e a finalizacdo da compra, com posterior acesso a tela de confirmacao;

° Rastreamento de pedido, validou-se a exibicdo do status do pedido apds a conclusdo da



compra;
° Avaliagdes de produto, foi realizada a inser¢ao de uma avaliagao com atribui¢ao de nota e
comentario, verificando-se a persisténcia da informacéo;

° Na pesquisa, testou-se a busca de produtos por nome, observando a resposta em tempo

adequado.

Esses testes foram realizados manualmente em emuladores de dispositivos Pixel 4 e
iPhone 13, por meio do Android Studio e do XCode. O fluxo contemplou da busca e sele¢do de
produtos até a finalizagdo da compra, possibilitando que os principais componentes
funcionassem de maneira integrada. No entanto, os componentes nao integrados ao fluxo do
TechEcommerce passaram por testes funcionais isolados, em telas de validagao criadas para este

fim:

° Resumo do pedido: validado por meio da conferéncia de itens e valores antes da finalizacdo
da compra, garantindo que os totais fossem calculados corretamente;

° Detalhes de entrega: avaliado pela inser¢ao de enderegos simulados, testando a
obrigatoriedade de campos e o feedback visual em caso de preenchimento incorreto;

° Lista de desejos: testada ao adicionar e remover produtos, verificando se os itens
permanecem salvos para futuras consultas;

° Inser¢dao de cupons: validada aplicando cupons validos e invalidos, confirmando se o
sistema atualiza corretamente os valores da compra;

° Cadastro de clientes: realizado por meio de formularios com dados simulados, observando

mensagens de erro em campos obrigatdrios e a persisténcia das informacgdes inseridas.

4 RESULTADOS

Este capitulo apresenta os resultados obtidos no desenvolvimento da biblioteca react-
native-ecommerce-components, contemplando a implementagdo dos 14 componentes
propostos. Cada componente é descrito individualmente destacando sua fungao, interface,

funcionamento técnico, funcionalidades, comportamento nos testes e exemplos de uso.

33



Além da descricao dos componentes, realizou-se um estudo de caso com o aplicativo
TechEcommerce, no qual foram integrados 9 dos 14 componentes implementados: catalogo
de produtos, detalhes de produto, carrinho de compras, pagamento, confirmacdo de pedido,
rastreamento de entrega, avaliacdes, barra de pesquisa e listagem de categorias.

A avaliacdo seguiu o critério de aplicabilidade, definido na se¢do 3.4 da metodologia,
considerando o grau de reutilizacdo dos componentes no estudo de caso. Para isso, verificou-
se se cada componente pode ser integrado ao aplicativo com adapta¢gées minimas (alta

aplicabilidade) ou se exigiu modificacdes estruturais mais profundas (baixa aplicabilidade).

4.1 Barra de pesquisa (BP)

Func¢do do componente: Permitir que o usuario localize rapidamente produtos dentro
de uma lista ou catdlogo digitando palavras-chave. O componente filtra os itens pelo texto
digitado, melhorando a experiéncia de navegacdo e economizando tempo na busca por
produtos especificos.

Interface apresentada: Campo de busca no topo da tela com os botdes de realizar a

busca e de limpar a pesquisa.

Figura 1 — Componente de barra de pesquisa

Procurar produtos... m m

Celular
Notebook
Fone de ouvido
Relégio
Fonte: autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente recebe a funcdo onSearch, executada quando

0 usuario pressiona o botdo de busca. O estado data armazena a lista original de produtos,
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enquanto filteredData mantém os resultados filtrados. O botdo “Limpar” redefine o estado
filteredData para restaurar o array inicial. A busca utiliza Array.filter() e normalizacdo para
caixa baixa, garantindo insensibilidade a maitsculas/minusculas:

Funcionalidades:

e Realizar busca apenas quando o botdo “Buscar” é acionado.
e Restaurar a lista completa com o botdo “Limpar”.
e Garantir busca insensivel a maitsculas/minusculas.

Comportamento nos testes: O componente foi testado em dispositivos Android e iOS,
mantendo comportamento consistente entre as plataformas. A abertura do teclado virtual
funcionou sem problemas, e tanto a pesquisa quanto a limpeza ocorreram sem atrasos. Em
listas moderadas, o processamento foi imediato, enquanto em listas maiores o uso de FlatList
evitou sobrecarga de memoria.

Exemplo de implementag¢dao do componente: A implementacao define um array inicial
de produtos, controla o estado da lista filtrada e associa as fun¢des de busca e limpeza aos

botdes correspondentes. O codigo abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React, { useState } from "react";
import { View, Text, FlatList } from "react-native";
import { SearchBar } from "react-native-ecommerce-components";

const App = () =>{
const [data, setData] = useState([ // Estado com o array de produtos
{iid: "1", name: "Smartphone" },
{iid: "2", name: "Laptop" },
{iid: "3", name: "Fones de ouvido" },
{id: "4", name: "Reldgio inteligente" },

D;

const [filteredData, setFilteredData] = useState(data); // Estado que armazena o array de produtos filtrado pela
pesquisa

const handleSearch = (query) => { // Fungdo que realiza a pesquisa

if (query ==="") {
setFilteredData(data);
}else {

const filtered = data.filter((item) =>
item.name.toLowerCase().includes(query.toLowerCase())

);

setFilteredData(filtered);



}
|5

return (
<View>
<SearchBar onSearch={handleSearch} />
<FlatList
data={filteredData}
keyExtractor={(item) => item.id}
renderltem={({ item }) => (
<View>
<Text>{item.name}</Text>
</View>
)}
/>
</View>
);
|3

export default App;

4.2 Navegar por categorias (NC)

Fungao do componente: Exibir as categorias de produtos, fornecendo uma visao
organizada do catalogo e permitindo ao usuario navegar por interesse.

Interface apresentada: Menu visual (em forma de grade de icones) pelo qual o cliente
pode selecionar uma categoria especifica e entdo ver somente os produtos pertencentes a

ela, facilitando a descoberta de produtos de um determinado tipo ou secdo.

Figura 2 — Componente de navegar por categorias

Escolha uma categoria

Navegue pelas seguintes categorias

D PCs e Notebooks

mx—m» Computadores

Roupas
Iltens de vestuario

sees

Cozinha
Itens de cozinha

Fonte: o autor (2025).
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Funcionamento técnico: O funcionamento ocorre quando se recebe um array de
categorias (identificador, nome e imagem) e renderiza cada item como cartdo ou lista,
mostrando imagem e nome. Ao tocar em um item, dispara o callback onSelectCategory com
o objeto escolhido.

Funcionalidades:

e Renderizar dinamicamente categorias a partir do array recebido.
e Permitir a selecdo de uma categoria especifica.
e Disparar onSelectCategory enviando o identificador da categoria.

Comportamento nos testes: Nos testes praticos conduzidos em multiplos dispositivos
Android e i0S, ndo foram observados problemas de compatibilidade ou diferencas de
comportamento, evidenciando a robustez multiplataforma do componente.

Por exibir apenas dados locais (categorias pré-definidas) e imagens estaticas, seu
funcionamento independe de chamadas de rede, embora o carregamento dos icones possa
ser afetado em conexdes lentas — neste caso, o uso de imagens ja armazenadas em cache ou
de menor resolugdo ajuda a evitar atrasos perceptiveis.

Exemplo de implementag¢do do componente: A implementacdo define um array de
categorias com identificador, nome, imagem e descricdo, que sdo passados como propriedade
para o componente. A funcdo handleCategorySelect é chamada sempre que o usuario
seleciona uma categoria, permitindo ao desenvolvedor definir a acdo desejada. O cddigo

abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from 'react’;
import {View} from 'react-native';
import {CategoryList} from 'react-native-ecommerce-components';

const App = () =>{

const categories = [ // Array de categorias

{
id: 1",
name: 'PCs e Notebooks',
image:

'https://cdn3.iconfinder.com/data/icons/glypho-free/64/laptop-256.png',

description: 'Computadores’,

}l



5;

const handleCategorySelect = category => {
// Funcdo acionada ao selecionar uma categoria

y

return (
<View style={{flex: 1}}>
<CategorylList
categories={categories}
onSelectCategory={handleCategorySelect}
title="Compre por Categoria"

subTitle="Escolha uma categoria para explorar produtos"

/>
</View>
);
|3

export default App;

4.3 Catalogo de produtos (CDP)

Figura 3 — Componente de catdlogo de produtos
Nossos produtos

Encontre os melhores produtos aqui

L

Notebook AX6YU

Blusa cinza
$1500.00

$30.00

OJ

Fogao
$300.00

Fonte: o autor (2025).

Func¢ao do componente: Exibir de forma clara e atrativa a lista de produtos disponiveis
no e-commerce, permitindo ao usudrio navegar visualmente pelo catalogo e realizar acdes

como visualizar detalhes de um produto ou adiciona-lo diretamente ao carrinho.

Interface apresentada: Estrutura configuravel em formato de lista ou grade, com
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exibicdo de titulo, imagem e preco de cada produto. Inclui botGes de acdo rapida para
adicionar o item ao carrinho e navegar até os detalhes completos.

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, onde cada item
contém titulo, preco e imagem. A propriedade gridView define o formato de exibicdo (grade
ou lista). A callback onAddToCart é disparada quando o usuario clica para adicionar um
produto ao carrinho, enquanto onProductPress é chamada ao selecionar um item para ver
detalhes. O componente renderiza automaticamente as informacdes e imagens, mantendo a
responsividade para diferentes tamanhos de tela.

Funcionalidades:

e Renderizar dinamicamente produtos a partir do array recebido.

e Alternar entre exibigao em lista ou grade com a propriedade gridView.

e Adicionar produtos ao carrinho via callback onAddToCart.

e Acessar detalhes de um produto com a callback onProductPress.

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS,
adaptando-se corretamente a diferentes resolugdes de tela. Nos testes, a exibigao de listagens
com dezenas de produtos manteve baixo consumo de processamento e memoria, nao
impactando a bateria dos dispositivos.

Para catdlogos maiores, recomenda-se a implementacdo de paginacdao ou
carregamento incremental pelo desenvolvedor, evitando lentiddo em redes instaveis ou na
manipulagdo de grandes volumes de dados. Essa estratégia garante fluidez mesmo quando o
catalogo é abastecido a partir de APIs externas.

Exemplo de implementagao do componente: A implementacao define um array de
produtos contendo identificador, titulo, preco e imagem. As func¢des handleAddToCart e
handleProductPress sdo associadas as respectivas props, permitindo configurar as acdes de
compra e navegacao. O cddigo abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { ProductList } from "react-native-ecommerce-components";

const App = () =>{
const products = [ // Array de produtos
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{
id: "1",
title: "Notebook AX6YU",
price: 1500,
image:
"https://cdn3.iconfinder.com/data/icons/glypho-free/64/laptop-256.png",

}I
5;

const handleAddToCart = (product) => {
// Fun¢do chamada ao adicionar produto ao carrinho

y

const handleProductPress = (product) => {
// Funcdo chamada ao acessar detalhes do produto

Iy

return (
<View>
<ProductList
products={products}
onAddToCart={handleAddToCart}
onProductPress={handleProductPress}
gridView={true}
title="Nossos produtos"
subTitle="Encontre os melhores produtos aqui"
/>
</View>
);
|3

export default App;

4.4 Detalhes do produto (DP)

Funcdo do componente: Apresentar as informagdes completas de um produto
individual de forma clara e atrativa, permitindo que o usuario conheca todos os detalhes antes
de decidir pela compra. O componente exibe imagem, titulo, descricdo, preco, avaliacdo e
fornece botdes para adicionar o item ao carrinho ou compra-lo imediatamente.

Interface apresentada: Estrutura visual que exibe imagem, titulo, descricdo, preco e
nota de avaliacdo do produto. Inclui botdes de acdo imediata para adicionar o item ao carrinho
ou compra-lo diretamente.

Funcionamento técnico: Recebe um objeto product contendo as principais
informacdes do item: titulo, descricdo, pre¢o, imagem e nota de avaliacdo. As funcdes

onAddToCart e onBuyNow tratam respectivamente a adi¢do ao carrinho e a compra imediata,
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podendo acionar fluxos distintos no aplicativo.

Figura 4 — Componente de detalhes do produto

Detalhes do produto

Smartphone Pro X
$1000.00
48

Um celular com camera e bateria excelentes

m S

Fonte: o autor (2025).

Funcionalidades:

e Exibir dados completos do produto (nome, imagem, preco, descri¢do, avaliacdo).

® Permitir adicionar ao carrinho pela callback onAddToCart.

e Possibilitar compra imediata pela callback onBuyNow.

Comportamento nos testes: Nos testes realizados em dispositivos Android e iOS, o
componente exibiu compatibilidade total com diferentes resolucdes de tela, sem falhas
visuais. A exibicdo de imagens otimizadas mostrou-se importante para evitar atrasos em
conexdes lentas. O desempenho permaneceu estdvel, sem sobrecarga de processamento ou
memaria, mesmo ao exibir imagens de maior qualidade.

Exemplo de implementacdo do componente: A implementacdao define um objeto
product com os dados do item e associa as fungdes handleAddToCart e handleBuyNow as suas
respectivas props, controlando a adi¢cdo ao carrinho ou a compra imediata. O cédigo abaixo

exemplifica a forma bésica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19
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import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { ProductDetail } from "react-native-ecommerce-components";

const ProductDetailPage = () => {
const product = { // Objeto do produto
id: "1",
title: "Smartphone Pro X",
description:
"Um smartphone potente com excelente qualidade de camera e longa duracdo de bateria.",
price: 1000.00,
image:
"https://cdn4.iconfinder.com/data/icons/ionicons/512/icon-iphone-256.png",
rating: 4.8,
|3

const handleAddToCart = (paramProduct) => {
// Funcdo chamada ao adicionar o produto ao carrinho

y

const handleBuyNow = (paramProduct) => {
// Fun¢do chamada ao comprar o produto imediatamente

y

return (
<View>
<ProductDetail
product={product}
onAddToCart={handleAddToCart}
onBuyNow={handleBuyNow}
title="Detalhes do Produto"
subTitle="Conheca as caracteristicas"
/>
</View>
);
|3

export default ProductDetailPage;

4.5 Carrinho de compras (CA)

Funcdo do componente: Exibir os produtos adicionados pelo cliente, permitindo
atualizar quantidades, remover itens e seguir para o checkout. O componente recebe a lista
de produtos e exibe cada item com nome, preco e campo para alterar a quantidade.

Interface apresentada: Estrutura em lista, na qual cada item exibe nome, preco e
campo para ajuste de quantidade. Inclui botGes de agcdo para remover itens ou confirmar o

checkout.
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Funcionamento técnico: O componente recebe um array de itens, cada um contendo
identificador, nome, preco e quantidade. A funcdo onUpdateQuantity é acionada sempre que
o cliente altera a quantidade de um produto, atualizando o estado da lista. A funcdo
onRemoveltem remove o item correspondente do array, e a fungdo onCheckout é responsavel
por reunir os dados do carrinho junto ao valor total, permitindo a transicdo para a etapa de

pagamento.

Figura 5 — Componente de carrinho de compras

Carrinho de compras

Revise seus itens antes de finalizar a compra

Produto 1-811.00 x 1 - 1 + Remover
Produto 2- $12.00 x 2 - 2 + Remover
Produto 3 - $8.00 x 3 - 3 + Remover
Produto 4 - $1007.00 x 1 - 1 + Remover
Produto 5- $41.00 x 4 - 4 + Remover
Produto 6- $23.00 x 3 - 3 + Remover
Produto 7 - $22.00 x 1 - 1 + Remover

Total: $1321.00

Finalizar Compra

Fonte: o autor (2025).

Funcionalidades:

e Exibir lista de produtos com nome, preco e quantidade.

e Permitir atualizacdo de quantidades em tempo real por meio da callback

onUpdateQuantity.

e Remover itens do carrinho por meio da callback onRemoveltem.

e Confirmar o checkout, disparando onCheckout com os itens e total.

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS,
apresentando comportamento consistente em diferentes telas e resolucdes. A manipulacado
de quantidades funcionou corretamente tanto por meio de teclado numérico quanto por
botdes de incremento e decremento, sem divergéncias entre plataformas.

Por operar de forma local (adi¢cdo, remocdo e recalculo feitos em memaria), manteve
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resposta imediata as interacdes, sem depender da velocidade da rede. Quando integrado a
um servidor remoto, eventuais atrasos ocorreriam apenas na sincroniza¢cdo, nado
comprometendo a experiéncia do usuario.
Exemplo de implementag¢ao do componente: A implementacao define um estado
inicial com um array de produtos, funcdes para atualizacdo de quantidades e remocdo de
itens, além de uma funcao de checkout que pode ser adaptada conforme o fluxo da aplicacao.

O cddigo abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React, { useState } from "react";
import { View } from "react-native";
import { ShoppingCart } from "react-native-ecommerce-components";

const ShoppingCartTest = () => {
const [items, setltems] = useState([ // Array de produtos do carrinho
{iid: "1", name: "Produto 1", price: 10.99, quantity: 1},
1

const handleUpdateQuantity = (id, quantity) =>{ // Func¢do que atualiza a quantidade de um produto no carrinho
setltems((previtems) =>

previtems.map((item) => (item.id ===id ? { ...item, quantity } : item))

);

|3

const handleRemoveltem = (id) =>{ // Funcdo que remove um item do carrinho
setltems((previtems) => previtems.filter((item) => item.id == id));

y

const handleCheckout = (cartltems, total) => {
// Fun¢do chamada ao confirmar o checkout

y

return (
<View>
<ShoppingCart
items={items}
onUpdateQuantity={handleUpdateQuantity}
onRemoveltem={handleRemoveltem}
onCheckout={handleCheckout}
title="Carrinho de Compras"
subTitle="Revise seus itens abaixo"
/>
</View>
);
|3

export default ShoppingCartTest;



4.6 Pagamento (PG)

Func¢ao do componente: Permite que o cliente insira os dados do cartdo e conclua o
pagamento de forma integrada ao fluxo de compra.

Interface apresentada: Exibe um formulario para preenchimento de dados do cartéo,
como numero, validade, cédigo de seguranca e nome do titular. Ao confirmar, os dados sdo
enviados para a fungdo onPaymentSubmit, permitindo que a aplicacdo processe o pagamento

por meio de um gateway ou API.

Figura 6 — Componente de pagamento

Realizar pagamento

Insira os dados do seu cartéao

Numero do Cartéo
Titular do Cartao
Validade (MM/AA)
Cvv

Enderego de Cobranga (Opcional)

Enviar Pagamento

Fonte: o autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente coleta localmente os dados do cartdo e os
envia via callback, sem efetuar validacdes avancadas ou comunicacdo direta com servicos
externos. Cabe ao desenvolvedor implementar a légica de integracdo com gateways de
pagamento ou back-ends.

Funcionalidades:

e Coletar dados do cartdo (niUmero, validade, CVV, titular).

e Encaminhar as informacdes para a aplicacdo via onPaymentSubmit.

Comportamento nos testes: Como a coleta dos dados é feita localmente no

dispositivo, o componente em si nao é afetado por variagdes de rede no momento do
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preenchimento. Entretanto, em caso de conexao lenta, a etapa subsequente de confirmagao
do pagamento pode demorar, sendo importante que a aplicacdo apresente um feedback de
carregamento ao usuario.

Em termos de desempenho, o formuldrio de pagamento mostrou-se leve, consumindo
recursos minimos e ndo impactando significativamente a memaria ou a bateria do aparelho,
ja que o uso de CPU é momentaneo e restrito a interagdo do usudrio.

Exemplo de implementag¢do do componente: A implementacdo define o formulario
de pagamento com textos de titulo e subtitulo, e associa a funcdo handlePayment a prop
onPaymentSubmit, responsdvel por processar os dados. O cddigo abaixo exemplifica a forma
basica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { PaymentGateway } from "react-native-ecommerce-components";

const PaymentGatewayPage = () => {
const handlePayment = (paymentDetails) => {
// Funcdo chamada ao enviar o formulério de pagamento

|3

return (
<View>
<PaymentGateway
title="Realizar pagamento"
subTitle="Insira os dados do cartao"
onPaymentSubmit={handlePayment}
/>
</View>
);
|3

export default PaymentGatewayPage;

4.7 Confirmacao de compra (CP)

Funcdao do componente: O objetivo funcional desse componente é exibir uma tela
objetiva de confirmacdo de compra logo apds o cliente finalizar o pagamento, reforcando os
principais detalhes do pedido, como valor total, forma de pagamento, endereco de entrega e
data da compra.

Interface apresentada: Estrutura visual simples e direta, com dados do pedido
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organizados de forma hierarquica e dois botGes principais: um para retornar ao catalogo e

outro para acessar os detalhes do pedido.

Figura 7 — Componente de confirmacdo de compra
Compra realizada

Obrigado!

ID do Pedido: ORD12345

Data do Pedido: 27/08/2025

Valor Total: RS 2997.86

Método de Pagamento: Cartdo de Crédito

Endereco de Entrega: Endereco ndo informado

Continuar Comprando
Ver Detalhes do Pedido

Fonte: o autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente recebe informacbes do pedido como
identificador do pedido, data, valor total, forma de pagamento e endereco de entrega. Ele
renderiza esses dados de forma estruturada, destacando as informacgdes mais relevantes para
o cliente.

Funcionalidades:

e Renderizar dados do pedido (identificador, data, valor, pagamento, endereco).

e Disponibilizar botdes de acdo imediata.

® AcOes dos botGes “Continuar comprando” e “Ver detalhes do pedido”.

Comportamento nos testes: Nos testes em smartphones Android e iPhone, a tela de
confirmagdo exibiu comportamento consistente em layout e funcionalidade, indicando
compatibilidade plena entre plataformas.

Por se tratar de um componente essencialmente informativo (exibindo dados ja obtidos
apos o pagamento), seu desempenho independe da qualidade da conexdo de internet no
momento da exibicdo, mesmo em redes lentas, os dados do pedido j& estdo disponiveis

localmente, de modo que a apresenta¢ao ndo sofre atrasos.
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Exemplo de implementagdo do componente: A implementacdo configura o
componente com dados essenciais do pedido (orderld, orderDate, totalAmount e
paymentMethod).

As funcdes onContinueShopping e onViewOrderDetails devem ser preparadas para
acionar a navegacao do aplicativo conforme o fluxo definido pelo desenvolvedor. O cddigo

abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { OrderConfirmation } from "react-native-ecommerce-components";

const OrderConfirmationTest = () => {
const handleContinueShopping = () => {
// Callback acionada no botdo “Continuar comprando”

y

const handleViewOrderDetails = () => {
// Callback acionada no botdo “Ver detalhes da compra”

|3

return (
<View style={{ flex: 1, justifyContent: "center" }}>
<OrderConfirmation
title="Compra realizada"
subTitle="Obrigado!"
orderld="ORD12345"
orderDate="27/08/2026"
totalAmount={29997.86}
paymentMethod="Cartdo de crédito"
onContinueShopping={handleContinueShopping}
onViewOrderDetails={handleViewOrderDetails}
/>
</View>
);
I3

export default OrderConfirmationTest;

4.8 Rastreamento (RT)

Funcdao do componente: Responsdvel por exibir para o usuario a linha do tempo do
pedido, indicando visualmente os estagios ja concluidos, o estagio atual e os préoximos passos

até a entrega.



Interface apresentada: Estrutura em formato de linha do tempo vertical, composta
por etapas que podem estar concluidas (completed), em andamento (current) ou pendentes

(pending). Cada etapa exibe titulo e descricdo.

Figura 8 — Componente de rastreamento

Rastreie seu pedido

Fique atualizado com o status do seu pedido

Pedido feito
Seu pedido foi feito

Pedido processado
Seu pedido esta sendo processado

Enviado
Seu pedido foi enviado

Saiu para entrega
Seu pedido esta a caminho.

Entregue
Seu pedido foi entregue.

Fonte: o autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de objetos, em que cada
objeto representa uma etapa da entrega do pedido. As propriedades de cada etapa
determinam sua posicao e estilo visual, destacando o progresso ja realizado.

Funcionalidades:

e Renderizar uma linha do tempo de etapas do pedido.

e Destacar visualmente o estagio atual e os ja concluidos.

e Permitir adaptacdo do fluxo logistico, bastando alterar o array de etapas.

Comportamento nos testes: Nos testes praticos conduzidos em dispositivos Android e
iOS, o componente exibiu comportamento estavel e consistente, ajustando corretamente o
layout em diferentes tamanhos de tela.

Por renderizar apenas os dados fornecidos via props, ndo houve dependéncia de rede
durante a validagdo. O consumo de recursos foi baixo, ja que a atualizagdo de status envolve
apenas re-renderizacdo de elementos simples.

Exemplo de implementagao do componente: A implementacao define um array de
etapas chamado steps, em que cada objeto contém identificador, titulo, descricdo e status da

etapa. Esse array é passado ao componente como propriedade, determinando o que sera

49



50
exibido na linha do tempo.
As etapas sdo exibidas na ordem definida pelo desenvolvedor, permitindo personalizar
o fluxo conforme a necessidade do sistema. O cddigo abaixo exemplifica a forma basica de

uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { OrderTracking } from "react-native-ecommerce-components";

const steps = [

{
id: 1",
title: 'Pedido realizado',
description: 'Seu pedido foi feito.',
status: 'completed’,

}l
I;

const OrderTrackingPage = () => {
return (
<View>
<OrderTracking
title="Rastreie seu pedido"
subTitle="Fique atualizado com o status da entrega"
steps={steps}
/>
</View>
);
|3

export default OrderTrackingPage;

4.9 AvaliacOes do produto (AV)

Fung¢ao do componente: Apresentar as avaliacdes feitas por outros clientes sobre um
produto, permitindo ao usuario analisar comentarios, notas e datas de publicacao.

Interface apresentada: Estrutura composta pela nota média (averageRating),
numero total de avaliagGes (totalReviews) e uma lista de comentarios (reviews). Cada avaliacao
exibe autor, comentario, nota e data.

Funcionamento técnico: O componente recebe como propriedades o conjunto de
avaliacOes, a média e o total de avaliacOes, exibindo uma lista estruturada das avaliagGes. A

adicao de novas avaliagdes é controlada pela aplicagdo através da fung¢ao onAddReview,



permitindo atualizar dinamicamente o conteudo exibido.
Funcionalidades:
e Exibir nota média e quantidade total de avaliagoes.
e Listar comentarios com autor, data, texto e nota.

e Possibilitar o envio de novas avaliacdes por meio da callback onAddReview.

Figura 9 — Componente de avaliagGes do produto

Avaliagoes do Produto

Veja a opinido dos compradores

4.2 (10 avaliagdes)
Alice

Otimo produto!

Bob

Superou minhas expectativas!

Charlie

Bom valor pelo prego.

Seu Nome
Seu Comentério

Sua Nota (1-5)

Enviar Avaliagado

Fonte: o autor (2025).

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e
i0S, exibindo corretamente textos e listas de avaliacdes em diferentes resolugdes de tela. Para
cenarios com grande volume de comentarios, recomenda-se ao desenvolvedor implementar
paginacdo ou carregamento incremental, a fim de evitar atrasos em redes lentas e manter a
fluidez da interface.

Nos testes realizados, a média foi calculada em aproximadamente 19 ms e a exibicao
de comentarios ocorreu em cerca de 182 ms, com baixo consumo de CPU (3—4%) e memoria

(cerca de 115 MB).
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Exemplo de implementa¢do do componente: A implementacdo define um array
inicial de avaliagcbes, calcula a média das notas e associa a funcdo handleAddReview a prop

onAddReview. O cédigo abaixo exemplifica a forma bésica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from 'react’;
import {View} from 'react-native';
import {ReviewAndRatings} from 'react-native-ecommerce-components';

// Array de avaliagGes
const initialReviews = [
{
id: '1',
user: 'Alice’,
rating: 4.5,
comment: 'Otimo produto!',
date: '2024-06-20',
}
I;

const ReviewAndRatingsTest = () => {
const handleAddReview = review => {
// Fun¢do chamada ao adicionar uma nova avaliagdo

Iy

return (
<View>
<ReviewAndRatings
reviews={initialReviews}
totalReviews={initialReviews.length} // Quantidade de avalia¢es

averageRating={ // Média das avalia¢bes (soma das notas / quantidade de avaliacdes)
initialReviews.reduce((sum, review) => sum + review.rating, 0) /
initialReviews.length

}
onAddReview={handleAddReview}

title="Avalia¢cGes do Produto"
subTitle="Veja a opinido dos compradores"
/>
</View>
);
|3

export default ReviewAndRatingsTest;

4.10 Detalhes de entrega (DE)

Fun¢ao do componente: Coletar de forma estruturada as informagdes necessdrias para a



entrega de um pedido, incluindo o endereco, dados de contato e eventuais observacdes.
Interface apresentada: Formulario organizado em campos de preenchimento, com titulo
e subtitulo para orientar o usuario durante o checkout.

Funcionamento técnico: O componente apresenta campos pré-definidos para captura
dos dados de entrega e aciona a funcao onSubmit ao finalizar o formulario. O retorno consiste
em um objeto com os dados preenchidos pelo usudrio. Ele ndo inclui mascaras ou validacdes
internas, ficando a cargo da aplicacdo tratar formatos de campos como CEP, nimero de

telefone ou complementos.

Figura 10 — Componente de detalhes de entrega

Informacgdes de envio

Por favor insira suas informagd&es de entrega

Nome do Destinatario
Enderego Linha 1

Enderecgo Linha 2 (Opcional)
Cidade

Estado

CEP

Pais

Telefone

Email

Enviar Detalhes de Envio

Fonte: o autor (2025).

Funcionalidades:

e Coletar endereco e dados de contato do cliente.

e Encaminhar as informacgGes de entrega ao sistema via onSubmit.

Comportamento nos testes: O componente foi testado em dispositivos Android e iOS,
mantendo aparéncia e comportamento consistentes em diferentes resolugdes de tela. Como

a coleta ocorre localmente, ndo depende de conexdo de internet: mesmo offline, o usuario
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pode inserir as informagGes normalmente, sendo o envio posterior responsabilidade da
aplicacao.

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e ndo foi
integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce.

Exemplo de implementag¢dao do componente: A implementac3o utiliza titulo, subtitulo
e a callback onSubmit configurados para capturar os dados de envio. O cddigo abaixo

exemplifica a forma bésica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { ShippingDetails } from "react-native-ecommerce-components";

const ShippingDetailsTest = () => {
const handleShippingDetails = (shippingDetails) => {
// Fun¢do chamada ao submeter o formulario de entrega

y

return (
<View>
<ShippingDetails
title="Informacgdes de Envio"
subTitle="Por favor, insira seus detalhes de envio abaixo"
onSubmit={handleShippingDetails}
/>
</View>
);
|3

export default ShippingDetailsTest;

4.11 Lista de desejos (LD)

Funcdao do componente: A lista de desejos permite que o usudrio salve produtos de
interesse para visualizacdao futura, sem a necessidade de adiciona-los imediatamente ao
carrinho. Esse componente funciona como um espaco pessoal para armazenar itens favoritos,
facilitando o retorno a compra em momentos posteriores e ajudando a acompanhar
mudangas de prego ou disponibilidade.

Interface apresentada: Estrutura em lista, exibindo cada produto com nome, preco e

imagem. Inclui botdes de agdo para remover itens da lista ou mové-los diretamente para o
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carrinho.
Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, cada um
contendo nome, preco e imagem. As funcdes onRemoveltem e onAddToCart sdo responsaveis,
respectivamente, por remover um produto da lista e transferi-lo para o carrinho.

Figura 11 — Componente de lista de desejos

Minha lista de desejos

Produtos favoritos
Celular
D $1700.00
Fone de ouvido
$200.00
o

£ Reldgio inteligente
@ $300.00
Fonte: o autor (2025).

Funcionalidades:

e Exibir lista de produtos salvos pelo usuario.

e Remover itens da lista por meio da callback onRemoveltem.

e Adicionar produtos ao carrinho diretamente via callback onAddToCart.

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS,
mantendo comportamento consistente entre plataformas. Como ndo ha carregamento
embutido de dados remotos, a adicdo ou remocdo de itens ocorre de forma imediata no
cliente, enquanto a sincronizacdo com servidores depende da légica implementada pela
aplicacdo. Nos testes realizados, a exibicdo de alguns itens com imagem e texto manteve
consumo de memdria em torno de 120 MB e uso de CPU minimo, sem impacto relevante
sobre a bateria.

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e ndo foi
integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce.

Exemplo de implementa¢do do componente: A implementacao define um array inicial

de produtos que compdem a lista de desejos. As funcbes handleRemoveltem e



handleAddToCart sdo associadas as props do componente, permitindo ao desenvolvedor
definir o fluxo de remocao e de envio dos itens ao carrinho. O cédigo abaixo exemplifica a

forma basica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { WishList } from "react-native-ecommerce-components";

const App = () =>{
const wishlistitems = [ // Array de produtos da lista de desejos
{
id: "1",
name: "Smartphone",
price: 699.99,
image:
"https://cdn4.iconfinder.com/data/icons/ionicons/512/icon-iphone-256.png",
}
I;

const handleRemoveltem = (id) => {
// Funcdo chamada ao remover um item da lista

y

const handleAddToCart = (item) => {
// Funcdo chamada ao mover um item da lista para o carrinho

y

return (
<View>
<WishlList
items={wishlistltems}
onRemoveltem={handleRemoveltem}
onAddToCart={handleAddToCart}
title="Minha Lista de Desejos"
subTitle="Seus produtos favoritos"
/>
</View>
);
|3

export default App;

4.12 Inserir cupom (IC)

Funcdao do componente: Possibilitar que o usudrio digite um cédigo de desconto e

aplique ou remova o cupom no processo de compra.
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Interface apresentada: Campo de inserir texto com a mensagem “Insira o codigo do
cupom” e um botdo que alterna entre “Aplicar cupom” e “Remover cupom”, dependendo do
estado da interacdo. Se o usuario tentar aplicar sem digitar nada, aparece imediatamente um

alerta informando “Cupom invalido. Insira um cédigo”.

Figura 12 — Componente de inserir cupom
Aplique o cupom

Ganhe descontos com cupons

Insira o cédigo do cupom

Fonte: autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente recebe o cddigo de cupom digitado e aciona
a funcdo onApplyCoupon quando o botao “Aplicar” é pressionado. Caso o campo esteja vazio,
um alerta informa “Cupom invdlido. Insira um cédigo”. Quando aplicado, o botdo é trocado
para “Remover cupom” e uma mensagem de sucesso é exibida. A funcdo onRemoveCoupon
restaura o campo ao estado inicial, limpando o texto e ocultando mensagens.

Apesar de fornecer feedback imediato ao usudrio, o componente ndo possui prop
nativa para indicar falhas de validagdo apds o envio, o que exige que fluxos adicionais sejam
implementados pela aplicagdo — como verificar junto a um back-end se o cupom é valido ou
se ja expirou.

Funcionalidades:

e Permitir aplicar ou remover cupons de desconto.

e Exibir mensagens de sucesso ou erro de preenchimento.

e Acionar callbacks especificos (onApplyCoupon e onRemoveCoupon).

Comportamento nos testes: O componente foi testado em Android e iOS,
apresentando comportamento uniforme. A digitacdo e acionamento dos botdes responderam
de forma imediata e sem incompatibilidades. Como apenas notifica a aplicacdo sobre a
tentativa de aplicar ou remover cupons, seu funcionamento é local e ndo depende de rede.

Porém, em cenarios reais, a validagdo remota pode gerar atrasos perceptiveis, cabendo ao
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desenvolvedor implementar indicadores de carregamento.
Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e nao foi
integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce.
Exemplo de implementacdao do componente: A implementagao define os callbacks
handleApplyCoupon e handleRemoveCoupon, responsaveis por tratar a aplicacdo e a remocgao

do cupom. O cédigo abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { CouponCodelnput } from "react-native-ecommerce-components";

const CouponCodelnputTest = () => {
const handleApplyCoupon = (coupon) => {
// Funcdo chamada ao aplicar o cupom

y

const handleRemoveCoupon = () => {
// Fun¢do chamada ao remover o cupom

y

return (
<View>
<CouponCodelnput
title="Aplique o cupom"
subTitle="Receba descontos através de um cupom"
onApplyCoupon={handleApplyCoupon}
onRemoveCoupon={handleRemoveCoupon}
/>
</View>
);
b

export default CouponCodelnputTest;

4.13 Cadastrar cliente (CCLI)

Func¢ao do componente: Oferecer um formulario simples para cadastrar um novo
cliente.

Interface apresentada: Estrutura em formuldrio com campos dindmicos de
preenchimento (como nome, email, telefone) acompanhados de titulo, subtitulo e botdo

“Registrar”.



Funcionamento técnico: O funcionamento deste componente ocorre por meio do
recebimento de um array de campos (fields) e renderiza inputs de texto, armazenando valores
em um estado local. Ao tocar em “Registrar”, ele verifica se todos estdo preenchidos. Se faltar
algo, dispara um alerta “Erro: preencha todos os campos”. Se estiver tudo certo, chama

onSubmit com os dados, limpa o formulario e exibe “Cadastro realizado com sucesso!”.

Figura 13 — Componente de cadastrar cliente
Cadastro de cliente

Preencha os campos abaixo para cadastrar

Nome
Data de nascimento
Email

Telefone

Fonte: autor (2025).

Funcionalidades:

e Renderizar dinamicamente os campos informados na prop fields.
e Enviar os dados coletados para a aplicacdo via onSubmit.
e Limpar o formulario e exibir mensagem de sucesso apds o envio.

Comportamento nos testes: Em termos de compatibilidade, o componente se
comporta de forma consistente nas plataformas suportadas: os campos de entrada e o botdo
de envio funcionam corretamente em dispositivos Android e iOS, sem diferengas perceptiveis.

Como a coleta de dados é totalmente local, o desempenho ndo se altera em redes
lentas ou offline — a etapa de efetivar o cadastro no servidor dependerd da implementacao
externa, que devera lidar com eventuais atrasos de rede fora do escopo do componente.

Sob o aspecto de desempenho interno, a renderizacdo dindmica dos campos com

base na prop fields mostrou-se eficiente e leve, mesmo em formuldrios mais extensos. O uso
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de memoria permanece baixo, e a atividade de CPU limita-se as intera¢gGes do usuario durante
o preenchimento, ndo havendo impacto negativo significativo no consumo de bateria.

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e ndo foi
integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce.

Exemplo de implementa¢ao do componente: A implementacdo define os campos de
entrada em um array e associa o envio dos dados a funcao handleClientSubmission. O cédigo

abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// VersBes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { NewClient } from "react-native-ecommerce-components";

const App = () =>{
const handleClientSubmission = (data) => {
// Fun¢do chamada ao submeter os dados do cliente

|3
const fields = ["Nome", "Data de Nascimento", "Email", "Telefone"];

return (
<View>
<NewClient
onSubmit={handleClientSubmission}
fields={fields}
title="Cadastro de Cliente"
subTitle="Preencha o formuldrio abaixo para se cadastrar"
/>
</View>
);
|3

export default App;

4.14 Resumo do pedido (RP)

Funcdao do componente: Apresentar de forma organizada e resumida as informacgoes
principais de um pedido antes da finalizagdo da compra. O componente permite que o usuario
revise os itens selecionados, valores unitarios e totais, quantidade, frete e imposto,
garantindo clareza antes de confirmar a transagao.

Interface apresentada: Estrutura visual que lista os produtos incluidos no pedido,
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acompanhados de seus respectivos precos unitarios e quantidades. A tela também exibe
subtotais, frete, impostos e o valor total final, destacando de maneira hierarquica as
informacoes mais relevantes. No rodapé, ha a opg¢do de prosseguir com a compra, conduzindo
0 usudrio a etapa seguinte.

Funcionalidades:

e Exibir lista de produtos selecionados, com nome, preco e quantidade.

e Mostrar subtotais, frete, impostos e valor total consolidado.

e Permitir revisdo final do pedido antes da confirmacao.

e Disponibilizar botdo de acdo configuravel via onCheckout para avancar no fluxo de

compra.

Figura 14 — Componente de resumo do pedido

Resumo do pedido

Revise o seu pedido antes de continuar

Smartphone x1 $499.99
Headphones x2 $119.98
Laptop x1 $1299.99

Subtotal: $1919.96
Envio: $25.00
Imposto: $192.00

Total: $2136.96

Confirmar compra

Fonte: o autor (2025).

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, no qual cada
item contém nome, prego unitario e quantidade. Os valores de subtotal (total da compra sem
os custos de envio), frete e impostos sdo calculados previamente e passados como

propriedades, assim como o total final. A prop onCheckout define a acao executada quando o
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usudrio confirma a compra, permitindo, por exemplo, redirecionar para a etapa de
pagamento.

Comportamento nos testes: Embora ndo tenha sido integrado no e-commerce do
estudo de caso, este componente foi validado em um aplicativo de teste isolado inserido em
uma tela dedicada apenas a sua renderizacdo. Os testes foram feitos em diferentes
dispositivos, o que demonstrou compatibilidade consistente entre Android e iOS, com a
interface se ajustando corretamente a varias resolucoes de tela.

Por exibir um resumo ja calculado localmente (itens e valores pré-computados), sua
funcionalidade ndao depende de requisicdes de rede no momento da renderizagdo — mesmo
sob conexdo lenta ou offline, as informac6es podem ser exibidas instantaneamente desde que
ja tenham sido obtidas.

Exemplo de implementag¢do do componente: A implementacdo define um array de
produtos contendo identificador, nome, preco e quantidade. A partir desses dados, sdo
calculados previamente os valores de subtotal, frete, impostos e total da compra, que sdo
passados ao componente como propriedades.

A funcdo handleCheckout é associada a prop onCheckout, sendo acionada quando o
cliente confirma a compra, permitindo ao desenvolvedor definir o fluxo subsequente. O

cddigo abaixo exemplifica a forma basica de uso do componente.

// Versdes: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1
// Dependéncias: react-native-ecommerce-components 6.1.19

import React from "react";
import { View } from "react-native";
import { OrderSummary } from "react-native-ecommerce-components";

const App = () =>{

const orderltems = [ // Array de produtos

{iid: "1", name: "Smartphone", price: 499.99, quantity: 1},
I;

// Célculo prévio dos valores da compra

const subtotal = orderltems.reduce( // Subtotal da compra
(sum, item) => sum + item.price * item.quantity,
0

);

const shipping = 25.0; // Frete da compra

const tax = subtotal * 0.1; // Impostos da compra

const total = subtotal + shipping + tax; // Valor total da compra

// Funcgdo a ser acionada no bot&o “Confirmar compra”
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const handleCheckout = () => {
bt

return (
<View>
<OrderSummary
items={orderltems}
subtotal={subtotal}
shipping={shipping}
tax={tax}
total={total}
onCheckout={handleCheckout}
title="Resumo do pedido"
subTitle="Revise o seu pedido antes de continuar’
/>
</View>
);
I3

export default App;

4.15 Testes realizados

Com o objetivo de validar o funcionamento, o desempenho e a estabilidade dos
componentes da biblioteca react-native-ecommerce-components, foram definidos quatro
cenarios de teste. Cada um foi repetido cinco vezes por dispositivo, com os resultados
coletados e consolidados em logs resumidos. Os testes foram realizados entre junho e julho
de 2025 em diferentes dispositivos e sistemas operacionais nos seguintes ambientes:

e Dispositivos reais: Moto G7 (Android 9), Samsung S10 (Android 13).

e Emulador: iPhone 13 e Pixel 4 (Android 11).

e VersOes de software: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1, react-native-ecommerce-
components 6.1.19.

e Ferramentas de medicao:

O React DevTools Profiler (métricas de renderizacdo e desempenho) .

o Crondmetro digital (laténcias percebidas pelo usuario).

o Monitoramento de processamento/memdria via Android Studio Profiler e Xcode

Instruments
e Critério geral de aprovagao: execugdo correta de todas as funcionalidades previstas e

laténcia média inferior a 200ms nas ag¢ées criticas.
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4.15.1 Navegacao livre entre categorias e produtos

Objetivo: Avaliar a fluidez e estabilidade na navegacdo entre listas e detalhes de
produtos, medindo tempo de renderizacdo e taxa de interacdes sem falhas visuais.

Metodologia: Acesso a cinco categorias distintas e sele¢do de cinco produtos por
categoria, em ordem aleatdria; Medicdo do tempo de renderizacdo via React DevTools
Profiler; Registro de taxa de sucesso (exibi¢do correta) e uso de CPU/memodria.

Critério de aprovagao: Laténcia média de até 200 ms; 100% de interacdes concluidas
sem falhas visuais.

Resultados: Tempo médio: 115 ms (min. 112 / max. 118); Sucesso: 100%; Consumo
médio: CPU 6% / Memdria 121 MB; Status: Aprovado.

Log resumido:

[10:15:32] ProductList.render() -> Categoria "Eletrénicos" carregada em 118 ms | CPU 7% |Mem 122 MB |
RN-REQ-01 — Aprovado

[10:15:54] ProductList.render() -> Produto "Smartphone X" carregado em 112 ms | CPU 6%| Mem 121 MB
| RN-REQ-01 — Aprovado

4.15.2 Adi¢ao ao carrinho

Objetivo: Validar o calculo do valor total e a atualizagdo visual do carrinho apds
inclusdo, remocao ou alteracao de quantidades.

Metodologia: Inclusdo e remocdo de cinco produtos distintos em sequéncia;
Alteragdo de quantidade de um mesmo produto em trés variagdes; Medigao de laténcia e
consumo de recursos.

Critério de aprovacao: Calculo correto em 100% das operacgOes; Laténcia média de
até 100ms.

Resultados: Precisdo: 100%; Laténcia média: 49 ms (min. 48 / max. 50); consumo
médio: CPU 5% / Memdria 119 MB; Status: Aprovado.

Log resumido:

[10:42:18] CartContext.addltem() -> Produto "Smartphone X" adicionado —48 ms | CPU 5% | Mem 119MB
| RN-REQ-02 — Aprovado
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42 artContext.updateQuantity() -> qt - ms o em - -02 -
[10:42:30] CartC pdateQ ity() qtd 1 > 3-50 | CPU5% | M 120 MB | RN-REQ-02

Aprovado

4.15.3 Fluxo completo de compra

Objetivo: Medir a eficiéncia do processo de checkout e confirmar a conclusdo sem
erros. Metodologia: Selecdo de produtos, acesso ao carrinho, preenchimento de dados e
confirmacdo de compra; Medicdo do tempo total e contagem de interagdes.

Critério de aprovagao: Concluir a compra em até 8 interagdes; Taxa de sucesso maior
ou igual a 95%.

Resultados: Interacdes médias: 7; Tempo médio: 2,3 s (min. 2,1 / méx. 2,5); Taxa de
sucess0:100%; Status: Aprovado.

Log resumido:

[10:42:18] CartContext.addltem() -> Produto "Smartphone X" adicionado —48 ms | CPU 5%| Mem 119 MB
| RN-REQ-02 — Aprovado
[10:42:30] CartContext.updateQuantity() -> qtd 1 - 3 —50 ms | CPU 5% | Mem 120 MB | RN-REQ-02 —

Aprovado

4.15.4 Rastreio e avaliacao de produto

Objetivo: Avaliar a responsividade do sistema ao recalcular médias de avalia¢des e
ao carregar listas de comentarios.

Metodologia: Adicionar avaliacdes a trés produtos; Consultar lista de comentarios
imediatamente apds atualizacdo; Medir tempo de processamento e carregamento.

Critério de aprovagdo: Calcular médias em até 50ms; Carregar comentarios em até
250ms.

Resultados: Média de célculo: 19ms (min. 19 / max. 19); Tempo de carregamento:
182ms (min. 182 / max. 182); Consumo médio: CPU 3,5% / Memdria 115,5 MB; Status:

Aprovado.

Log resumido:
[14:32:11] ProductReviews.addReview() -> média recalculada em 19 ms | CPU 3% | Mem 115 MB | RN-

REQ-07 — Aprovado
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[14:32:24] ProductReviews.getComments() -> lista carregada em 182 ms | CPU 4% | Mem 116 MB| RN-
REQ-08 — Aprovado

4.15.5 Conclusao dos testes

Todos os cenarios tiveram métricas registradas nos /ogs resumidos. As métricas de
desempenho e estabilidade foram mensuradas com ferramentas adequadas, e a repeticdo
controlada dos testes garante reprodutibilidade. Para evolugbes futuras dos testes,

recomenda-se:

° Implementar testes automatizados (Jest, React Native Testing Library) integrados
a pipelines de CI/CD;
° Incluir métricas de usabilidade com feedback de usudrios reais;

° Expandir a cobertura para todos os componentes planejados.

Os critérios de sucesso foram escolhidos como métricas criticas porque impactam
diretamente a experiéncia do usudrio em um sistema de e-commerce. Os critérios de

sucesso adotados foram:

° Renderizagao rapida de telas.

. Resposta adequada em avaliagGes de um produto.

° Resposta rapida ao carregamento dos comentdrios de um produto.
° Atualizacdo imediata do carrinho de compras.

° Finalizagao correta do fluxo de compra.

Nao foram registrados erros ou falhas funcionais nos cendrios avaliados. Essa
auséncia de problemas esta diretamente relacionada as caracteristicas do prototipo: uso
de dados simulados, auséncia de integracdo com APIs externas e fluxos controlados de
navega¢ao. Em um ambiente real, com varidveis externas como redes instaveis ou dados
inconsistentes, seria natural esperar ocorréncias de falhas ou desvios de desempenho.

Mesmo dentro dessas condicdes controladas, os resultados confirmam a
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aplicabilidade da biblioteca e reforcam a importancia de evoluir para testes futuros mais
abrangentes, incluindo integragdes externas e cenarios de carga mais intensos. A Tabela 5
apresenta a correspondéncia entre os critérios de sucesso e os resultados obtidos,

utilizando como fonte de dados os logs dos testes:

Tabela 5 — Correspondéncia entre os critérios de sucesso e os resultados obtidos

Critério de Sucesso Resultado Obtido Situacao

Renderizagdo rapida de detalhes. Laténcia 115 ms (min. 112 / max. 118); Atendido.
100% das interagdes com sucesso.

Recalcular média de avaliagdes. Laténcia 19 ms (min. 19 / max. 19); 100% Atendido.
dos calculos com precisdo.

Carregamento de comentarios. Laténcia 182 ms (min. 182 / max. 182) . Atendido.
Tempo de atualiza¢do do carrinho. Laténcia 49 ms (min. 48 / max. 50). Atendido.
Finalizagdo de compra sem erros. 100 % de sucesso. Atendido.

Fonte: o autor (2025).

4.16 Estudo de caso

O TechEcommerce foi desenvolvido como um estudo de caso para avaliar o emprego
da biblioteca react-native-ecommerce-components em um cendrio pratico. O aplicativo foi
desenvolvido em React Native (versdo 0.78.1) e React (versdo 19.0.0), utilizando TypeScript
como linguagem principal e ferramentas auxiliares como ESLint, Prettier e Jest. Foram
empregados 9 dos 14 componentes disponiveis na biblioteca neste e-commerce, que teve

seu escopo limitado as seguintes funcionalidades:

e Barra de pesquisa (BP): aplicada na tela inicial do e-commerce para filtrar a lista de nomes
de produtos que tem nesta tela.

e Selecionar categoria (NC): escolha da categoria de produto desejada.

e Catalogo de produtos (CDP): apresentacdo da lista ou grade de produtos disponiveis na
categoria selecionada.

e Detalhes do produto (DP): exibicdo das informacdes completas do item escolhido, com



opcoes de compra.
e Carrinho de compras (CA): visualizagdo e gerenciamento dos produtos adicionados.
e Pagamento (PG): insercdo dos dados do cartdo para pagamento.
e Confirmagdo do pedido (CP): apresentacdo do resumo do pedido finalizado, com
informacdes de entrega.
e Rastreamento (RT): acompanhamento dos produtos da compra na entrega.
e AvaliacOes (AV): registro de comentarios e notas sobre a experiéncia e o produto
adquirido.
As funcionalidades previstas para integracdo futura incluem etapas adicionais da jornada
de compra, tais como:
° Inserir cupom (IC): permitir a aplicacdo ou remocgdo de cddigos promocionais para
desconto no valor final da compra.

e Cadastrar cliente (CCLI): possibilitar o cadastro rdpido de novos clientes, com campos
dindmicos para dados pessoais e endereco.

e Lista de desejos (LD): permitir que o usuario salve produtos favoritos para consulta ou
compra futura.

e Detalhes de entrega (DE): coleta e confirmacdo de informacdes sobre o endereco e aforma
de entrega antes da finalizacdo do pedido.

e Resumo do pedido (RP): conferéncia final dos itens, valores e condi¢cdes antes do

pagamento.

4.16.1 Requisitos funcionais do TechEcommerce

e RF01 - O e-commerce deve permitir a busca por produtos através de palavras-chave.

e RFO02 - O e-commerce deve permitir a navegacao por categorias de produtos.

e RF03 - O e-commerce deve apresentar uma lista ou grade de produtos.

e RF04 - O e-commerce deve exibir informacdes especificas de cada produto em paginas
individuais.

® RFO05 - O e-commerce deve possibilitar adicionar, remover e atualizar itens no carrinho de
compras.

® RF06 - O e-commerce deve possibilitar inserir os dados do cartdo para realizar o
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pagamento.
e RF07 - O e-commerce deve apresentar uma tela de confirmacdo apds a compra.
e RF08 - O e-commerce deve permitir acompanhar o andamento da entrega.

® RF09 - O e-commerce deve possibilitar consultar e registrar avaliagdes de produtos.

Abaixo temos a descri¢ao individual de cada tela utilizada neste estudo de caso. Cada
descricdo segue o mesmo padrdo de apresentacdo, abordando a funcdo da tela no fluxo de
navegacdo, o componente da biblioteca utilizado nesta tela, a légica de funcionamento
aplicada, as principais props usadas na integracao e, por fim, um breve resumo do processo
de adaptagdo da biblioteca ao e-commerce e sua conclusao sobre a aplicabilidade alcangada

no estudo de caso.

4.16.2 Pagina inicial

Fungdo da tela no fluxo: E o ponto de partida do usudrio no aplicativo. Permite iniciar
a busca por produtos e acessar rapidamente a listagem de categorias.

Componente utilizado: Barra de Pesquisa (BP).

Logica de funcionamento: A pesquisa filtra os produtos disponiveis no
ProductContext com base no titulo. A callback onSearch precisa ser passada para o
componente, ela atualiza a lista de produtos conforme o usuario digita e posteriormente
aciona o botdo “Buscar”. O botdo “Ver Categorias” direciona para a tela de listagem de
categorias.

Principais props da integracao:

e onSearch: callback responsavel por executar a logica de filtragem dos produtos.

Adaptacao: Foi necessario implementar manualmente a fun¢do handleSearch, a
enviando pela prop onSearch para que seja responsavel pela filtragem dos produtos no
contexto. Aplicabilidade: Baixa — o reuso exigiu a criacdo de ldgica externa para busca, onde
em vez de configuracdo direta essa logica externa teve que ser enviada através da prop
onSearch. A aplicabilidade poderia ser ampliada se o componente incorporasse uma fungao
de filtragem interna, parametrizavel via propriedades e que poderia realizar a filtragem em

tempo real sem a necessidade de acionar um botdo de disparo desta acdo.
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Figura 15 - Pagina inicial do TechEcommerce
12080 A B

Inicio

TechEcommerce

Um ecommerce simples de produtos de
tecnologia

VER CATEGORIAS

Dell Inspiron 15
Desktop HP Pavilion
MacBook Pro 13"
Lenovo ThinkPad T470s
iMac 24"

iPhone 13 Pro
Samsung Galaxy S21
iPad Air

Galaxy Tab S7

Fonte: o autor (2025).

4.16.3 Listagem de categorias

Fungao da tela no fluxo: Serve como ponto de navegacao para o usuario explorar o
catdlogo de forma organizada. O cliente pode selecionar uma categoria ja pré-definida e
acessar diretamente os produtos relacionados.

Componente utilizado: Navegar por Categorias (NC).
Logica de funcionamento: A tela consome os dados do CategoryContext, exibindo

as categorias com titulo, subtitulo e descricdo, permitindo que o usuario selecione uma
delas.

Principais props da integracao:

° categories: lista de categorias disponiveis.

° onSelectCategory: callback responsavel por enviar o identificador da
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categoria para navegacao.
Adaptagao: Limitou-se ao fornecimento das categorias pelo contexto e a
configuracdo da callback onSelectCategory, sem necessidade de ajustes adicionais.
Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu de forma direta, bastando conectar o
componente ao contexto e definir a funcdo de selecao.

Figura 16 — Tela de listagem de categorias
1349 @ D

< Categorias

Navegar entre as categorias
Selecione uma categoria e veja seus
produtos

Computadores

Computadores para lazer ou trabalho.

Celulares

Visualize os smartphones disponiveis.

Acessorios

Acessorios para seu computador.

Audio e televisoes

Produtos para transformar sua sala.

Produtos Inteligentes

Produtos par automatizar sua casa.

Fonte: o autor (2025).

4.16.4 Grade de produtos

Funcao da tela no fluxo: Apresenta ao usuario todos os produtos pertencentes a
categoria selecionada, neste caso, “Computadores”. E a etapa em que o cliente comeca a
visualizar opgOes concretas de compra e pode adiciona-las ao carrinho ou acessar detalhes
mais especificos.

Componente utilizado: Catalogo de Produtos (CDP).



Légica de funcionamento: A tela recebe o identificador da categoria por meio da
navegacao, filtrando os produtos do estado global (ProductContext) para exibir apenas os que
pertencem a categoria informada. O componente Catalogo de Produtos (CDP) apresenta esses
itens em formato de grade, com titulo, preco e imagem, além do botdo “+ Carrinho”.

Principais props da integracao:

e produtos: array de produtos filtrados pela categoria.
e onAddToCart: callback para adicionar itens ao carrinho.
e onProductPress: callback para abrir a tela de detalhes do produto.

e styles: customizacdo aplicada ao botdo de acgao.

Adaptacao: Resumiu-se a configuracao das callbacks onAddToCart e onProductPress,
além de ajustes visuais simples no botdo.
Aplicabilidade: Alta — o componente foi utilizado de forma direta, bastando a

integracdo das funcgGes e a filtragem de produtos sem necessidade de alteracdes internas.

Figura 17 — Tela de grade de produtos da categoria computadores
12139 @ D P40

< Lista de produtos =

Navegar entre produtos

Os melhores estdo aqui

Dell Inspiron 15 Desktop HP Pavilion
$2997.86 $4200.00

MacBook Pro 13" Lenovo ThinkPad
$8700.00 T470s

$3900.00

+ Carrinho

Fonte: o autor (2025).

72



4.16.5 Detalhes do produto

Funcdo da tela no fluxo: Apresenta as informacdes relevantes sobre o produto
selecionado, permitindo ao usuario avaliar se deseja adiciona-lo ao carrinho ou efetuar a

compra imediata. E a etapa de decisdo, onde a descricdo, preco e imagem s3o apresentados

de forma clara e objetiva.

Componente utilizado: Detalhes do Produto (DP).

Légica de funcionamento: A tela recebe o productld por parametro na navegacao,
localizando no ProductContext o item correspondente. O componente Detalhes do Produto

(DP) exibe a imagem, nome, preco e descricdo do produto, além de botGes de agdo para “+

Carrinho” e “Comprar Agora”.

Figura 18 — Tela de detalhes do produto

12149 &

& Detalhes do produto )=

VER AVALIAGOES

Conheca o produto

Veja as informagdes do produto

Dell Inspiron 15
$2997.86

Notebook potente com processador Intel i7
e 16 GB de RAM.

Fonte: o autor (2025).
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Principais props da integracao:

e product: objeto com dados do produto (nome, preco, descri¢cdo, imagem).

e onAddToCart: callback para adicionar itens ao carrinho.

e onBuyNow: callback para compra imediata.

e styles: configuracdo aplicada a imagem para ajuste visual.
Adaptacdo: A principal adaptacdo foi a implementacdo das callbacks onAddToCart e
onBuyNow, responsaveis por integrar a adicdo de itens ao contexto do carrinho e por
direcionar o usuario ao fluxo de pagamento. Também foram aplicados pequenos ajustes de
estilo para adequar a exibicdo da imagem.
Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu de forma direta, sendo necessarias apenas callbacks

de integracdo e ajustes simples de estilo, sem alteragGes estruturais no componente.

4.16.6 Carrinho de compras

Funcao da tela no fluxo: Centraliza todos os itens que o usudrio decidiu adquirir,
permitindo revisar produtos, ajustar quantidades, remover itens e prosseguir para o
pagamento. E uma etapa critica de confirmac3o antes da finalizacdo da compra.

Componente utilizado: Carrinho de Compras (CA).

Logica de funcionamento na tela: A tela consome os dados do CartContext, que
armazena todos os produtos adicionados ao carrinho, suas quantidades e o valor total. O
componente Carrinho de Compras (CA) exibe essa lista, mostrando titulo, preco unitario,
guantidade e subtotal de cada item, além do valor total acumulado.

Principais props da integracgao:
e items: array de produtos do carrinho.
e onUpdateQuantity: callback para alterar quantidades.
e onRemoveltem: callback para remocao de itens.
e onCheckout: callback que inicia o fluxo de pagamento.
e Adaptacgdo: Foi necessario configurar as trés callbacks (onUpdateQuantity, onRemoveltem
e onCheckout), além de fornecer o array items com os produtos. Essas integragdes exigiram

maior esforco de implementac¢do em relagdo a outros componentes, pois o funcionamento
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completo depende do gerenciamento externo de estado.

Figura 19 — Tela de carrinho de compras
12159 @ B

< Carrinho de compras E

Carrinho de Compras
Valor total: R$ 2997.86

Dell Inspiron 15 -

$2997.86 x 1 - 1 4+ Remover

Total: $2997.86

Finalizar Compra

Fonte: o autor (2025).

Aplicabilidade: Baixa — o reuso depende da passagem de multiplas funcdes e da lista
de itens, o que aumenta o esforco de integracdo. A aplicabilidade poderia ser ampliada se o
componente incorporasse internamente mecanismos basicos para manipulagao de itens,

reduzindo a dependéncia de logica externa.

4.16.7 Formulario de pagamento

Funcao da tela no fluxo: Permite ao usuario inserir as informacdes necessarias para
efetuar o pagamento da compra via cartdo. E a etapa de convers3o final do processo de
compra, onde a decisdo é confirmada e o pedido é processado.

Componente utilizado: Pagamento (PG).

Légica de funcionamento da tela: A tela utiliza o componente Pagamento (PG) para
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coletar os dados do cartdo e envia-los para a callback onPaymentSubmit atribuida a realizar
0 pagamento. Ao submeter o formulario, essa callback nao realiza um pagamento real, ela

apenas direciona o usuario para a tela de Confirmacdo de Compra.

Figura 20 — Tela de formuldrio de pagamento
121790 & B

< Pagamento

Realize o pagamento
Apenas pagamentos por cartdo sdo aceitos no
momento

Ndmero do Cartdo
Titular do Cartdo
Validade (MM/AA)
Cwv

Enderego de Cobranga (Opcional)

Enviar Pagamento

Fonte: o autor (2025).
Principais props da integracgao:

e onPaymentSubmit: callback responsavel por processar os dados do pagamento e
concluir a transagao.

e styles: customizacdo aplicada ao botdo de submissao.

Adaptacao: Foi necessario, além de pequenos ajustes no styles do componente,
implementar a funcdo handlePayment que passada para o componente pela prop
onPaymentSubmit, responsavel por simular a aprovacdo do pagamento, limpar o carrinho e
redirecionar para a tela de Confirmacdo de Compra. Em um cendrio de uso em um e-

commerce real, serd necessario que o desenvolvedor adapte essa funcdo para que ela realize
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o0 processamento do pagamento. As demais propriedades foram utilizadas sem esforco
adicional.

Aplicabilidade: Baixa — o reuso demandou légica complementar para concluir o fluxo, ja
que o componente ndo possui integracdo nativa com gateways de pagamento. A
aplicabilidade poderia ser ampliada se incluisse suporte interno a validagGes ou integracao

configurdvel com APIs externas.

4.16.8 Confirmacao do pedido

Fungao da tela no fluxo: Fornece ao usuario um resumo final da transagao concluida,
exibindo informacodes essenciais do pedido como data, valor total, método de pagamento e

endereco de entrega. Atua como confirmacao visual e registro imediato da compra realizada.

Figura 21 — Tela de confirmacdo do pedido
€ Compra confirmada E

Compra realizada
Obrigado!

ID do Pedido: ORD12345

Data do Pedido: 27/08/2025

Valor Total: RS 2997.86

Método de Pagamento: Cartdo de Crédito

Enderego de Entrega: Enderego nao informado

Ver Detalhes do Pedido

Continuar Comprando

Fonte: o autor (2025).
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Componente utilizado: Confirmacdo de Compra (CP).

Légica de funcionamento da tela: A tela recebe os dados do pedido via parametros
de navegagao. O componente Confirmagdao de Compra (CP) apresenta essas informagdes de
forma clara, acompanhadas de botGes de a¢do para prosseguir com novas compras ou
visualizar detalhes do pedido.

Principais props da integracao:

e orderld: identificador do pedido.

e orderDate: data da compra.

e totalAmount: valor total da transacao.

e paymentMethod: forma de pagamento utilizada.

e shippingAddress: endereco de entrega informado.

e onContinueShopping: callback para retornar a tela inicial.

e onViewOrderDetails: callback para acessar a tela de rastreamento com os dados do
pedido.

Adaptacao: Restringiu-se ao fornecimento dos pardmetros do pedido e a
configuragdo das callbacks onContinueShopping e onViewOrderDetails, responsaveis por
encerrar o fluxo atual ou direcionar ao rastreamento do pedido.

Aplicabilidade: Alta — o componente foi utilizado sem necessidade de ajustes

internos, funcionando conforme projetado.

4.16.9 Rastreamento de entrega

Fungao da tela no fluxo: Exibe de forma clara e visual o progresso da entrega de um
pedido, permitindo que o usudrio acompanhe cada etapa desde a realizacdo até a entrega
final. Essa tela proporciona transparéncia e confianga no processo de compra, reduzindo
duvidas sobre o status do envio.

Componente utilizado: Rastreamento (RT).

Logica de funcionamento da tela: A tela utiliza o componente para apresentar uma
linha do tempo com os status do pedido, organizados em etapas (steps). Cada etapa contém

um titulo, descrigao e status atual, que pode ser:
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completed (etapa concluida) que possui identificador visual na cor verde.
current (etapa atual) que possui identificador visual na cor amarela.

pending (etapa ainda ndo alcangada) que possui identificador visual na cor cinza.

Figura 22 — Tela de rastreamento de entrega
908 m @

< Rastreio do produto

Acompanhe a entrega

Fique atualizado com o status da entrega

Pedido realizado
Seu pedido foi feito.

® Pedido processado
Seu pedido esta sendo processado.

Enviado
Seu pedido foi enviado.

A caminho
Seu pedido esta a caminho.

Entregue
Seu pedido foi entregue.

Fonte: o autor (2025).

Principais props da integracao:
e steps: array de etapas do pedido, contendo id, titulo, descri¢ao e status.
Adaptacdao: Resumiu-se a definicdo manual do steps com dados estaticos
representando o progresso da entrega. Essa configuracdo foi suficiente para validar a
usabilidade do componente no fluxo de compra.
Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu sem necessidade de ajustes adicionais,

bastando fornecer os dados das etapas conforme a estrutura prevista pelo componente.
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4.16.10 Avalia¢Oes de produtos

Figura 23 — Tela de avaliacdes de produtos

125908 @ P40

< Avaliagdes do produto B

Avaliagoes do Produto

Veja a opinido dos compradores

4.3 (2 avaliagdes)
Alice

Otimo desempenho e camera excelente!

Bruno

Bateria poderia durar mais, mas no geral é um
bom aparelho.

Seu Nome
Seu Comentario

Sua Nota (1-5)

Enviar Avaliagdo

Fonte: o autor (2025).

Funcao da tela no fluxo: Permite que o usudrio visualize as opinides e avalia¢des de
outros compradores sobre um produto especifico, além de enviar sua prdpria avaliacdo.
Auxilia na tomada de decisdo, agregando informacdes reais de experiéncias passadas.

Componente utilizado: Avaliacdes do produto (AV).

Légica de funcionamento da tela: A tela recebe o id do produto via parametros de
navegacdo e consome as informacdes do ReviewContext (contexto de avaliagGes), filtrando
apenas as avaliacOes referentes ao produto atual. O componente exibe a nota média, o total
de avaliagdes e a lista detalhada com nome, comentdrio, nota e data.

Principais props da integracao:

ereviews: array de avaliagdes do produto.

e averageRating: valor da média das notas atribuidas.

e totalReviews: total de avaliagdes vinculadas ao produto.



e onAddReview: callback para insercdo de novas avaliagoes.

Adaptacao: As propriedades previstas pelo componente foram utilizadas sem
dificuldade, com excecdo da callback onAddReview, que precisou de uma implementacao
adicional para registrar as avaliagdes no contexto da aplicagdo.

Aplicabilidade: Alta — o componente pbde ser reutilizado de forma direta,
demandando apenas a integracao da fungao de insergdo e o fornecimento das

informacoes das avaliagOes.

4.16.11 Conclusao do estudo de caso

O estudo de caso com o aplicativo TechEcommerce demonstrou que os componentes
da biblioteca react-native-ecommerce-components sdo aplicdveis em um cendrio pratico de
comércio eletronico, cobrindo de forma satisfatdria as etapas essenciais da jornada de
compra.

Os critérios de aplicabilidade definidos na se¢do 3.4 foram aplicados e mostraram
gue a maior parte dos componentes alcancou alta aplicabilidade para a maior parte dos
maddulos, que puderam ser reutilizados apenas com configuracdo de propriedades e
integracdo ao contexto da aplicacdo.

Os componentes Barra de Pesquisa (BP), o Carrinho de Compras (CA) e o Pagamento
(PG) apresentaram baixa aplicabilidade, exigindo maior esforco de adaptacdo, seja pela
necessidade de Iégica manual, multiplas callbacks ou auséncia de suporte interno a fluxos
de pagamento.

De modo geral, o estudo confirma que a biblioteca fornece uma base modular capaz
de acelerar o desenvolvimento de sistemas mdveis de e-commerce, ao mesmo tempo em
gue evidencia pontos que podem ser aprimorados em trabalhos futuros, como a inclusao
de fungGes nativas de filtragem, maior abstracdo na manipulacdo do carrinho e suporte

configuravel a integracOes de pagamento.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho teve como objetivo geral desenvolver e validar uma biblioteca modular
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em React Native (react-native-ecommerce-components) capaz de fornecer componentes
reutilizaveis para acelerar a construgao de aplicativos de e-commerce movel. Os objetivos
especificos definidos foram:

a) Implementar uma biblioteca de componentes em React Native que contemple
elementos de aplicacbes de e-commerce, como: catalogo, detalhes de produtos, carrinho
de compras, pagamento, confirmagdo, rastreamento de pedidos, avaliagdes, barra de
pesquisa, categorias, detalhes de entrega, lista de desejos, inser¢cdo de cupons e cadastro
de clientes.

b) Avaliar a viabilidade de utilizacdo da biblioteca por meio de um estudo de caso
realizado no aplicativo TechEcommerce, cujo escopo limitou-se a integracdo dos nove
componentes desenvolvidos: catalogo de produtos, detalhes de produto, carrinho de
compras, pagamento, confirmacao de pedido, rastreamento de entrega, avaliagOes, barra
de pesquisa e listagem de categorias.

c) Garantir que a biblioteca seja projetada de forma modular, permitindo que cada
componente seja utilizado de maneira independente e personalizavel em diferentes
contextos de e-commerce.

d) Documentar a biblioteca com exemplos de uso e instrugdes para facilitar a adogdo
da biblioteca por outros desenvolvedores no contexto de e-commerce.

Com base nos resultados apresentados no Capitulo 4, o objetivo (a) foi alcancado
integralmente: os quatorze componentes propostos foram implementados na biblioteca e
documentados com exemplos de uso.

O objetivo (b) também foi atendido por meio do estudo de caso no aplicativo
TechEcommerce, no qual nove componentes foram integrados ao fluxo de compra (catalogo
de produtos, detalhes do produto, carrinho de compras, pagamento, confirmacdo do
pedido, rastreamento de entrega, avaliacdes, barra de pesquisa e listagem de categorias).

Os demais — Detalhes de Entrega (DE), Lista de Desejos (LD), Insercdo de Cupons (IC),
Cadastro de Clientes (CCLI) e Resumo do Pedido (RP) — ndo foram integrados ao estudo de
caso, permanecendo disponiveis na biblioteca e validados em ambiente de demonstragao.

O objetivo (c), relacionado ao projeto da biblioteca, foi atendido, ja que os
componentes foram concebidos de forma modular com propriedades configuraveis e

callbacks personalizdveis. Essa caracteristica foi confirmada durante o estudo de caso, no
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gual cada mddulo foi integrado de maneira isolada ao fluxo do e-commerce.

Em alguns casos, a aplicabilidade foi considerada baixa, como na Barra de Pesquisa

(BP), no Carrinho de Compras (CA) e no Pagamento (PG), em razdo da necessidade de

adaptacgdes adicionais para pleno funcionamento.

Por fim, o objetivo (d) foi atingido integralmente, com a disponibilizacdo de

documentacdo técnica clara, organizada em se¢des como instalacdo, apresentacdao dos

componentes, exemplos de uso e licenciamento, o que facilita a adogdo por outros

desenvolvedores.

Apesar dos avancos, algumas limitacdes devem ser destacadas:
Uso de dados simulados sem integracao com APIs reais.
Dependéncia de testes manuais.

Auséncia de testes de integracdo formais.

Falta da avalia¢do de atributos de qualidade como coesdo, acoplamento, testabilidade,

confiabilidade e substituibilidade.

Esses fatores restringiram a completude da validagao, mas nao comprometeram a

demonstracdo de viabilidade da proposta.

De forma critica, conclui-se que a biblioteca desenvolvida atingiu seu propdsito de

fornecer um protétipo funcional, modular e reutilizavel, validado em um cenério de

comércio eletronico. Ainda que limitada em alguns aspectos, a solugao mostrou potencial

para acelerar o desenvolvimento de aplicativos mdéveis de e-commerce.

5.1 Trabalhos futuros

Para trabalhos futuros, recomenda-se organizar as acoes em duas frentes:

a) Melhorias técnicas imediatas:
Implementar testes automatizados (Jest, React Native Testing
Library) integrados a pipelines de CI/CD.

Concluir a integragao dos cinco componentes ainda ndo integrados no estudo de caso:

Detalhes de Entrega (DE), Lista de Desejos (LD), Insercdo de Cupons (IC), Cadastro de

Clientes (CCLI) e Resumo do Pedido (RP).



e Evoluir os componentes com baixa aplicabilidade identificados no estudo de caso: Barra
de Pesquisa (BP), Carrinho de Compras (CA) e o Pagamento (PG), incorporando
internamente parte da logica atualmente delegada a callbacks, para facilitar o reuso em
novos contextos.

e Integrar a biblioteca com APIs reais de pagamento, autenticacdo e catalogos dinamicos,

substituindo os dados simulados utilizados no protdétipo.

b) Expansado e consolidagao da biblioteca:

e Realizar uma avaliagdo quantitativa de atributos de qualidade destacados na revisao da
literatura como coesdo, acoplamento, testabilidade, confiabilidade e substituibilidade, que
nao foram mensurados nesta versao inicial.

e Ampliar a documentagdao com casos de uso mais complexos, incluindo exemplos de
integragdo com back-ends de mercado e configuragdes avangadas.

e Consolidar a biblioteca como solucao viavel para projetos de pequeno e médio porte,
MVPs e aplicagdes que priorizam rapidez de entrega, mantendo compatibilidade com
praticas modernas de desenvolvimento multiplataforma.

e Expandir a validagao da biblioteca para além do estudo de caso realizado, incluindo os
componentes ndo implementados e cenarios integrados a back-ends reais, de modo a
consolidar ndao apenas a modularidade projetada, mas também sua aplicabilidade em
contextos corporativos de maior complexidade.

Em vez de restringir-se apenas ao escopo académico, este trabalho abre caminho
para a evolucdo de uma solucdo pratica que pode beneficiar a comunidade de
desenvolvimento. A disponibilizagdo da biblioteca em cdodigo aberto cria espago para
colaboracdo e aprimoramentos, mas também evidencia que parte dessas melhorias —
como os testes automatizados e a avaliagdo de modularidade — deveriam ter sido
contempladas no protdtipo. Dessa forma, reconhece-se a limitacdo da versdo atual, ao

mesmo tempo em que se reforca o potencial de evolugdo continua do projeto.
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