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Resumo 
 

Este trabalho apresenta a react-native-ecommerce-components, uma biblioteca de componentes reutilizáveis para o 
desenvolvimento de aplicativos móveis de e-commerce com React Native. O estudo parte do problema de como 
acelerar a construção de interfaces e fluxos típicos de lojas virtuais, mantendo padronização visual e baixo 
acoplamento. Adota-se uma abordagem prática e investigativa. A biblioteca reúne componentes para catálogo e 
detalhes de produto, carrinho, pagamento, confirmação e rastreamento de pedidos, avaliações, busca, categorias, 
informações de envio, entre outros. Os testes funcionais verificaram renderização, callbacks e integração entre 
componentes, evidenciando rapidez de composição, flexibilidade de estilo e redução do esforço de desenvolvimento. 
Como contribuições, o trabalho disponibiliza código aberto, documentação com exemplos e um app de prova de 
conceito que demonstra a aplicabilidade dos componentes. Como limitações, destacam-se a ausência de suíte de 
testes automatizados e validações formais de entrada em formulários. 

 
 

Palavras-chave: Software reusável; Componentes reutilizáveis; Biblioteca de componentes; React Native; E- 
commerce.
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1 INTRODUÇÃO 
 

A reutilização de componentes de software é uma atividade de desenvolvimento que 

proporciona modularidade, padronização e facilidade de manutenção. Essa prática reduz a 

complexidade e o tempo de desenvolvimento de um software. Nesse contexto, o reuso de 

software é uma estratégia para otimizar recursos e aumentar a qualidade de sistemas, pois 

permite aproveitar componentes já testados em novos projetos (FERREIRA; NAVES, 2011). 

Para viabilizar o reuso de componentes, o desenvolvimento de uma biblioteca de 

componentes torna-se uma das alternativas para o desenvolvimento de sistemas modulares 

(SILVA, 2021). A adoção de frameworks como o React Native amplia a capacidade de 

desenvolvimento de aplicativos móveis multiplataforma ao permitir o compartilhamento do 

código entre iOS e Android por meio de sua ponte JavaScript–Native, que compila 

componentes em views nativas. 

Nesse sentido, o uso de bibliotecas e a integração de APIs em frameworks viabilizam a 

construção de aplicações responsivas padronizadas de componentes visuais e funcionais, 

possibilitando a reutilização de código (SANTOS, 2023). No setor de e-commerce a 

competitividade e a demanda por soluções escaláveis tornam o desenvolvimento de software 

para e-commerce desafiador. Principalmente para plataformas em dispositivos móveis, uma 

vez que esses sistemas exigem integrações entre front-end e back-end associadas a banco de 

dados e plataformas de e-commerce, a fim de disponibilizar tecnologias de pagamento e 

proteção de dados, mecanismos de busca e ferramentas de cache (SHARMA, 2021). 

Esse trabalho tem como objetivo desenvolver uma biblioteca React Native de 

componentes reutilizáveis voltada para criação de aplicativos de e-commerce, oferecendo 

soluções modulares que possam ser integradas de forma ágil e adaptável a diferentes projetos. 

De acordo com Oliveira (2012), a seleção adequada de um framework permitirá aos 

desenvolvedores a criação de um código que poderá ser reutilizado visando a redução do 

esforço de desenvolvimento. Nesse sentido, este estudo apresenta a biblioteca react-native-

ecommerce-components como alternativa para centralizar soluções compatíveis com a criação 

de plataformas móveis. 
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A biblioteca foi projetada para ser customizável e modular, contemplando 

funcionalidades essenciais e permitindo que o desenvolvedor concentre esforços na lógica de 

negócios e na experiência do usuário. Segundo Hackl et al. (2020), modularidade e 

padronização aumentam a eficiência no tempo de desenvolvimento, e espera-se que essa 

abordagem minimize a necessidade de criar componentes do zero, acelerando a entrega de 

aplicações. 

 

1.1 Problemas e sua importância 
 

Com o aumento do volume de usuários que acessam plataformas de e-commerce e a 

diversidade dos dispositivos móveis, os desafios para o desenvolvimento de aplicativos 

interativos se intensificam. Devido à variedade de tamanhos de tela, sistemas operacionais e 

condições de rede, é necessário adotar estratégias para otimizar o desempenho das aplicações 

(Hackl et al., 2020). 

A padronização dos componentes assegura a escalabilidade e a consistência do 

desempenho, mesmo sob condições de uso variadas (Hackl et al., 2020). 

Os custos para o desenvolvimento de plataformas de e-commerce são estimados por 

meio de projeções financeiras. Rodrigues (2023) apresenta que projetos de pequeno a médio 

porte possuem investimentos que variam entre R$40 mil e R$100 mil, as iniciativas com mais 

componentes chegam a R$500 mil, devido ao custo de integração com sistemas de pagamento 

e outras funcionalidades. Segundo Ribeiro (2022) os custos mais elevados se dão pelo nível de 

customização e desenvolvimento do software. 

O alto investimento no desenvolvimento de plataformas de e-commerce justifica- se 

pelo volume de vendas que esse setor movimenta. No Brasil, só no ano de 2024 houve um 

volume de vendas de 66% por meio do e-commerce, desse volume 77% das vendas foram 

realizadas por dispositivos móveis (VICENTE, 2024). Com isso, as empresas priorizam como 

parte de sua estratégia de mercado o desenvolvimento de plataformas móveis que 

possibilitem sua participação em vendas online. 

Nesse contexto, bibliotecas de componentes reutilizáveis permitem que elementos já 

desenvolvidos sejam aplicados em diferentes partes ou projetos, reduzindo tempo e recursos 

no desenvolvimento. Elas otimizam o desenvolvimento e facilitam a customização, pois 
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disponibiliza recursos técnicos a um público mais amplo, favorecendo a criação de novas 

aplicações. 

 

1.2 Objetivos 
 

Nesta seção são apresentados os objetivos gerais e específicos que fundamentam a 

elaboração da biblioteca react-native-ecommerce-components, feita para apoiar o 

desenvolvimento de sistemas móveis de e-commerce. 

 
1.2.1 Objetivo geral 

 
Desenvolver uma biblioteca de componentes reusáveis react-native-ecommerce- 

components, voltada ao desenvolvimento de plataformas de e-commerce para dispositivos 

móveis utilizando o framework React Native. 

 

1.2.2 Objetivos específicos 
 

a) Implementar uma biblioteca de componentes em React Native que contemple elementos de 

aplicações de e-commerce, como: catálogo, detalhes de produtos, carrinho de compras, 

pagamento, confirmação, rastreamento de pedidos, avaliações, barra de pesquisa, categorias, 

detalhes de entrega, lista de desejos, inserção de cupons e cadastro de clientes; 

b) Avaliar a viabilidade de utilização da biblioteca por meio de um estudo de caso realizado no 

aplicativo TechEcommerce, cujo escopo limitou-se à integração dos nove componentes 

desenvolvidos: catálogo de produtos, detalhes de produto, carrinho de compras, pagamento, 

confirmação de pedido, rastreamento de entrega, avaliações, barra de pesquisa e listagem de 

categorias; 

c) Garantir que a biblioteca seja projetada de forma modular, permitindo que cada componente 

seja utilizado de maneira independente e personalizável em diferentes contextos de e-commerce. 

d) Documentar a biblioteca com exemplos de uso e instruções para facilitar a adoção da biblioteca 

por outros desenvolvedores no contexto de e-commerce. 
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2 REVISÃO DE LITERATURA 

Nesta seção são apresentados os fundamentos teóricos, trabalhos e tecnologias 

relacionados com o desenvolvimento da biblioteca react-native-ecommerce-components. 

 

2.1 Reuso de Software 
 

O reuso de software abarca a reutilização de sub-rotinas, reaproveitamento de 

módulos completos, componentes, linhas de produto entre outros elementos reutilizáveis 

aumentando a confiabilidade do produto final e melhora a qualidade dos sistemas, essa 

prática de reutilizar componentes tem como principal objetivo reduzir os custos e prazos de 

desenvolvimento (FERREIRA; NAVES, 2011). 

O conjunto desses processos aumentam a confiabilidade e a consistência dos 

sistemas visando a padronização para a criação de componentes que podem ser moduláveis 

e assim serem aplicados em novos contextos de desenvolvimento (SANCHES, 2005). Dada a 

possibilidade de reuso de componentes, Silva (2021) discute sobre o conceito de biblioteca 

de componentes reutilizáveis. Para o autor, a biblioteca é o conjunto organizado de módulos 

de software que pode ser reaproveitado em diferentes projetos. 

Este espaço constitui-se um repositório de conhecimento técnico direcionado à 

junção de informações de código base para proporcionar economia de tempo, esforços e 

qualidade do software. 

Para construir uma biblioteca de componentes reutilizáveis, deve-se estabelecer um 

repositório para definir modelos de atributos e métricas (como tamanho, complexidade, 

legibilidade e qualidade da documentação) para a extração automatizada de unidades 

modulares de sistemas existentes. Posteriormente, os componentes são qualificados, 

catalogados e documentados de maneira padronizada para que atendam a o 

desenvolvimento das aplicações desejadas (SILVA, 2021). 

 

2.2 Modularidade no desenvolvimento de software 
 

A modularidade é o princípio que divide sistemas complexos em elementos 
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independentes, cada qual executando uma parte distinta da lógica do software. Cada módulo 

possui especificações sobre as entradas, saídas e pré‑condições, de modo que seu 

comportamento seja previsível e isolado do restante do sistema (BAL, 2022). 

No desenvolvimento de software a modularidade diz respeito ao processo de 

decomposição de sistemas em unidades autônomas, denominadas módulos, responsáveis por 

funcionalidades e interação por meio de interfaces (LAZZARI; FARIAS, 2021). Segundo Lazzari 

(2021), os módulos assumem formatos conforme o nível de abstração e o modelo arquitetural 

adotado. Eles podem ser estruturados por: 

 
● Pacotes (agrupam classes ou arquivos‑fonte relacionados). 

● Classes e objetos (encapsulam estado e comportamento). 

● Funções ou procedimentos (executam tarefas). 

● Bibliotecas dinâmicas (compartilhadas por múltiplas aplicações). 

● Microsserviços (serviços implantados de forma independente que se comunicam por 

protocolos de rede). 

 
Para garantir que cada módulo ou componente mantenha coesão quando for 

reutilizado, aplica-se o Princípio da Responsabilidade Única (Single Responsibility Principle - 

SRP), que estabelece que uma classe ou módulo deve ter uma razão para mudar, sendo 

responsável por apenas uma funcionalidade dentro do sistema, com o intuito de assegurar 

que cada componente execute uma função (SILVA; COSTA, 2024). 

Os SDKs facilitam a implementação de funcionalidades sem a necessidade de 

desenvolver tudo do zero, permitindo que cada módulo ou componente da aplicação seja 

responsável por uma única tarefa ou funcionalidade (BUENO, 2023). Um componente de 

software é um módulo autônomo que implementa um conjunto coeso de funcionalidades e 

interage com outros componentes por meio de contratos de interface explícitos (GARCÍA, 

2025). 

Os modelos de componente estabelecem mecanismos de composição e ciclo de vida, 

como: registro, descoberta e ligação dinâmica de componentes. A qualidade de um 

componente é avaliada por meio da coesão, baixo acoplamento, testabilidade, confiabilidade 
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e substituibilidade. A coesão garante que o componente agrupe as funcionalidades 

relacionadas, facilitando a evolução isolada de seu código (GARCÍA, 2025). 

No que se refere ao baixo acoplamento, essa característica isola as dependências 

externas ao mínimo necessário, reduzindo impactos de mudanças. A testabilidade e a 

confiabilidade para avaliar os modelos de previsão de desempenho e falhas. Por fim, 

apresenta-se a substituibilidade, atributo que requer componentes intercambiáveis para 

implementar as mesmas interfaces, permitindo a evolução sem afetar o sistema cliente 

(GARCÍA, 2025). 

No desenvolvimento de software o módulo é uma unidade autônoma dentro de uma 

aplicação em várias camadas, caracterizada pela expectativa de entradas, geração de saídas 

definidas e comunicação. A delimitação de módulos permite a segregação de funcionalidades 

favorecendo a independência de implementação e facilitando testes e manutenção (GARCÍA, 

2025). 

O módulo representa a menor unidade lógica de implementação. A sua construção de 

aplicações em larga escala requer a organização em coleções gerenciáveis. É nesse contexto 

que surge a biblioteca de software: um agrupamento de módulos previamente validados e 

documentados, disponibilizados de forma padronizada para serem reutilizados em diferentes 

projetos (GARCÍA, 2025). 

Para Brilhante, Costa e Maritan (2019), as bibliotecas permitem que os consumidores, 

sejam programas ou outras bibliotecas, usufruam de suas funcionalidades sem a necessidade 

de implementar internamente as rotinas correspondentes. 

 
2.3 Desenvolvimento de software para e-commerce 

 
O e-commerce ou comércio eletrônico, é o processo de compra e venda de 

mercadorias e serviços realizados pela Internet. Nessa modalidade de venda os 

consumidores adquirem os produtos ou serviços por meio de sistemas eletrônicos, 

dispensando a necessidade de estar em uma loja fisicamente (TEIXEIRA, 2017). De acordo 

com Premebida (2021, p.2): 

 

“O e-commerce é em suma o processo de compra e venda de produtos por 
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meios eletrônicos, como aplicativos móveis e Internet, tanto para o setor 
de varejo e compras on-line, bem como transações eletrônicas. Com o 
advento da globalização, o comércio não se limita mais a ir à loja física de 
minha preferência escolher um produto, ocorreu o fácil acesso a produtos 
antes que não acontecia; com um clique podemos conferir ofertas de 
concorrentes, escolher marcas, ver o que outros compradores falam sobre 
o produto que estou analisando, tudo em tempo real” (PREMEBIDA, 2021, 
p.2). 

 
A história do e-commerce começou quando houve a introdução de tecnologias como 

Electronic Data Interchange (EDI) e televendas na década de 1970 (GALINARI et al., 2015). 

Em 1994 a empresa Amazon foi uma das primeiras organizações a iniciar suas vendas por 

meio de sites de e-commerce nos Estados Unidos da América (EUA). Desde então, essa 

modalidade de vendas tem se popularizado no mercado (MAGALDI; NETO, 2018). 

Apesar da estrutura consolidada do e-commerce, sua existência depende de soluções 

tecnológicas que garantam eficiência, segurança e boa experiência ao usuário que navega 

por suas plataformas. Segundo Sharma (2021), para viabilizar o funcionamento e a interação 

no e‑commerce, diversas tecnologias são empregadas: 

 
● Bancos de dados para armazenar informações de produtos e clientes. 

● Plataformas de e‑commerce que fornecem a infraestrutura da loja online. 

● Gateways de pagamento. 

● Mecanismos e práticas de segurança. 

● Estratégias de SEO. 

● Iniciativas de marketing digital. 

● Redes sociais para engajamento de usuários. 

● Ferramentas de integração entre sistemas. 
 

As plataformas de e-commerce simplificam a criação e a gestão de lojas virtuais sem 

exigir desenvolvimento completo do zero. Por exemplo, o WooCommerce, plugin para 

WordPress, transforma sites em lojas online (WOOCOMMERCE, 2025), enquanto o Shopify 

oferece uma solução em nuvem com hospedagem, suporte e recursos de gerenciamento de 

dados (SHOPIFY, 2025). 

Para necessidades de personalização avançada, plataformas de código aberto como 
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Magento (ADOBE, 2025) e PrestaShop (PRESTASHOP, 2025) permitem controle detalhado 

sobre funcionalidades e extensões. Já soluções como VTEX (VTEX, 2025) e BigCommerce 

(BIGCOMMERCE, 2025) atendem empresas que buscam escalabilidade e integração com 

múltiplos serviços como marketplaces para ampliar seu alcance de mercado. 

 
2.3.1 Desenvolvimento de softwares e arquitetura para e-commerce 

 
Para o desenvolvimento de software, a escolha da arquitetura auxilia na garantia da 

escalabilidade, flexibilidade e manutenção. As principais abordagens discutidas são a 

arquitetura monolítica e a de microsserviços. Na arquitetura monolítica, toda a aplicação é 

realizada em um artefato, com todos os módulos e serviços fortemente acoplados, 

simplificando o desenvolvimento inicial, os testes e o processo de implantação. Contudo, 

esse acoplamento torna difícil escalar partes do sistema, adicionar novas funcionalidades 

sem afetar o restante e realizar a manutenção de maneira ágil (ROSA; GOLDMAN; GUERRA, 

2020). 

Já a arquitetura de microsserviços divide a aplicação em serviços menores e 

independentes, em que cada um se torna responsável por uma função do negócio. No 

entanto, a desvantagem desse processo é a complexidade de gerenciamento que se dá após 

a programação (PIVETTA, 2023). 

No desenvolvimento de plataformas de e-commerce, a arquitetura influencia o 

desempenho, escalabilidade e experiência do usuário. Os padrões como 

Model‑View‑Controller (MVC), Model‑View‑ViewModel (MVVM) e VIPER organizam o 

código para facilitar a manutenção e testes. Portanto, a escolha entre eles deve considerar 

a complexidade do aplicativo, requisitos de desempenho e a experiência da equipe de 

desenvolvimento (BRANISSO, 2023). 

 

2.4 React Native 
 

O React Native é um framework de código‑fonte aberto criado pelo Facebook em 

2015 para desenvolvimento de aplicativos móveis em múltiplas plataformas (DANIELSSON, 

2016). O funcionamento do React Native baseia‑se na interpretação do código JavaScript 

em um ambiente de execução separado, seguido do envio de instruções para componentes 
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nativos por meio de um mecanismo de ponte que gerencia a serialização de dados e a 

comunicação entre tópicos (HUBER; DEMETZ; FELDERER, 2019). 

 

2.3.1 Vantagens do React Native 
 

A reutilização de componentes no React Native tende a reduzir o esforço de 

desenvolvimento. Também centraliza correções em um único código-base, melhorando o 

ciclo de manutenção. Para Freitas (2022) a utilização de uma única base de código para 

múltiplas plataformas permite a redução dos custos e prazos de desenvolvimento o que 

favorece a manutenção e a escalabilidade dos aplicativos. 

 

2.3.2 Limitações do React Native 
 

O processo de troca de mensagens entre JavaScript e o ambiente nativo pode 

introduzir sobrecarga de processamento em cenários que demandem alta frequência de 

interação (HUBER; DEMETZ; FELDERER, 2020). 

 

2.3.3 Bibliotecas e integração de APIs para e-commerce em React Native 
 

Em aplicações de médio a grande porte para e-commerce, costuma-se empregar 

bibliotecas como React Navigation para fluxo de telas, Redux ou Zustand para controle e à 

sincronização dos dados que representam o estado atual da aplicação e a NativeBase ou 

React Native Paper para componentes visuais. As bibliotecas oferecem padronização, 

manutenção ativa e cobertura de testes (SANTOS, 2023). 

 

2.3.3 Boas práticas e desempenho do React Native 
 

A integração entre cliente móvel e servidor envolve camadas de apresentação, lógica 

de negócio e dados. Interfaces bem definidas entre essas camadas delimitam 

responsabilidades e sustentam a troca de informações nas operações de rede 

(ESCUDELARIO; PINHO, 2020). 
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A implementação de camadas de verificação e o uso de certificados asseguram a 

integridade das operações de rede (BEZERRA, 2021). Estratégias de caching consistem em 

armazenar temporariamente respostas ou partes de dados em nível de cliente, servidor ou 

intermediários, reduzindo a necessidade de requisições repetidas ao back-end, diminuindo 

latência e carga de processamento (BEZERRA, 2021). 

A confiabilidade da comunicação deve ser verificada com testes de integração que 

exercitem fluxos de dados e avaliem as respostas obtidas. A execução sistemática desses 

cenários e a análise dos resultados permitem identificar discrepâncias no intercâmbio com 

serviços externos (FREITAS, 2022). 

Por fim, a escalabilidade dos sistemas integrados depende da adequação dos 

padrões de integração e da elasticidade dos níveis de back-end (aplicação que lida com a 

lógica, processamento de dados e armazenamento) frente a variações de demanda; 

arquiteturas orientadas a protocolos e monitoramento de desempenho permitem ajustar 

recursos e aumentar as operações (COSTA, 2022). 

 

2.5 Soluções para E-commerce em React Native 
 

No cenário de desenvolvimento móvel voltado para lojas virtuais usando React 

Native, algumas iniciativas open source se destacam ao oferecerem componentes e 

funcionalidades pré-definidas com objetivo de acelerar e simplificar o desenvolvimento de 

aplicações.  

Entre elas, destaca-se o React-Native-Ecommerce, da Amusoftech, um projeto 

internacional que disponibiliza recursos essenciais para e-commerce, como carrinho de 

compras, categorias de produtos e autenticação dando a possibilidade de login por meio de 

redes sociais (Amusoftech, 2020).  

O projeto React-Native-Ecommerce conta com integrações prontas para 

pagamentos e anúncios, disponibilizando recursos como carrinho de compras, categorias 

de produtos, autenticação de usuários (dispondo de login via redes sociais), integrações de 

pagamento e anúncios, proporcionando uma base para iniciar o desenvolvimento de um 

aplicativo de e-commerce (Amusoftech, 2020).  
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Apesar da disponibilidade de recursos, o React-Native-Ecommerce por ser uma 

solução pré-fabricada, ela limita em alguns casos a adaptação do código-fonte, 

normalmente nos cenários que exigem customizações ou fluxos diferenciados para 

produção do e-commerce (Amusoftech, 2020).  

Outro exemplo é o projeto C-Shopping, uma aplicação criada usando React Native 

com Expo, esse projeto dispõe um catálogo com buscas inteligentes, carrinho, perfil de 

usuário e processo de checkout. Ainda, disponibiliza uma biblioteca que cobre todas as 

etapas da jornada de uma compra digital (Huang, 2024). 

Segundo Huang (2024), “c-shopping-rn” é um aplicativo de e-commerce com 

interface elegante, funcionalidades ricas, pequeno tamanho e alta velocidade. Tem como 

principais vantagens a cobertura funcional e o uso de tecnologias modernas como Redux 

Toolkit, RTK Query e NativeWind, o que auxilia na performance e flexibilidade de 

desenvolvimento. Em contrapartida, esse projeto apresenta limitações como não ter 

recursos avançados comuns em sistemas corporativos, como múltiplos gateways de 

pagamento, promoções complexas ou suporte multiusuário.  

Outra iniciativa é o projeto MageCart, voltado à plataforma Magento (Adobe 

Commerce), ele é um aplicativo de e-commerce que consome a API REST do Magento 2 para 

exibir catálogos de produtos, usado fazer adição de itens ao carrinho e finalizar pedidos. Em 

outras palavras, ele fornece módulos de navegação, carrinho e checkout diretamente 

integrados ao Magento (Yadav, 2019). 

No entanto, a independência do Magento traz ao aplicativo a limitação clara de 

depender exclusivamente do Magento, sendo o MageCart útil apenas para quem utiliza 

essa plataforma de back-end, não servindo como solução genérica para diferentes 

arquiteturas (Yadav, 2019). 

No contexto brasileiro, destaca-se o aplicativo BuyIt, que foi desenvolvido com 

propósito didático, para ser uma lista de compras criada em React Native com Redux, Redux 

Saga e Firebase, permitindo organizar itens de compras e controlar um pequeno estoque 

doméstico (Salomão, 2021). 

Como o BuyIt se trata de um protótipo educacional, observa-se que ele precisa de 

diversos recursos de um e-commerce profissional, como recursos para pagamentos reais,  

gerenciamento de usuários e inventário (Salomão, 2021). 
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Dessa forma, a biblioteca react-native-ecommerce-components distingue-se das 

alternativas apresentadas por não se tratar de um aplicativo pago, de código fechado ou 

dependente de uma plataforma específica, mas sim de um conjunto de componentes 

reutilizáveis em código aberto e gratuito, voltado a atender diferentes cenários de e-

commerce.  

A arquitetura modular da biblioteca permite que o desenvolvedor selecione apenas 

os elementos que julgar necessários sem a obrigatoriedade de adotar uma estrutura fixa ou 

acoplar-se a um back-end específico. Essa flexibilidade a torna útil tanto para projetos 

profissionais quanto para fins acadêmicos e educacionais, oferecendo liberdade de 

integração e customização que não é observada nas outras soluções. 

Enquanto iniciativas como o React-Native-Ecommerce entregam kits iniciais prontos, 

porém pouco adaptáveis, ou o MageCart mantém forte dependência do Magento, a 

biblioteca proposta neste trabalho se diferencia pela independência tecnológica e pelo foco 

na reutilização de componentes isolados. Ainda, embora compartilhe com o BuyIt o caráter 

de protótipo, supera-o por oferecer cobertura mais próxima das necessidades reais de um 

e-commerce, dispondo de componentes essenciais do fluxo de compra. 

A Tabela 1, a seguir, sintetiza essas diferenças e apresenta uma visão comparativa 

entre os projetos analisados. 

 

Tabela 1 – Informações dos projetos relacionados com a biblioteca. 

Projeto Tipo de 
projeto 

Vantagens Limitações Arquitetura Disponibilidade 

React-
Native-
Ecommerce. 

Kit inicial de 
e-commerce 
em React 
Native. 

Base pronta 
com recursos 
essenciais já 
implementados
. 

Pouca 
flexibilidade 
para 
customizações. 

Aplicativo base 
de e-
commerce. 

Código aberto e 
gratuito. 

C-Shopping. Aplicativo 
completo de 
e-commerce 
com React 
Native e 
Expo. 

Interface 
moderna, bom 
desempenho e 
uso de 
tecnologias 
atuais. 

Não possui 
recursos 
avançados de 
nível 
corporativo. 

Aplicativo base 
de e-
commerce. 

Código aberto e 
gratuito. 
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MageCart. Aplicativo de 
e-commerce 
integrado ao 
Magento. 

Interface 
moderna, bom 
desempenho e 
uso de 
tecnologias 
atuais. 

Restrito a 
quem utiliza 
Magento como 
back-end. 

Aplicativo base 
de e-
commerce 
acoplado a API 
do Magento. 

Código fechado 
e pode haver 
custos pelo uso 
do Magento. 

BuyIt. Protótipo 
educacional 
de lista de 
compras. 

Didático, útil 
para 
tecnologias 
como Redux e 
Firebase. 

Não é um e-
commerce 
completo, sem 
pagamentos 
reais e gestão 
avançada. 

Aplicativo 
didático. 

Código aberto e 
gratuito. 

react-native-
ecommerce-
components. 

Biblioteca de 
componente
s 
reutilizáveis. 

Modularidade e 
componentes 
independentes. 

Ausência de 
testes 
automatizados 
e falta de 
integração 
com APIs reais 
de e-
commerce. 

Biblioteca 
modular. 

Código aberto e 
gratuito. 

Fonte: o autor (2025). 

 

3 METODOLOGIA 
 

3.1 Delineamento da pesquisa 
 

O presente trabalho pode ser classificado como pesquisa aplicada, uma vez que 

busca resolver um problema prático do desenvolvimento de aplicativos móveis para e-

commerce: a ausência de uma biblioteca modular em React Native com componentes 

reutilizáveis. O foco não está apenas em estudar ou levantar hipóteses, mas em propor, 

construir e validar uma solução de uso real. 

Para atingir esse objetivo, adotou-se uma abordagem qualitativa com 

desenvolvimento incremental, dividida em três fases: planejamento, implementação e 

validação. A validação ocorreu por meio de um estudo de caso, no qual a biblioteca react-

native-ecommerce-components foi integrada ao aplicativo TechEcommerce. Esse estudo 

permitiu verificar, em um fluxo completo de compra, a aplicabilidade dos componentes 
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desenvolvidos e suas adaptações necessárias. 

 

1.2 Desenvolvimento do projeto 
 

O projeto foi desenvolvido em quatro etapas: levantamento de requisitos, criação do 

design e da arquitetura da biblioteca, implementação dos componentes, elaboração da 

documentação e execução dos testes e validações no e-commerce criado para essa 

finalidade. A seguir, estão descritas as etapas realizadas. 

 

3.1.1 Descrição dos componentes 
 

O levantamento dos componentes da biblioteca foi realizado com base nas 

necessidades de um sistema de comércio eletrônico e a partir da análise de projetos 

semelhantes descritos na seção 2.5 da revisão de literatura. O objetivo foi definir, de forma 

clara e precisa, os componentes que deveriam compor a biblioteca, bem como os requisitos 

não funcionais aplicáveis a todo o conjunto. 

Cada componente é descrito quanto ao seu propósito, com dados de entrada e dados 

de saída, garantindo clareza sobre seu papel e forma de utilização. A seguir está a lista 

completa dos componentes descritos para a biblioteca, e os requisitos não funcionais (RNF) 

que se aplicam a toda a biblioteca. 

● Navegar por Categorias (NC): Permite exibir categorias de produtos em formato de lista 

ou grade, possibilitando ao usuário selecionar uma categoria específica. 

○ Entradas: Array de categorias (com identificador, nome, imagem e descrição). 

○ Saídas: Callback onSelectCategory para selecionar uma categoria. 

● Catálogo de Produtos (CDP): Exibe a lista de produtos em formato de lista ou grade, com 

título, imagem e preço. 

○ Entradas: Array de produtos (com identificador, título, preço e imagem). 

○ Saídas: Callbacks onAddToCart para adicionar ao carrinho e onProductPress ao 

acessar os detalhes do produto. 

● Detalhes do Produto (DP): Apresenta informações completas de um produto individual, 

incluindo imagem, título, descrição, preço e avaliação. 
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○ Entradas: Objeto do produto (com identificador, título, descrição, preço, imagem 

e identificador da categoria do produto). 

○ Saídas: Callbacks onAddToCart para adicionar ao carrinho e onBuyNow para realizar uma 

compra imediata. 

● Carrinho de Compras (CA): Exibe os produtos adicionados pelo cliente, permitindo 

atualizar quantidades, remover itens e confirmar a compra. 

○ Entradas: Array de produtos (com identificador, nome, preço e quantidade). 

○ Saídas: Callbacks onUpdateQuantity para modificar a quantidade de um produto, 

onRemoveItem para remover um produto e onCheckout para prosseguir com a 

compra. 

● Pagamento (PG): Exibe um formulário para inserção de dados de cartão de 

crédito/débito. 

○ Entradas: Dados do cartão (número, validade, CVV, titular). 

○ Saídas: Callback onPaymentSubmit para enviar os dados do cartão para 

processamento externo. 

● Confirmação de Compra (CP): Exibe tela de confirmação após o pagamento, com dados 

resumidos do pedido. 

○ Entradas: Dados do pedido (identificador, data, total, forma de pagamento e 

endereço). 

○ Saídas: Callbacks onContinueShopping para acionar a opção de continuar 

comprando e onViewOrderDetails para acionar a opção de ver detalhes da compra. 

● Resumo do Pedido (RP): Apresenta lista de itens do pedido antes da finalização, com 

valores unitários, subtotais, frete, impostos e total. 

○ Entradas: Array de itens (com identificador, nome, preço e quantidade), subtotal, 

frete, impostos, valor total da compra. 

○ Saídas: Callback onCheckout para prosseguir com a compra. 

● Rastreamento de Pedido (RT): Exibe o andamento de um pedido em formato de linha do 

tempo. 

○ Entradas: Array de etapas (com identificador, título, descrição e status: 

completed, current ou pending). 

● Avaliações do Produto (AV): Permite exibir e registrar avaliações de clientes. 
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○ Entradas: Array de avaliações (com identificador, usuário, nota, comentário e 

data). 

○ Saídas: Callback onAddReview para adicionar a revisão. 

● Barra de Pesquisa (BP): Campo de busca para localizar produtos em uma lista ou 

catálogo. 

○ Entradas: Callback onSearch para realizar a ação do botão de realizar pesquisa. 

● Detalhes de Entrega (DE): Formulário para coleta de dados de entrega, como endereço e 

telefone. 

○ Entradas: Campos de endereço e contato. 

○ Saídas: Callback onSubmit para enviar os dados de entrega. 

● Lista de Desejos (LD): Permite salvar produtos para visualização futura. 

○ Entradas: Array de produtos (com identificador, nome, preço e imagem). 

○ Saídas: Callbacks onRemoveItem para remover um produto da lista e 

onAddToCart para adicionar um produto da lista ao carrinho de compras. 

● Inserir Cupom (IC): Campo para aplicar e remover cupons de desconto. 

○ Entradas: Código de cupom. 

○ Saídas: Callbacks onApplyCoupon e onRemoveCoupon para aplicar e remover o 

cupom. 

● Cadastro de Cliente (CCLI): Formulário simples para cadastro de novos clientes. 

○ Entradas: Array de campos (como nome, e-mail, telefone, data de nascimento). 

○ Saídas: callback onSubmit para realizar o envio dos dados do cadastro. 

E os requisitos não funcionais são: 

● RNF01: A biblioteca deve ser compatível com o React Native versão 0.70 ou superior. 

● RNF02: A arquitetura deve ser modular, permitindo que os componentes sejam utilizados 

de forma independente em diferentes projetos. 

● RNF03: A biblioteca deve disponibilizar documentação clara, objetiva e com exemplos 

práticos de uso. 

 

3.1.2 Ferramentas utilizadas 
 

No que diz respeito às ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do 
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TechEcommerce, optou-se pelo React Native como framework principal, em virtude de sua 

versatilidade para criar interfaces nativas de alto desempenho em iOS e Android a partir de 

uma única base de código. 

TypeScript (superconjunto do JavaScript) foi adotado para complementar o 

JavaScript com tipagem estática, permitindo a detecção de erros e o GitHub (plataforma 

baseada em Git) serviu como plataforma de controle de versão, organização colaborativa do 

repositório e gestão de revisões de código por meio de pull requests. 

 

3.1.3 Design e arquitetura da biblioteca 
 

A biblioteca foi pensada de forma modular, pois cada componente é independente, 

mas pode ser combinado com os outros conforme a necessidade. O design padrão de cada 

componente foi gerado visando manter um padrão estético e responsivo, garantindo que 

cada componente possa ter seu design adaptado às necessidades de cada projeto no qual 

será inserido. 

 

3.1.4 Implementação dos componentes 
 

Os componentes da biblioteca foram construídos de maneira isolada, de modo a 

garantir independência e reutilização, posteriormente foram integrados ao e-commerce 

para a realização dos testes em conjunto. Essa abordagem facilitou a detecção de 

inconsistências e a padronização da arquitetura dos módulos. 

A implementação dos componentes seguiu as boas práticas recomendadas na 

comunidade React Native, como o uso de hooks, contexts e componentes funcionais para 

lidar com estado e comportamento de forma eficiente (FACEBOOK, 2023). Esse conjunto de 

práticas permite maior legibilidade do código, favorecendo a manutenção para a 

escalabilidade de projetos móveis. 

Na fase inicial, os componentes foram submetidos a validação por meio de testes 

funcionais realizados no ambiente de desenvolvimento. Estes testes buscaram verificar se 

cada componente apresentava o comportamento esperado quando renderizado em tela e 

integrado ao fluxo do aplicativo. Esse processo possibilitou a identificação e correção de 
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falhas, além de ajustes necessários antes da integração à versão final da biblioteca ao e-

commerce. 

 

3.2 Documentação da biblioteca 
 

Para que outros desenvolvedores conseguissem acessar a biblioteca foi criada uma 

documentação com exemplos. Esta documentação apresenta os componentes com 

detalhamento sobre suas propriedades, métodos, comportamentos e apresentação visual 

do componente. A documentação está disponível online e pode ser acessada por meio do 

link clicável: https://github.com/Danilo-Js/react-native-ecommerce-components (LIMA, 

2025). 

O material encontra-se organizado em seções que facilitam a consulta, abarcando: 

● Sobre o projeto, que contextualiza a biblioteca como parte de um Trabalho de Conclusão 

de Curso da Universidade Federal do Espírito Santo (UFES); 

● Apresentação visual dos componentes, em que cada item listado possui acesso direto à 

sua página individual de documentação, contendo as propriedades disponíveis (props) e 

exemplos de uso em código; 

● Instalação, com instruções para adicionar a biblioteca ao projeto por meio dos 

gerenciadores de pacotes yarn ou npm; 

● Licença, especificando que a biblioteca é distribuída sob a licença MIT, permitindo uso, 

modificação e distribuição livre mediante citação da autoria. 

 

3.2 Avaliação e validação da biblioteca 

 

A avaliação e validação dos componentes da biblioteca foi feita por meio de um 

estudo de caso baseado na implementação de um aplicativo de comércio eletrônico 

denominado TechEcommerce para facilitar a referência ao longo do texto. Este sistema de 

comércio eletrônico foi desenvolvido como um ambiente para testar, validar e comprovar a 

utilidade dos componentes, simulando o fluxo de compra completo usando dados estáticos 

codificados para manter as condições de teste. 
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3.2.1 Estudo de caso 
 

O estudo de caso consistiu na utilização do aplicativo denominado TechEcommerce 

como ambiente de validação prática da biblioteca. Esse aplicativo foi construído com o 

objetivo de reproduzir um fluxo simplificado de comércio eletrônico, permitindo verificar a 

aplicabilidade dos componentes em situações semelhantes às encontradas em projetos 

reais. 

Foram utilizados 9 dos 14 componentes disponibilizados pela biblioteca, compondo 

funcionalidades típicas de um sistema de e-commerce, como navegação por catálogo, 

exibição de detalhes de produtos, carrinho de compras, pagamento e avaliações. 

A avaliação foi conduzida a partir do critério de aplicabilidade, definido como a 

capacidade de reutilizar os componentes da biblioteca no desenvolvimento do aplicativo 

com o mínimo de adaptações necessárias. Para essa análise, estabeleceu-se a seguinte 

escala: 

● Alta aplicabilidade: quando o componente pôde ser reutilizado com alterações simples, 

limitadas a ajustes de valores ou propriedades, sem impacto em sua lógica estrutural ou 

funcional. 

● Baixa aplicabilidade: quando o componente exigiu modificações em sua lógica ou 

estrutura, demandando esforço adicional para integração. 

Esse processo possibilitou avaliar em que medida os componentes atendem ao 

propósito de serem reutilizáveis e modulares, além de indicar os pontos em que ajustes mais 

profundos se tornaram necessários para o funcionamento adequado no estudo de caso. 

 

3.2.2 Processo de alteração, compilação e testes 
 

Quando um componente apresentou erro, realizou-se a correção do código-fonte da 

biblioteca, recompilando-o com TypeScript usando o comando “npx tsc” e atualizando 

manualmente o componente no aplicativo TechEcommerce, de forma a verificar a aplicação 

imediata das alterações. 

Para aferir a qualidade dos componentes, foram utilizados testes funcionais e de 

integração. Os testes funcionais consistiram na execução de cenários de uso direto em tela, 
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avaliando se cada componente apresentava o comportamento esperado diante das 

interações do usuário. 

Já os testes de integração tiveram como objetivo verificar o funcionamento dos 

componentes em conjunto, assegurando a consistência da comunicação entre eles dentro 

do fluxo completo de compra no TechEcommerce. O processo de teste possibilitou a 

identificação e correção de falhas de comportamento e de integração, garantindo que os 

componentes estivessem prontos para uso de forma modular e confiável. 

 

3.2.3 Execução prática dos testes 
 

Nos testes, o TechEcommerce foi executado em emuladores de dispositivos Pixel 4 e 

iPhone 13, utilizando respectivamente o Android Studio e o XCode. Cada componente da 

biblioteca foi avaliado em cenários de uso funcional, como na busca de produtos, navegação 

entre categorias, adição de itens ao carrinho, finalização da compra, rastreamento de 

pedidos e avaliações do produto. 

Também foram realizados testes de usabilidade, nos quais se observou a clareza da 

interface, a disposição dos elementos visuais e a facilidade de interação por parte do usuário. 

Também foram conduzidos testes de desempenho, que consistiram na medição dos tempos 

de resposta de cada componente e na comparação com parâmetros de referência. 
 

3.2.4 Validação das propriedades funcionais (props) 
 

Para checar se os componentes se comunicam direito com o resto da aplicação, 

foram usadas callbacks para registrar eventos no console durante a execução. Assim, na 

prática observou-se se a ação do usuário atingiu a função esperada. 

 

3.3 Dados inseridos no TechEcommerce 
 

O TechEcommerce utilizou dados estáticos fornecidos por contexts do React, usando 

as quatro fontes de dados que apresentam o estado sobre a árvore de componentes do 

React: categorias (CategoryContext.tsx), produtos (ProductContext.tsx), avaliações 
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(ReviewContex.tsx) e o carrinho (CartContext.tsx). Portanto, as cinco categorias do 

TechEcommerce são: 

 

● Computadores; 

● Celulares; 

● Acessórios; 

● Áudio e Televisões; 

● Produtos Inteligentes. 

 

Cada context é inicializado com dados seed, ou seja, dados estáticos utilizados 

captados de arquivos model para fins de testes. A Tabela 2 detalha informações destes dados 

de teste, enquanto a Tabela 3 lista os produtos. 

 

Tabela 2 – Informações dos seeds do TechEcommerce 
Fonte Quantidade inicial Campos principais 

Categorias 5 id, name, image, description 

Produtos 20 id, title, price, image, description, 

categoryId 

Avaliações 45 id, productId, user, rating, comment, date 

Carrinho 0 (começa vazio; 

cresce com uso) 

id, name, price, quantity, image, 

totalAmount 

Fonte: o autor (2025). 
 

Tabela 3 – Produtos do TechEcommerce 
Nome Preço Categoria 

Dell Inspiron 15 R$ 2997,86 Computadores 

Desktop HP Pavilion R$ 4200,00 
Computadores 

MacBook Pro 13" R$ 8700,00 
Computadores 

Lenovo ThinkPad T470s R$ 3900,00 
Computadores 

iMac 24" R$ 12000,00 
Computadores 

iPhone 13 Pro R$ 9500,00 Celulares 

Samsung Galaxy S21 R$ 8000,00 Celulares 
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iPad Air R$ 6000,00 Celulares 
Galaxy Tab S7 R$ 5500,00 Celulares 
Xiaomi Mi 11 R$ 4500,00 Celulares 

Teclado Mecânico RGB R$ 350,00 Acessórios 

Mouse Logitech R$ 250,00 Acessórios 

Monitor Ultrawide 34 R$ 2500,00 Acessórios 

Headset Bluetooth R$ 600,00 Áudio e televisões 

Som Bluetooth R$ 199,99 Áudio e televisões 

Fitness Amazfit Bip 6 R$ 79,99 Produtos Inteligentes 

Xiaomi Smart Band 8 R$ 49,99 Produtos Inteligentes 
Câmera Wi-Fi 2K R$ 39,99 Produtos Inteligentes 

Smart TV 4K R$ 497,99 Áudio e televisões 
Xbox Series X R$ 499,99 Áudio e televisões 

Fonte: o autor (2025). 
 

3.2 Componentes inclusos no TechEcommerce 
 

Dentro do e-commerce, foram selecionados nove componentes da biblioteca react- 

native-ecommerce-components, suas informações foram resumidas na Tabela 4. 

 
Tabela 4 – Componentes inclusos no TechEcommerce. 

Componente Finalidade principal Funcionalidades testadas Dados usados 
nos testes 

Catálogo de produtos Exibir cards (imagem, 
nome, preço) e botão 

“Adicionar” 

Selecionar produto; 
adicionar ao carrinho 

Array estático: title, 
price, image, 
description, 
categoryId 

Carrinho de compras Mostrar total e itens; 
alterar 

quantidades 

Finalizar compra; 
adicionar/remover/alterar 

qtd; cálculo do total 

Array: name, price, 
quantity, 

image 
Pagamento Preencher cartão e 

enviar 
pagamento 

Disparo da callback 
handlePayment 

Cartão fictício: 
número, titular, 

validade, CVV 
Rastreamento Exibir status/progresso 

da entrega 
Sequência 5 etapas (feito, 

processado, enviado, a 
caminho, entregue); 

destaque do status atual 

Array de etapas: 
status, title, 
description 
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Lista de categorias Listar categorias Disparo da callback de 
seleção de categoria 

Array:name, image, 
description 

Confirmação de 
compra 

Confirmar “Compra 
realizada” 

Checagem de data, total, 
método e endereço; 
callbacks “Continuar 
Comprando” e “Ver 
Detalhes do Pedido” 

Props: orderId, 
orderDate, 

totalAmount, 
paymentMethod, 
shippingAddress 

Detalhes do produto Mostrar detalhes e 
permitir 

comprar/adicionar 

Exibição de título, descrição, 
preço, imagem; callbacks “+ 

Carrinho” e “Comprar 
agora” 

Objeto: description, 
title, price, rating, 

image, 
categoryId 

Avaliações do produto Gerenciar avaliações de 
usuários 

Listagem; média e 
contagem; envio de nova; 

callback de adição 

Array: productId, 
user, rating, 

comment, date 
Barra de pesquisa Pesquisa simples de 

produtos 
Filtro em tempo real; 

callback handleSearch; 
botão “limpar” 

Termos: “Dell”, 
“Macbook” 

Fonte: o autor (2025). 
 

3.3 Testes funcionais realizados 

 

Os testes funcionais foram conduzidos no aplicativo de prova de conceito 

TechEcommerce, desenvolvido para validar o uso prático da biblioteca em um fluxo 

completo de compra, com o objetivo de verificar se os componentes implementados 

respondiam corretamente às interações previstas. Os componentes integrados ao e-

commerce foram: 

● Catálogo de produtos e navegação por categorias, pois verificou-se a exibição dos itens 

cadastrados e a correta navegação entre diferentes seções de produtos; 

● Detalhes do produto, testou-se a apresentação de informações detalhadas, bem como a 

opção de adicionar o item ao carrinho; 

● No Carrinho de compras, avaliou-se a adição, remoção e atualização de quantidades, 

confirmando o cálculo correto dos valores totais; 

● Pagamento e confirmação de compra, simulou-se o preenchimento de dados de 

pagamento e a finalização da compra, com posterior acesso à tela de confirmação; 

● Rastreamento de pedido, validou-se a exibição do status do pedido após a conclusão da 
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compra; 

● Avaliações de produto, foi realizada a inserção de uma avaliação com atribuição de nota e 

comentário, verificando-se a persistência da informação; 

● Na pesquisa, testou-se a busca de produtos por nome, observando a resposta em tempo 

adequado. 

 

Esses testes foram realizados manualmente em emuladores de dispositivos Pixel 4 e 

iPhone 13, por meio do Android Studio e do XCode. O fluxo contemplou da busca e seleção de 

produtos até a finalização da compra, possibilitando que os principais componentes 

funcionassem de maneira integrada. No entanto, os componentes não integrados ao fluxo do 

TechEcommerce passaram por testes funcionais isolados, em telas de validação criadas para este 

fim: 

 

● Resumo do pedido: validado por meio da conferência de itens e valores antes da finalização 

da compra, garantindo que os totais fossem calculados corretamente; 

● Detalhes de entrega: avaliado pela inserção de endereços simulados, testando a 

obrigatoriedade de campos e o feedback visual em caso de preenchimento incorreto; 

● Lista de desejos: testada ao adicionar e remover produtos, verificando se os itens 

permanecem salvos para futuras consultas; 

● Inserção de cupons: validada aplicando cupons válidos e inválidos, confirmando se o 

sistema atualiza corretamente os valores da compra; 

● Cadastro de clientes: realizado por meio de formulários com dados simulados, observando 

mensagens de erro em campos obrigatórios e a persistência das informações inseridas. 

 

4 RESULTADOS 
 

Este capítulo apresenta os resultados obtidos no desenvolvimento da biblioteca react-

native-ecommerce-components, contemplando a implementação dos 14 componentes 

propostos. Cada componente é descrito individualmente destacando sua função, interface, 

funcionamento técnico, funcionalidades, comportamento nos testes e exemplos de uso.  



34 
 

 
 

Além da descrição dos componentes, realizou-se um estudo de caso com o aplicativo 

TechEcommerce, no qual foram integrados 9 dos 14 componentes implementados: catálogo 

de produtos, detalhes de produto, carrinho de compras, pagamento, confirmação de pedido, 

rastreamento de entrega, avaliações, barra de pesquisa e listagem de categorias. 

A avaliação seguiu o critério de aplicabilidade, definido na seção 3.4 da metodologia, 

considerando o grau de reutilização dos componentes no estudo de caso. Para isso, verificou-

se se cada componente pode ser integrado ao aplicativo com adaptações mínimas (alta 

aplicabilidade) ou se exigiu modificações estruturais mais profundas (baixa aplicabilidade). 

 

4.1 Barra de pesquisa (BP) 
 

Função do componente: Permitir que o usuário localize rapidamente produtos dentro 

de uma lista ou catálogo digitando palavras-chave. O componente filtra os itens pelo texto 

digitado, melhorando a experiência de navegação e economizando tempo na busca por 

produtos específicos. 

Interface apresentada: Campo de busca no topo da tela com os botões de realizar a 

busca e de limpar a pesquisa. 

 

Figura 1 – Componente de barra de pesquisa 

 
Fonte: autor (2025). 

 

Funcionamento técnico: O componente recebe a função onSearch, executada quando 

o usuário pressiona o botão de busca. O estado data armazena a lista original de produtos, 
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enquanto filteredData mantém os resultados filtrados. O botão “Limpar” redefine o estado 

filteredData para restaurar o array inicial. A busca utiliza Array.filter() e normalização para 

caixa baixa, garantindo insensibilidade a maiúsculas/minúsculas: 

Funcionalidades: 

● Realizar busca apenas quando o botão “Buscar” é acionado. 

● Restaurar a lista completa com o botão “Limpar”. 

● Garantir busca insensível a maiúsculas/minúsculas. 

Comportamento nos testes: O componente foi testado em dispositivos Android e iOS, 

mantendo comportamento consistente entre as plataformas. A abertura do teclado virtual 

funcionou sem problemas, e tanto a pesquisa quanto a limpeza ocorreram sem atrasos. Em 

listas moderadas, o processamento foi imediato, enquanto em listas maiores o uso de FlatList 

evitou sobrecarga de memória. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array inicial 

de produtos, controla o estado da lista filtrada e associa as funções de busca e limpeza aos 

botões correspondentes. O código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React, { useState } from "react"; 
import { View, Text, FlatList } from "react-native"; 
import { SearchBar } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const App = () => { 
  const [data, setData] = useState([ // Estado com o array de produtos 
    { id: "1", name: "Smartphone" }, 
    { id: "2", name: "Laptop" }, 
    { id: "3", name: "Fones de ouvido" }, 
    { id: "4", name: "Relógio inteligente" }, 
  ]); 
 
  const [filteredData, setFilteredData] = useState(data); // Estado que armazena o array de produtos filtrado pela 
pesquisa 
 
  const handleSearch = (query) => { // Função que realiza a pesquisa 
    if (query === "") { 
      setFilteredData(data); 
    } else { 
      const filtered = data.filter((item) => 
        item.name.toLowerCase().includes(query.toLowerCase()) 
      ); 
      setFilteredData(filtered); 
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    } 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <SearchBar onSearch={handleSearch} /> 
      <FlatList 
        data={filteredData} 
        keyExtractor={(item) => item.id} 
        renderItem={({ item }) => ( 
          <View> 
            <Text>{item.name}</Text> 
          </View> 
        )} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 

 

4.2 Navegar por categorias (NC) 
 

Função do componente: Exibir as categorias de produtos, fornecendo uma visão 

organizada do catálogo e permitindo ao usuário navegar por interesse.  

Interface apresentada: Menu visual (em forma de grade de ícones) pelo qual o cliente 

pode selecionar uma categoria específica e então ver somente os produtos pertencentes a 

ela, facilitando a descoberta de produtos de um determinado tipo ou seção. 

 

Figura 2 – Componente de navegar por categorias 

 
Fonte: o autor (2025). 
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Funcionamento técnico: O funcionamento ocorre quando se recebe um array de 

categorias (identificador, nome e imagem) e renderiza cada item como cartão ou lista, 

mostrando imagem e nome. Ao tocar em um item, dispara o callback onSelectCategory com 

o objeto escolhido. 

Funcionalidades: 

● Renderizar dinamicamente categorias a partir do array recebido. 

● Permitir a seleção de uma categoria específica. 

● Disparar onSelectCategory enviando o identificador da categoria. 

Comportamento nos testes: Nos testes práticos conduzidos em múltiplos dispositivos 

Android e iOS, não foram observados problemas de compatibilidade ou diferenças de 

comportamento, evidenciando a robustez multiplataforma do componente. 

Por exibir apenas dados locais (categorias pré-definidas) e imagens estáticas, seu 

funcionamento independe de chamadas de rede, embora o carregamento dos ícones possa 

ser afetado em conexões lentas – neste caso, o uso de imagens já armazenadas em cache ou 

de menor resolução ajuda a evitar atrasos perceptíveis. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array de 

categorias com identificador, nome, imagem e descrição, que são passados como propriedade 

para o componente. A função handleCategorySelect é chamada sempre que o usuário 

seleciona uma categoria, permitindo ao desenvolvedor definir a ação desejada. O código 

abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from 'react'; 
import {View} from 'react-native'; 
import {CategoryList} from 'react-native-ecommerce-components'; 
 
const App = () => { 
   const categories = [  // Array de categorias 
    { 
      id: '1', 
      name: 'PCs e Notebooks', 
      image: 
        'https://cdn3.iconfinder.com/data/icons/glypho-free/64/laptop-256.png', 
      description: 'Computadores', 
    }, 
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  ]; 
 
   const handleCategorySelect = category => {  
     // Função acionada ao selecionar uma categoria 
  }; 
 
  return ( 
    <View style={{flex: 1}}> 
      <CategoryList 
        categories={categories} 
        onSelectCategory={handleCategorySelect} 
        title="Compre por Categoria" 
        subTitle="Escolha uma categoria para explorar produtos" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 
 

 

4.3 Catálogo de produtos (CDP) 
 

Figura 3 – Componente de catálogo de produtos 

Fonte: o autor (2025). 
 

Função do componente: Exibir de forma clara e atrativa a lista de produtos disponíveis 

no e-commerce, permitindo ao usuário navegar visualmente pelo catálogo e realizar ações 

como visualizar detalhes de um produto ou adicioná-lo diretamente ao carrinho.  

Interface apresentada: Estrutura configurável em formato de lista ou grade, com 
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exibição de título, imagem e preço de cada produto. Inclui botões de ação rápida para 

adicionar o item ao carrinho e navegar até os detalhes completos. 

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, onde cada item 

contém título, preço e imagem. A propriedade gridView define o formato de exibição (grade 

ou lista). A callback onAddToCart é disparada quando o usuário clica para adicionar um 

produto ao carrinho, enquanto onProductPress é chamada ao selecionar um item para ver 

detalhes. O componente renderiza automaticamente as informações e imagens, mantendo a 

responsividade para diferentes tamanhos de tela. 

Funcionalidades: 

● Renderizar dinamicamente produtos a partir do array recebido. 

● Alternar entre exibição em lista ou grade com a propriedade gridView. 

● Adicionar produtos ao carrinho via callback onAddToCart. 

● Acessar detalhes de um produto com a callback onProductPress. 

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS, 

adaptando-se corretamente a diferentes resoluções de tela. Nos testes, a exibição de listagens 

com dezenas de produtos manteve baixo consumo de processamento e memória, não 

impactando a bateria dos dispositivos.  

Para catálogos maiores, recomenda-se a implementação de paginação ou 

carregamento incremental pelo desenvolvedor, evitando lentidão em redes instáveis ou na 

manipulação de grandes volumes de dados. Essa estratégia garante fluidez mesmo quando o 

catálogo é abastecido a partir de APIs externas. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array de 

produtos contendo identificador, título, preço e imagem. As funções handleAddToCart e 

handleProductPress são associadas às respectivas props, permitindo configurar as ações de 

compra e navegação. O código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

 
// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { ProductList } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const App = () => { 
  const products = [ // Array de produtos 
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    { 
      id: "1", 
      title: "Notebook AX6YU", 
      price: 1500, 
      image: 
        "https://cdn3.iconfinder.com/data/icons/glypho-free/64/laptop-256.png", 
    },     
  ]; 
 
  const handleAddToCart = (product) => { 
    // Função chamada ao adicionar produto ao carrinho 
  }; 
 
  const handleProductPress = (product) => { 
    // Função chamada ao acessar detalhes do produto 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <ProductList 
        products={products} 
        onAddToCart={handleAddToCart} 
        onProductPress={handleProductPress} 
        gridView={true} 
        title="Nossos produtos" 
        subTitle="Encontre os melhores produtos aqui" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 

 

4.4 Detalhes do produto (DP) 
 

Função do componente: Apresentar as informações completas de um produto 

individual de forma clara e atrativa, permitindo que o usuário conheça todos os detalhes antes 

de decidir pela compra. O componente exibe imagem, título, descrição, preço, avaliação e 

fornece botões para adicionar o item ao carrinho ou comprá-lo imediatamente. 

Interface apresentada: Estrutura visual que exibe imagem, título, descrição, preço e 

nota de avaliação do produto. Inclui botões de ação imediata para adicionar o item ao carrinho 

ou comprá-lo diretamente. 

Funcionamento técnico: Recebe um objeto product contendo as principais 

informações do item: título, descrição, preço, imagem e nota de avaliação. As funções 

onAddToCart e onBuyNow tratam respectivamente a adição ao carrinho e a compra imediata, 
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podendo acionar fluxos distintos no aplicativo. 

 
Figura 4 – Componente de detalhes do produto 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Funcionalidades: 

● Exibir dados completos do produto (nome, imagem, preço, descrição, avaliação). 

● Permitir adicionar ao carrinho pela callback onAddToCart. 

● Possibilitar compra imediata pela callback onBuyNow. 

Comportamento nos testes: Nos testes realizados em dispositivos Android e iOS, o 

componente exibiu compatibilidade total com diferentes resoluções de tela, sem falhas 

visuais. A exibição de imagens otimizadas mostrou-se importante para evitar atrasos em 

conexões lentas. O desempenho permaneceu estável, sem sobrecarga de processamento ou 

memória, mesmo ao exibir imagens de maior qualidade. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um objeto 

product com os dados do item e associa as funções handleAddToCart e handleBuyNow às suas 

respectivas props, controlando a adição ao carrinho ou a compra imediata. O código abaixo 

exemplifica a forma básica de uso do componente. 

 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
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import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { ProductDetail } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const ProductDetailPage = () => { 
  const product = { // Objeto do produto 
    id: "1", 
    title: "Smartphone Pro X", 
    description: 
      "Um smartphone potente com excelente qualidade de câmera e longa duração de bateria.", 
    price: 1000.00, 
    image: 
      "https://cdn4.iconfinder.com/data/icons/ionicons/512/icon-iphone-256.png", 
    rating: 4.8, 
  }; 
 
  const handleAddToCart = (paramProduct) => { 
    // Função chamada ao adicionar o produto ao carrinho 
  }; 
 
  const handleBuyNow = (paramProduct) => { 
    // Função chamada ao comprar o produto imediatamente 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <ProductDetail 
        product={product} 
        onAddToCart={handleAddToCart} 
        onBuyNow={handleBuyNow} 
        title="Detalhes do Produto" 
        subTitle="Conheça as características" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default ProductDetailPage; 

 

4.5 Carrinho de compras (CA) 
 

Função do componente: Exibir os produtos adicionados pelo cliente, permitindo 

atualizar quantidades, remover itens e seguir para o checkout. O componente recebe a lista 

de produtos e exibe cada item com nome, preço e campo para alterar a quantidade. 

Interface apresentada: Estrutura em lista, na qual cada item exibe nome, preço e 

campo para ajuste de quantidade. Inclui botões de ação para remover itens ou confirmar o 

checkout. 
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Funcionamento técnico: O componente recebe um array de itens, cada um contendo 

identificador, nome, preço e quantidade. A função onUpdateQuantity é acionada sempre que 

o cliente altera a quantidade de um produto, atualizando o estado da lista. A função 

onRemoveItem remove o item correspondente do array, e a função onCheckout é responsável 

por reunir os dados do carrinho junto ao valor total, permitindo a transição para a etapa de 

pagamento. 

 
Figura 5 – Componente de carrinho de compras 

 
Fonte: o autor (2025). 

 
Funcionalidades: 

● Exibir lista de produtos com nome, preço e quantidade. 

● Permitir atualização de quantidades em tempo real por meio da callback 

onUpdateQuantity. 

● Remover itens do carrinho por meio da callback onRemoveItem. 

● Confirmar o checkout, disparando onCheckout com os itens e total. 

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS, 

apresentando comportamento consistente em diferentes telas e resoluções. A manipulação 

de quantidades funcionou corretamente tanto por meio de teclado numérico quanto por 

botões de incremento e decremento, sem divergências entre plataformas.  

Por operar de forma local (adição, remoção e recálculo feitos em memória), manteve 
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resposta imediata às interações, sem depender da velocidade da rede. Quando integrado a 

um servidor remoto, eventuais atrasos ocorreriam apenas na sincronização, não 

comprometendo a experiência do usuário. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um estado 

inicial com um array de produtos, funções para atualização de quantidades e remoção de 

itens, além de uma função de checkout que pode ser adaptada conforme o fluxo da aplicação. 

O código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React, { useState } from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { ShoppingCart } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const ShoppingCartTest = () => { 
  const [items, setItems] = useState([ // Array de produtos do carrinho 
    { id: "1", name: "Produto 1", price: 10.99, quantity: 1 }, 
  ]); 
 
  const handleUpdateQuantity = (id, quantity) => { // Função que atualiza a quantidade de um produto no carrinho 
    setItems((prevItems) => 
      prevItems.map((item) => (item.id === id ? { ...item, quantity } : item)) 
    ); 
  }; 
 
  const handleRemoveItem = (id) => { // Função que remove um item do carrinho 
    setItems((prevItems) => prevItems.filter((item) => item.id !== id)); 
  }; 
 
  const handleCheckout = (cartItems, total) => { 
    // Função chamada ao confirmar o checkout 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <ShoppingCart 
        items={items} 
        onUpdateQuantity={handleUpdateQuantity} 
        onRemoveItem={handleRemoveItem} 
        onCheckout={handleCheckout} 
        title="Carrinho de Compras" 
        subTitle="Revise seus itens abaixo" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default ShoppingCartTest; 
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4.6 Pagamento (PG) 
 

Função do componente: Permite que o cliente insira os dados do cartão e conclua o 

pagamento de forma integrada ao fluxo de compra. 

Interface apresentada: Exibe um formulário para preenchimento de dados do cartão, 

como número, validade, código de segurança e nome do titular. Ao confirmar, os dados são 

enviados para a função onPaymentSubmit, permitindo que a aplicação processe o pagamento 

por meio de um gateway ou API. 

 

Figura 6 – Componente de pagamento 

 
Fonte: o autor (2025). 

 
Funcionamento técnico: O componente coleta localmente os dados do cartão e os 

envia via callback, sem efetuar validações avançadas ou comunicação direta com serviços 

externos. Cabe ao desenvolvedor implementar a lógica de integração com gateways de 

pagamento ou back-ends. 

Funcionalidades: 

● Coletar dados do cartão (número, validade, CVV, titular). 

● Encaminhar as informações para a aplicação via onPaymentSubmit. 

Comportamento nos testes: Como a coleta dos dados é feita localmente no 

dispositivo, o componente em si não é afetado por variações de rede no momento do 
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preenchimento. Entretanto, em caso de conexão lenta, a etapa subsequente de confirmação 

do pagamento pode demorar, sendo importante que a aplicação apresente um feedback de 

carregamento ao usuário. 

Em termos de desempenho, o formulário de pagamento mostrou-se leve, consumindo 

recursos mínimos e não impactando significativamente a memória ou a bateria do aparelho, 

já que o uso de CPU é momentâneo e restrito à interação do usuário. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define o formulário 

de pagamento com textos de título e subtítulo, e associa a função handlePayment à prop 

onPaymentSubmit, responsável por processar os dados. O código abaixo exemplifica a forma 

básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { PaymentGateway } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const PaymentGatewayPage = () => { 
  const handlePayment = (paymentDetails) => {  
    // Função chamada ao enviar o formulário de pagamento 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <PaymentGateway 
        title="Realizar pagamento" 
        subTitle="Insira os dados do cartão" 
        onPaymentSubmit={handlePayment} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default PaymentGatewayPage; 

 

4.7 Confirmação de compra (CP) 
 

Função do componente: O objetivo funcional desse componente é exibir uma tela 

objetiva de confirmação de compra logo após o cliente finalizar o pagamento, reforçando os 

principais detalhes do pedido, como valor total, forma de pagamento, endereço de entrega e 

data da compra.  

Interface apresentada: Estrutura visual simples e direta, com dados do pedido 
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organizados de forma hierárquica e dois botões principais: um para retornar ao catálogo e 

outro para acessar os detalhes do pedido. 

 
Figura 7 – Componente de confirmação de compra 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Funcionamento técnico: O componente recebe informações do pedido como 

identificador do pedido, data, valor total, forma de pagamento e endereço de entrega. Ele 

renderiza esses dados de forma estruturada, destacando as informações mais relevantes para 

o cliente. 

Funcionalidades: 

● Renderizar dados do pedido (identificador, data, valor, pagamento, endereço). 

● Disponibilizar botões de ação imediata. 

● Ações dos botões “Continuar comprando” e “Ver detalhes do pedido”. 

Comportamento nos testes: Nos testes em smartphones Android e iPhone, a tela de 

confirmação exibiu comportamento consistente em layout e funcionalidade, indicando 

compatibilidade plena entre plataformas.  

Por se tratar de um componente essencialmente informativo (exibindo dados já obtidos 

após o pagamento), seu desempenho independe da qualidade da conexão de internet no 

momento da exibição, mesmo em redes lentas, os dados do pedido já estão disponíveis 

localmente, de modo que a apresentação não sofre atrasos. 
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Exemplo de implementação do componente: A implementação configura o 

componente com dados essenciais do pedido (orderId, orderDate, totalAmount e 

paymentMethod). 

As funções onContinueShopping e onViewOrderDetails devem ser preparadas para 

acionar a navegação do aplicativo conforme o fluxo definido pelo desenvolvedor. O código 

abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { OrderConfirmation } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const OrderConfirmationTest = () => { 
  const handleContinueShopping = () => {     
    // Callback acionada no botão “Continuar comprando” 
  }; 
 
  const handleViewOrderDetails = () => {  
     // Callback acionada no botão “Ver detalhes da compra” 
    }; 
 
  return ( 
    <View style={{ flex: 1, justifyContent: "center" }}> 
      <OrderConfirmation 
        title="Compra realizada" 
        subTitle="Obrigado!" 
        orderId="ORD12345" 
        orderDate="27/08/2026" 
        totalAmount={29997.86} 
        paymentMethod="Cartão de crédito" 
        onContinueShopping={handleContinueShopping} 
        onViewOrderDetails={handleViewOrderDetails} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default OrderConfirmationTest; 

 

4.8 Rastreamento (RT) 
 

Função do componente: Responsável por exibir para o usuário a linha do tempo do 

pedido, indicando visualmente os estágios já concluídos, o estágio atual e os próximos passos 

até a entrega. 
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Interface apresentada: Estrutura em formato de linha do tempo vertical, composta 

por etapas que podem estar concluídas (completed), em andamento (current) ou pendentes 

(pending). Cada etapa exibe título e descrição. 

 
Figura 8 – Componente de rastreamento 

Fonte: o autor (2025). 
 

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de objetos, em que cada 

objeto representa uma etapa da entrega do pedido. As propriedades de cada etapa 

determinam sua posição e estilo visual, destacando o progresso já realizado.  

Funcionalidades: 

● Renderizar uma linha do tempo de etapas do pedido. 

● Destacar visualmente o estágio atual e os já concluídos. 

● Permitir adaptação do fluxo logístico, bastando alterar o array de etapas. 

Comportamento nos testes: Nos testes práticos conduzidos em dispositivos Android e 

iOS, o componente exibiu comportamento estável e consistente, ajustando corretamente o 

layout em diferentes tamanhos de tela.  

Por renderizar apenas os dados fornecidos via props, não houve dependência de rede 

durante a validação. O consumo de recursos foi baixo, já que a atualização de status envolve 

apenas re-renderização de elementos simples. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array de 

etapas chamado steps, em que cada objeto contém identificador, título, descrição e status da 

etapa. Esse array é passado ao componente como propriedade, determinando o que será 
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exibido na linha do tempo. 

As etapas são exibidas na ordem definida pelo desenvolvedor, permitindo personalizar 

o fluxo conforme a necessidade do sistema. O código abaixo exemplifica a forma básica de 

uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { OrderTracking } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const steps = [ 
  { 
    id: '1', 
    title: 'Pedido realizado', 
    description: 'Seu pedido foi feito.', 
    status: 'completed', 
  }, 
]; 
 
const OrderTrackingPage = () => { 
  return ( 
    <View> 
      <OrderTracking 
        title="Rastreie seu pedido" 
        subTitle="Fique atualizado com o status da entrega" 
        steps={steps} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default OrderTrackingPage; 
 

4.9 Avaliações do produto (AV) 
 

Função do componente: Apresentar as avaliações feitas por outros clientes sobre um 

produto, permitindo ao usuário analisar comentários, notas e datas de publicação. 

Interface apresentada: Estrutura composta pela nota média (averageRating), 

número total de avaliações (totalReviews) e uma lista de comentários (reviews). Cada avaliação 

exibe autor, comentário, nota e data. 

Funcionamento técnico: O componente recebe como propriedades o conjunto de 

avaliações, a média e o total de avaliações, exibindo uma lista estruturada das avaliações. A 

adição de novas avaliações é controlada pela aplicação através da função onAddReview, 
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permitindo atualizar dinamicamente o conteúdo exibido. 

Funcionalidades: 

● Exibir nota média e quantidade total de avaliações. 

● Listar comentários com autor, data, texto e nota. 

● Possibilitar o envio de novas avaliações por meio da callback onAddReview. 

 

Figura 9 – Componente de avaliações do produto 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e 

iOS, exibindo corretamente textos e listas de avaliações em diferentes resoluções de tela. Para 

cenários com grande volume de comentários, recomenda-se ao desenvolvedor implementar 

paginação ou carregamento incremental, a fim de evitar atrasos em redes lentas e manter a 

fluidez da interface.  

Nos testes realizados, a média foi calculada em aproximadamente 19 ms e a exibição 

de comentários ocorreu em cerca de 182 ms, com baixo consumo de CPU (3–4%) e memória 

(cerca de 115 MB). 
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Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array 

inicial de avaliações, calcula a média das notas e associa a função handleAddReview à prop 

onAddReview. O código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from 'react'; 
import {View} from 'react-native'; 
import {ReviewAndRatings} from 'react-native-ecommerce-components'; 
 
// Array de avaliações 
const initialReviews = [ 
  { 
    id: '1', 
    user: 'Alice', 
    rating: 4.5, 
    comment: 'Ótimo produto!', 
    date: '2024-06-20', 
  } 
]; 
 
const ReviewAndRatingsTest = () => { 
  const handleAddReview = review => { 
    // Função chamada ao adicionar uma nova avaliação 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <ReviewAndRatings 
        reviews={initialReviews} 
        totalReviews={initialReviews.length} // Quantidade de avaliações 

        averageRating={ // Média das avaliações (soma das notas / quantidade de avaliações) 
          initialReviews.reduce((sum, review) => sum + review.rating, 0) / 
          initialReviews.length 
        } 
        onAddReview={handleAddReview} 
        title="Avaliações do Produto" 
        subTitle="Veja a opinião dos compradores" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default ReviewAndRatingsTest; 
 

4.10 Detalhes de entrega (DE) 

 

Função do componente: Coletar de forma estruturada as informações necessárias para a 
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entrega de um pedido, incluindo o endereço, dados de contato e eventuais observações. 

Interface apresentada: Formulário organizado em campos de preenchimento, com título 

e subtítulo para orientar o usuário durante o checkout. 

Funcionamento técnico: O componente apresenta campos pré-definidos para captura 

dos dados de entrega e aciona a função onSubmit ao finalizar o formulário. O retorno consiste 

em um objeto com os dados preenchidos pelo usuário. Ele não inclui máscaras ou validações 

internas, ficando a cargo da aplicação tratar formatos de campos como CEP, número de 

telefone ou complementos. 

 
Figura 10 – Componente de detalhes de entrega 

 
Fonte: o autor (2025). 

 
Funcionalidades: 

● Coletar endereço e dados de contato do cliente. 

● Encaminhar as informações de entrega ao sistema via onSubmit. 

Comportamento nos testes: O componente foi testado em dispositivos Android e iOS, 

mantendo aparência e comportamento consistentes em diferentes resoluções de tela. Como 

a coleta ocorre localmente, não depende de conexão de internet: mesmo offline, o usuário 
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pode inserir as informações normalmente, sendo o envio posterior responsabilidade da 

aplicação.  

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e não foi 

integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação utiliza título, subtítulo 

e a callback onSubmit configurados para capturar os dados de envio. O código abaixo 

exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { ShippingDetails } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const ShippingDetailsTest = () => { 
  const handleShippingDetails = (shippingDetails) => { 
    // Função chamada ao submeter o formulário de entrega 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <ShippingDetails 
        title="Informações de Envio" 
        subTitle="Por favor, insira seus detalhes de envio abaixo" 
        onSubmit={handleShippingDetails} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default ShippingDetailsTest; 

 

4.11 Lista de desejos (LD) 

 

Função do componente: A lista de desejos permite que o usuário salve produtos de 

interesse para visualização futura, sem a necessidade de adicioná-los imediatamente ao 

carrinho. Esse componente funciona como um espaço pessoal para armazenar itens favoritos, 

facilitando o retorno à compra em momentos posteriores e ajudando a acompanhar 

mudanças de preço ou disponibilidade. 

Interface apresentada: Estrutura em lista, exibindo cada produto com nome, preço e 

imagem. Inclui botões de ação para remover itens da lista ou movê-los diretamente para o 
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carrinho. 

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, cada um 

contendo nome, preço e imagem. As funções onRemoveItem e onAddToCart são responsáveis, 

respectivamente, por remover um produto da lista e transferi-lo para o carrinho. 

Figura 11 – Componente de lista de desejos 

 
Fonte: o autor (2025). 

 
Funcionalidades: 

● Exibir lista de produtos salvos pelo usuário. 

● Remover itens da lista por meio da callback onRemoveItem. 

● Adicionar produtos ao carrinho diretamente via  callback onAddToCart. 

Comportamento nos testes: O componente foi validado em dispositivos Android e iOS, 

mantendo comportamento consistente entre plataformas. Como não há carregamento 

embutido de dados remotos, a adição ou remoção de itens ocorre de forma imediata no 

cliente, enquanto a sincronização com servidores depende da lógica implementada pela 

aplicação. Nos testes realizados, a exibição de alguns itens com imagem e texto manteve 

consumo de memória em torno de 120 MB e uso de CPU mínimo, sem impacto relevante 

sobre a bateria. 

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e não foi 

integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array inicial 

de produtos que compõem a lista de desejos. As funções handleRemoveItem e 
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handleAddToCart são associadas às props do componente, permitindo ao desenvolvedor 

definir o fluxo de remoção e de envio dos itens ao carrinho. O código abaixo exemplifica a 

forma básica de uso do componente. 

 
// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { WishList } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const App = () => { 
  const wishlistItems = [ // Array de produtos da lista de desejos 
    { 
      id: "1", 
      name: "Smartphone", 
      price: 699.99, 
      image: 
        "https://cdn4.iconfinder.com/data/icons/ionicons/512/icon-iphone-256.png", 
    } 
  ]; 
 
  const handleRemoveItem = (id) => { 
    // Função chamada ao remover um item da lista 
  }; 
 
  const handleAddToCart = (item) => { 
    // Função chamada ao mover um item da lista para o carrinho 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <WishList 
        items={wishlistItems} 
        onRemoveItem={handleRemoveItem} 
        onAddToCart={handleAddToCart} 
        title="Minha Lista de Desejos" 
        subTitle="Seus produtos favoritos" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 

 

4.12 Inserir cupom (IC) 
 

Função do componente: Possibilitar que o usuário digite um código de desconto e 

aplique ou remova o cupom no processo de compra.  
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Interface apresentada: Campo de inserir texto com a mensagem “Insira o código do 

cupom” e um botão que alterna entre “Aplicar cupom” e “Remover cupom”, dependendo do 

estado da interação. Se o usuário tentar aplicar sem digitar nada, aparece imediatamente um 

alerta informando “Cupom inválido. Insira um código”. 

 

Figura 12 – Componente de inserir cupom 

 
Fonte: autor (2025). 

 
Funcionamento técnico: O componente recebe o código de cupom digitado e aciona 

a função onApplyCoupon quando o botão “Aplicar” é pressionado. Caso o campo esteja vazio, 

um alerta informa “Cupom inválido. Insira um código”. Quando aplicado, o botão é trocado 

para “Remover cupom” e uma mensagem de sucesso é exibida. A função onRemoveCoupon 

restaura o campo ao estado inicial, limpando o texto e ocultando mensagens. 

Apesar de fornecer feedback imediato ao usuário, o componente não possui prop 

nativa para indicar falhas de validação após o envio, o que exige que fluxos adicionais sejam 

implementados pela aplicação — como verificar junto a um back-end se o cupom é válido ou 

se já expirou. 

Funcionalidades: 

● Permitir aplicar ou remover cupons de desconto. 

● Exibir mensagens de sucesso ou erro de preenchimento. 

● Acionar callbacks específicos (onApplyCoupon e onRemoveCoupon). 

Comportamento nos testes: O componente foi testado em Android e iOS, 

apresentando comportamento uniforme. A digitação e acionamento dos botões responderam 

de forma imediata e sem incompatibilidades. Como apenas notifica a aplicação sobre a 

tentativa de aplicar ou remover cupons, seu funcionamento é local e não depende de rede. 

Porém, em cenários reais, a validação remota pode gerar atrasos perceptíveis, cabendo ao 
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desenvolvedor implementar indicadores de carregamento. 

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e não foi 

integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define os callbacks 

handleApplyCoupon e handleRemoveCoupon, responsáveis por tratar a aplicação e a remoção 

do cupom. O código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { CouponCodeInput } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const CouponCodeInputTest = () => { 
  const handleApplyCoupon = (coupon) => { 
    // Função chamada ao aplicar o cupom 
  }; 
 
  const handleRemoveCoupon = () => { 
    // Função chamada ao remover o cupom 
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <CouponCodeInput 
        title="Aplique o cupom" 
        subTitle="Receba descontos através de um cupom" 
        onApplyCoupon={handleApplyCoupon} 
        onRemoveCoupon={handleRemoveCoupon} 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default CouponCodeInputTest; 

 

4.13 Cadastrar cliente (CCLI) 

 

Função do componente: Oferecer um formulário simples para cadastrar um novo 

cliente. 

Interface apresentada: Estrutura em formulário com campos dinâmicos de 

preenchimento (como nome, email, telefone) acompanhados de título, subtítulo e botão 

“Registrar”. 
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Funcionamento técnico: O funcionamento deste componente ocorre por meio do 

recebimento de um array de campos (fields) e renderiza inputs de texto, armazenando valores 

em um estado local. Ao tocar em “Registrar”, ele verifica se todos estão preenchidos. Se faltar 

algo, dispara um alerta “Erro: preencha todos os campos”. Se estiver tudo certo, chama 

onSubmit com os dados, limpa o formulário e exibe “Cadastro realizado com sucesso!”. 

 

Figura 13 – Componente de cadastrar cliente 

 
Fonte: autor (2025). 

 

Funcionalidades: 

● Renderizar dinamicamente os campos informados na prop fields. 

● Enviar os dados coletados para a aplicação via onSubmit. 

● Limpar o formulário e exibir mensagem de sucesso após o envio. 

Comportamento nos testes: Em termos de compatibilidade, o componente se 

comporta de forma consistente nas plataformas suportadas: os campos de entrada e o botão 

de envio funcionam corretamente em dispositivos Android e iOS, sem diferenças perceptíveis. 

Como a coleta de dados é totalmente local, o desempenho não se altera em redes 

lentas ou offline – a etapa de efetivar o cadastro no servidor dependerá da implementação 

externa, que deverá lidar com eventuais atrasos de rede fora do escopo do componente. 

Sob o aspecto de desempenho interno, a renderização dinâmica dos campos com 

base na prop fields mostrou-se eficiente e leve, mesmo em formulários mais extensos. O uso 
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de memória permanece baixo, e a atividade de CPU limita-se às interações do usuário durante 

o preenchimento, não havendo impacto negativo significativo no consumo de bateria. 

Este componente permaneceu como exemplo funcional na biblioteca e não foi 

integrado ao estudo de caso envolvendo o TechEcommerce. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define os campos de 

entrada em um array e associa o envio dos dados à função handleClientSubmission. O código 

abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { NewClient } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const App = () => { 
  const handleClientSubmission = (data) => { 
    // Função chamada ao submeter os dados do cliente 
  }; 
 
  const fields = ["Nome", "Data de Nascimento", "Email", "Telefone"]; 
 
  return ( 
    <View> 
      <NewClient 
        onSubmit={handleClientSubmission} 
        fields={fields} 
        title="Cadastro de Cliente" 
        subTitle="Preencha o formulário abaixo para se cadastrar" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 

 

4.14 Resumo do pedido (RP) 

 

Função do componente: Apresentar de forma organizada e resumida as informações 

principais de um pedido antes da finalização da compra. O componente permite que o usuário 

revise os itens selecionados, valores unitários e totais, quantidade, frete e imposto, 

garantindo clareza antes de confirmar a transação. 

Interface apresentada: Estrutura visual que lista os produtos incluídos no pedido, 
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acompanhados de seus respectivos preços unitários e quantidades. A tela também exibe 

subtotais, frete, impostos e o valor total final, destacando de maneira hierárquica as 

informações mais relevantes. No rodapé, há a opção de prosseguir com a compra, conduzindo 

o usuário à etapa seguinte. 

Funcionalidades: 

● Exibir lista de produtos selecionados, com nome, preço e quantidade. 

● Mostrar subtotais, frete, impostos e valor total consolidado. 

● Permitir revisão final do pedido antes da confirmação. 

● Disponibilizar botão de ação configurável via onCheckout para avançar no fluxo de 

compra. 

 

Figura 14 – Componente de resumo do pedido 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Funcionamento técnico: O componente recebe um array de produtos, no qual cada 

item contém nome, preço unitário e quantidade. Os valores de subtotal (total da compra sem 

os custos de envio), frete e impostos são calculados previamente e passados como 

propriedades, assim como o total final. A prop onCheckout define a ação executada quando o 
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usuário confirma a compra, permitindo, por exemplo, redirecionar para a etapa de 

pagamento. 

Comportamento nos testes: Embora não tenha sido integrado no e-commerce do 

estudo de caso, este componente foi validado em um aplicativo de teste isolado inserido em 

uma tela dedicada apenas à sua renderização. Os testes foram feitos em diferentes 

dispositivos, o que demonstrou compatibilidade consistente entre Android e iOS, com a 

interface se ajustando corretamente a várias resoluções de tela.  

Por exibir um resumo já calculado localmente (itens e valores pré-computados), sua 

funcionalidade não depende de requisições de rede no momento da renderização – mesmo 

sob conexão lenta ou offline, as informações podem ser exibidas instantaneamente desde que 

já tenham sido obtidas. 

Exemplo de implementação do componente: A implementação define um array de 

produtos contendo identificador, nome, preço e quantidade. A partir desses dados, são 

calculados previamente os valores de subtotal, frete, impostos e total da compra, que são 

passados ao componente como propriedades. 

A função handleCheckout é associada à prop onCheckout, sendo acionada quando o 

cliente confirma a compra, permitindo ao desenvolvedor definir o fluxo subsequente. O 

código abaixo exemplifica a forma básica de uso do componente. 

// Versões: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1 
// Dependências: react-native-ecommerce-components 6.1.19 
 
import React from "react"; 
import { View } from "react-native"; 
import { OrderSummary } from "react-native-ecommerce-components"; 
 
const App = () => { 
  const orderItems = [ // Array de produtos  
    { id: "1", name: "Smartphone", price: 499.99, quantity: 1 }, 
  ]; 
 
  // Cálculo prévio dos valores da compra 
  const subtotal = orderItems.reduce( // Subtotal da compra 
    (sum, item) => sum + item.price * item.quantity, 
    0 
  ); 
  const shipping = 25.0; // Frete da compra 
  const tax = subtotal * 0.1; // Impostos da compra 
  const total = subtotal + shipping + tax; // Valor total da compra 
 
  // Função a ser acionada no botão “Confirmar compra” 
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  const handleCheckout = () => { 
     
  }; 
 
  return ( 
    <View> 
      <OrderSummary 
        items={orderItems} 
        subtotal={subtotal} 
        shipping={shipping} 
        tax={tax} 
        total={total} 
        onCheckout={handleCheckout} 
        title="Resumo do pedido" 
        subTitle="Revise o seu pedido antes de continuar" 
      /> 
    </View> 
  ); 
}; 
 
export default App; 
 

4.15 Testes realizados 

 

Com o objetivo de validar o funcionamento, o desempenho e a estabilidade dos 

componentes da biblioteca react-native-ecommerce-components, foram definidos quatro 

cenários de teste. Cada um foi repetido cinco vezes por dispositivo, com os resultados 

coletados e consolidados em logs resumidos. Os testes foram realizados entre junho e julho 

de 2025 em diferentes dispositivos e sistemas operacionais nos seguintes ambientes:  

●  Dispositivos reais: Moto G7 (Android 9), Samsung S10 (Android 13).  

● Emulador: iPhone 13 e Pixel 4 (Android 11).  

● Versões de software: React Native 0.74.3, Node.js 20.11.1, react-native-ecommerce-

components 6.1.19.  

● Ferramentas de medição:  

○ React DevTools Profiler (métricas de renderização e desempenho) . 

○ Cronômetro digital (latências percebidas pelo usuário). 

○  Monitoramento de processamento/memória via Android Studio Profiler e Xcode 

Instruments  

● Critério geral de aprovação: execução correta de todas as funcionalidades previstas e 

latência média inferior a 200ms nas ações críticas. 
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4.15.1 Navegação livre entre categorias e produtos 
 

Objetivo: Avaliar a fluidez e estabilidade na navegação entre listas e detalhes de 

produtos, medindo tempo de renderização e taxa de interações sem falhas visuais. 

Metodologia: Acesso a cinco categorias distintas e seleção de cinco produtos por 

categoria, em ordem aleatória; Medição do tempo de renderização via React DevTools 

Profiler; Registro de taxa de sucesso (exibição correta) e uso de CPU/memória.  

Critério de aprovação: Latência média de até 200 ms; 100% de interações concluídas 

sem falhas visuais.  

Resultados: Tempo médio: 115 ms (mín. 112 / máx. 118); Sucesso: 100%; Consumo 

médio: CPU 6% / Memória 121 MB; Status: Aprovado.  

Log resumido:  

[10:15:32] ProductList.render() -> Categoria "Eletrônicos" carregada em 118 ms | CPU 7% |Mem 122 MB | 

RN-REQ-01 – Aprovado  

[10:15:54] ProductList.render() -> Produto "Smartphone X" carregado em 112 ms | CPU 6%| Mem 121 MB 

| RN-REQ-01 – Aprovado  

 

4.15.2 Adição ao carrinho  

 

Objetivo: Validar o cálculo do valor total e a atualização visual do carrinho após 

inclusão, remoção ou alteração de quantidades.  

Metodologia: Inclusão e remoção de cinco produtos distintos em sequência; 

Alteração de quantidade de um mesmo produto em três variações; Medição de latência e 

consumo de recursos.  

Critério de aprovação: Cálculo correto em 100% das operações; Latência média de 

até 100ms.  

Resultados: Precisão: 100%; Latência média: 49 ms (mín. 48 / máx. 50); consumo 

médio: CPU 5% / Memória 119 MB; Status: Aprovado.  

Log resumido:  

[10:42:18] CartContext.addItem() -> Produto "Smartphone X" adicionado – 48 ms | CPU 5% | Mem 119MB 

|RN-REQ-02 – Aprovado  
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[10:42:30] CartContext.updateQuantity() -> qtd 1 → 3 – 50 ms | CPU 5% | Mem 120 MB | RN-REQ-02 – 

Aprovado 

 

4.15.3 Fluxo completo de compra  

 

Objetivo: Medir a eficiência do processo de checkout e confirmar a conclusão sem 

erros. Metodologia: Seleção de produtos, acesso ao carrinho, preenchimento de dados e 

confirmação de compra; Medição do tempo total e contagem de interações.  

Critério de aprovação: Concluir a compra em até 8 interações; Taxa de sucesso maior 

ou igual a 95%. 

Resultados: Interações médias: 7; Tempo médio: 2,3 s (mín. 2,1 / máx. 2,5); Taxa de 

sucesso:100%; Status: Aprovado.  

Log resumido:  

[10:42:18] CartContext.addItem() -> Produto "Smartphone X" adicionado – 48 ms | CPU 5%| Mem 119 MB 

| RN-REQ-02 – Aprovado  

[10:42:30] CartContext.updateQuantity() -> qtd 1 → 3 – 50 ms | CPU 5% | Mem 120 MB | RN-REQ-02 – 

Aprovado  

 

4.15.4 Rastreio e avaliação de produto  

 

Objetivo: Avaliar a responsividade do sistema ao recalcular médias de avaliações e 

ao carregar listas de comentários.  

Metodologia: Adicionar avaliações a três produtos; Consultar lista de comentários 

imediatamente após atualização; Medir tempo de processamento e carregamento.  

Critério de aprovação: Calcular médias em até 50ms; Carregar comentários em até 

250ms.  

Resultados: Média de cálculo: 19ms (mín. 19 / máx. 19); Tempo de carregamento: 

182ms (mín. 182 / máx. 182); Consumo médio: CPU 3,5% / Memória 115,5 MB; Status: 

Aprovado.  

Log resumido:  
[14:32:11] ProductReviews.addReview() -> média recalculada em 19 ms | CPU 3% | Mem 115 MB | RN-

REQ-07 – Aprovado  
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[14:32:24] ProductReviews.getComments() -> lista carregada em 182 ms | CPU 4% | Mem 116 MB| RN-

REQ-08 – Aprovado  

 

4.15.5 Conclusão dos testes 

 

Todos os cenários tiveram métricas registradas nos logs resumidos. As métricas de 

desempenho e estabilidade foram mensuradas com ferramentas adequadas, e a repetição 

controlada dos testes garante reprodutibilidade. Para evoluções futuras dos testes, 

recomenda-se:  

 

●  Implementar testes automatizados (Jest, React Native Testing Library) integrados 

a pipelines de CI/CD;  

●  Incluir métricas de usabilidade com feedback de usuários reais;  

●  Expandir a cobertura para todos os componentes planejados.  

 

Os critérios de sucesso foram escolhidos como métricas críticas porque impactam 

diretamente a experiência do usuário em um sistema de e-commerce. Os critérios de 

sucesso adotados foram:  

 

● Renderização rápida de telas. 

● Resposta adequada em avaliações de um produto. 

● Resposta rápida ao carregamento dos comentários de um produto. 

● Atualização imediata do carrinho de compras. 

● Finalização correta do fluxo de compra. 

 

Não foram registrados erros ou falhas funcionais nos cenários avaliados. Essa 

ausência de problemas está diretamente relacionada às características do protótipo: uso 

de dados simulados, ausência de integração com APIs externas e fluxos controlados de 

navegação. Em um ambiente real, com variáveis externas como redes instáveis ou dados 

inconsistentes, seria natural esperar ocorrências de falhas ou desvios de desempenho. 

Mesmo dentro dessas condições controladas, os resultados confirmam a 
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aplicabilidade da biblioteca e reforçam a importância de evoluir para testes futuros mais 

abrangentes, incluindo integrações externas e cenários de carga mais intensos. A Tabela 5 

apresenta a correspondência entre os critérios de sucesso e os resultados obtidos, 

utilizando como fonte de dados os logs dos testes: 

 

Tabela 5 – Correspondência entre os critérios de sucesso e os resultados obtidos 

Critério de Sucesso Resultado Obtido Situação 

Renderização rápida de detalhes. Latência 115 ms (mín. 112 / máx. 118); 
100% das interações com sucesso. 

Atendido. 

Recalcular média de avaliações. Latência 19 ms (mín. 19 / máx. 19); 100% 
dos cálculos com precisão. 

Atendido. 

Carregamento de comentários. Latência 182 ms (mín. 182 / máx. 182) . Atendido. 

Tempo de atualização do carrinho. Latência 49 ms (mín. 48 / máx. 50). Atendido. 

Finalização de compra sem erros. 100 % de sucesso. Atendido. 

Fonte: o autor (2025). 
 

4.16 Estudo de caso 

 

O TechEcommerce foi desenvolvido como um estudo de caso para avaliar o emprego 

da biblioteca react-native-ecommerce-components em um cenário prático. O aplicativo foi 

desenvolvido em React Native (versão 0.78.1) e React (versão 19.0.0), utilizando TypeScript 

como linguagem principal e ferramentas auxiliares como ESLint, Prettier e Jest. Foram 

empregados 9 dos 14 componentes disponíveis na biblioteca neste e-commerce, que teve 

seu escopo limitado às seguintes funcionalidades:  

 

● Barra de pesquisa (BP): aplicada na tela inicial do e-commerce para filtrar a lista de nomes 

de produtos que tem nesta tela. 

● Selecionar categoria (NC): escolha da categoria de produto desejada. 

● Catálogo de produtos (CDP): apresentação da lista ou grade de produtos disponíveis na 

categoria selecionada. 

● Detalhes do produto (DP): exibição das informações completas do item escolhido, com 
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opções de compra. 

● Carrinho de compras (CA): visualização e gerenciamento dos produtos adicionados. 

● Pagamento (PG): inserção dos dados do cartão para pagamento. 

● Confirmação do pedido (CP): apresentação do resumo do pedido finalizado, com 

informações de entrega. 

● Rastreamento (RT): acompanhamento dos produtos da compra na entrega. 

● Avaliações (AV): registro de comentários e notas sobre a experiência e o produto 

adquirido. 

As funcionalidades previstas para integração futura incluem etapas adicionais da jornada 

de compra, tais como: 

● Inserir cupom (IC): permitir a aplicação ou remoção de códigos promocionais para 

desconto no valor final da compra. 

● Cadastrar cliente (CCLI): possibilitar o cadastro rápido de novos clientes, com campos 

dinâmicos para dados pessoais e endereço. 

● Lista de desejos (LD): permitir que o usuário salve produtos favoritos para consulta ou 

compra futura. 

● Detalhes de entrega (DE): coleta e confirmação de informações sobre o endereço e a forma 

de entrega antes da finalização do pedido. 

● Resumo do pedido (RP): conferência final dos itens, valores e condições antes do 

pagamento. 

 

4.16.1 Requisitos funcionais do TechEcommerce 
 

● RF01 - O e-commerce deve permitir a busca por produtos através de palavras-chave. 

● RF02 - O e-commerce deve permitir a navegação por categorias de produtos. 

● RF03 - O e-commerce deve apresentar uma lista ou grade de produtos. 

● RF04 - O e-commerce deve exibir informações específicas de cada produto em páginas 

individuais. 

● RF05 - O e-commerce deve possibilitar adicionar, remover e atualizar itens no carrinho de 

compras. 

● RF06 - O e-commerce deve possibilitar inserir os dados do cartão para realizar o 
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pagamento. 

● RF07 - O e-commerce deve apresentar uma tela de confirmação após a compra. 

● RF08 - O e-commerce deve permitir acompanhar o andamento da entrega. 

● RF09 - O e-commerce deve possibilitar consultar e registrar avaliações de produtos. 

 

Abaixo temos a descrição individual de cada tela utilizada neste estudo de caso. Cada 

descrição segue o mesmo padrão de apresentação, abordando a função da tela no fluxo de 

navegação, o componente da biblioteca utilizado nesta tela, a lógica de funcionamento 

aplicada, as principais props usadas na integração e, por fim, um breve resumo do processo 

de adaptação da biblioteca ao e-commerce e sua conclusão sobre a aplicabilidade alcançada 

no estudo de caso. 

 

4.16.2  Página inicial 
 

Função da tela no fluxo: É o ponto de partida do usuário no aplicativo. Permite iniciar 

a busca por produtos e acessar rapidamente a listagem de categorias. 

Componente utilizado: Barra de Pesquisa (BP). 

Lógica de funcionamento: A pesquisa filtra os produtos disponíveis no 

ProductContext com base no título. A callback onSearch precisa ser passada para o 

componente, ela atualiza a lista de produtos conforme o usuário digita e posteriormente 

aciona o botão “Buscar”. O botão “Ver Categorias” direciona para a tela de listagem de 

categorias. 

Principais props da integração: 

● onSearch: callback responsável por executar a lógica de filtragem dos produtos. 

Adaptação: Foi necessário implementar manualmente a função handleSearch, a 

enviando pela prop onSearch para que seja responsável pela filtragem dos produtos no 

contexto. Aplicabilidade: Baixa — o reuso exigiu a criação de lógica externa para busca, onde 

em vez de configuração direta essa lógica externa teve que ser enviada através da prop 

onSearch. A aplicabilidade poderia ser ampliada se o componente incorporasse uma função 

de filtragem interna, parametrizável via propriedades e que poderia realizar a filtragem em 

tempo real sem a necessidade de acionar um botão de disparo desta ação. 
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Figura 15 - Página inicial do TechEcommerce 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

 

4.16.3  Listagem de categorias 
 

Função da tela no fluxo: Serve como ponto de navegação para o usuário explorar o 

catálogo de forma organizada. O cliente pode selecionar uma categoria já pré-definida e 

acessar diretamente os produtos relacionados. 

Componente utilizado: Navegar por Categorias (NC). 
Lógica de funcionamento: A tela consome os dados do CategoryContext, exibindo 

as categorias com título, subtítulo e descrição, permitindo que o usuário selecione uma 

delas. 

Principais props da integração: 

● categories: lista de categorias disponíveis. 

● onSelectCategory: callback responsável por enviar o identificador da 
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categoria para navegação. 

Adaptação: Limitou-se ao fornecimento das categorias pelo contexto e à 

configuração da callback onSelectCategory, sem necessidade de ajustes adicionais. 

Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu de forma direta, bastando conectar o 

componente ao contexto e definir a função de seleção. 

Figura 16 – Tela de listagem de categorias 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

4.16.4  Grade de produtos 
 

Função da tela no fluxo: Apresenta ao usuário todos os produtos pertencentes à 

categoria selecionada, neste caso, “Computadores”. É a etapa em que o cliente começa a 

visualizar opções concretas de compra e pode adicioná-las ao carrinho ou acessar detalhes 

mais específicos. 

Componente utilizado: Catálogo de Produtos (CDP). 
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Lógica de funcionamento: A tela recebe o identificador da categoria por meio da 

navegação, filtrando os produtos do estado global (ProductContext) para exibir apenas os que 

pertencem à categoria informada. O componente Catálogo de Produtos (CDP) apresenta esses 

itens em formato de grade, com título, preço e imagem, além do botão “+ Carrinho”. 

Principais props da integração: 

● produtos: array de produtos filtrados pela categoria. 

● onAddToCart: callback para adicionar itens ao carrinho. 

● onProductPress: callback para abrir a tela de detalhes do produto. 

● styles: customização aplicada ao botão de ação. 

 

Adaptação: Resumiu-se à configuração das callbacks onAddToCart e onProductPress, 

além de ajustes visuais simples no botão. 

Aplicabilidade: Alta — o componente foi utilizado de forma direta, bastando a 

integração das funções e a filtragem de produtos sem necessidade de alterações internas. 

 

Figura 17 – Tela de grade de produtos da categoria computadores 

 
Fonte: o autor (2025). 
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4.16.5  Detalhes do produto 
 

Função da tela no fluxo: Apresenta as informações relevantes sobre o produto 

selecionado, permitindo ao usuário avaliar se deseja adicioná-lo ao carrinho ou efetuar a 

compra imediata. É a etapa de decisão, onde a descrição, preço e imagem são apresentados 

de forma clara e objetiva. 

Componente utilizado: Detalhes do Produto (DP). 

Lógica de funcionamento: A tela recebe o productId por parâmetro na navegação, 

localizando no ProductContext o item correspondente. O componente Detalhes do Produto 

(DP) exibe a imagem, nome, preço e descrição do produto, além de botões de ação para “+ 

Carrinho” e “Comprar Agora”. 

 

Figura 18 – Tela de detalhes do produto 

 
Fonte: o autor (2025). 
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Principais props da integração: 

● product: objeto com dados do produto (nome, preço, descrição, imagem). 

● onAddToCart: callback para adicionar itens ao carrinho. 

● onBuyNow: callback para compra imediata. 

● styles: configuração aplicada à imagem para ajuste visual. 

Adaptação: A principal adaptação foi a implementação das callbacks onAddToCart e 

onBuyNow, responsáveis por integrar a adição de itens ao contexto do carrinho e por 

direcionar o usuário ao fluxo de pagamento. Também foram aplicados pequenos ajustes de 

estilo para adequar a exibição da imagem. 

Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu de forma direta, sendo necessárias apenas callbacks 

de integração e ajustes simples de estilo, sem alterações estruturais no componente. 

 
4.16.6  Carrinho de compras 

 
Função da tela no fluxo: Centraliza todos os itens que o usuário decidiu adquirir, 

permitindo revisar produtos, ajustar quantidades, remover itens e prosseguir para o 

pagamento. É uma etapa crítica de confirmação antes da finalização da compra. 

Componente utilizado: Carrinho de Compras (CA). 

Lógica de funcionamento na tela: A tela consome os dados do CartContext, que 

armazena todos os produtos adicionados ao carrinho, suas quantidades e o valor total. O 

componente Carrinho de Compras (CA) exibe essa lista, mostrando título, preço unitário, 

quantidade e subtotal de cada item, além do valor total acumulado. 

Principais props da integração: 

● items: array de produtos do carrinho. 

● onUpdateQuantity: callback para alterar quantidades. 

● onRemoveItem: callback para remoção de itens. 

● onCheckout: callback que inicia o fluxo de pagamento. 

● Adaptação: Foi necessário configurar as três callbacks (onUpdateQuantity, onRemoveItem 

e onCheckout), além de fornecer o array items com os produtos. Essas integrações exigiram 

maior esforço de implementação em relação a outros componentes, pois o funcionamento 
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completo depende do gerenciamento externo de estado. 

 

Figura 19 – Tela de carrinho de compras 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Aplicabilidade: Baixa — o reuso depende da passagem de múltiplas funções e da lista 

de itens, o que aumenta o esforço de integração. A aplicabilidade poderia ser ampliada se o 

componente incorporasse internamente mecanismos básicos para manipulação de itens, 

reduzindo a dependência de lógica externa. 

 

4.16.7  Formulário de pagamento 
 

Função da tela no fluxo: Permite ao usuário inserir as informações necessárias para 

efetuar o pagamento da compra via cartão. É a etapa de conversão final do processo de 

compra, onde a decisão é confirmada e o pedido é processado. 

Componente utilizado: Pagamento (PG). 

Lógica de funcionamento da tela: A tela utiliza o componente Pagamento (PG) para 



76 
 

 
 

coletar os dados do cartão e enviá-los para a callback onPaymentSubmit atribuída a realizar 

o pagamento. Ao submeter o formulário, essa callback não realiza um pagamento real, ela 

apenas direciona o usuário para a tela de Confirmação de Compra.  

 
Figura 20 – Tela de formulário de pagamento 

 
Fonte: o autor (2025). 

Principais props da integração: 

● onPaymentSubmit: callback responsável por processar os dados do pagamento e 

concluir a transação. 

● styles: customização aplicada ao botão de submissão. 

Adaptação: Foi necessário, além de pequenos ajustes no styles do componente, 

implementar a função handlePayment que passada para o componente pela prop 

onPaymentSubmit, responsável por simular a aprovação do pagamento, limpar o carrinho e 

redirecionar para a tela de Confirmação de Compra. Em um cenário de uso em um e-

commerce real, será necessário que o desenvolvedor adapte essa função para que ela realize 
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o processamento do pagamento. As demais propriedades foram utilizadas sem esforço 

adicional. 

Aplicabilidade: Baixa — o reuso demandou lógica complementar para concluir o fluxo, já 

que o componente não possui integração nativa com gateways de pagamento. A 

aplicabilidade poderia ser ampliada se incluísse suporte interno a validações ou integração 

configurável com APIs externas. 

 

4.16.8  Confirmação do pedido 
 

Função da tela no fluxo: Fornece ao usuário um resumo final da transação concluída, 

exibindo informações essenciais do pedido como data, valor total, método de pagamento e 

endereço de entrega. Atua como confirmação visual e registro imediato da compra realizada. 

 

Figura 21 – Tela de confirmação do pedido 

 
Fonte: o autor (2025). 
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Componente utilizado: Confirmação de Compra (CP). 

Lógica de funcionamento da tela: A tela recebe os dados do pedido via parâmetros 

de navegação. O componente Confirmação de Compra (CP) apresenta essas informações de 

forma clara, acompanhadas de botões de ação para prosseguir com novas compras ou 

visualizar detalhes do pedido. 

Principais props da integração: 

● orderId: identificador do pedido. 

● orderDate: data da compra. 

● totalAmount: valor total da transação. 

● paymentMethod: forma de pagamento utilizada. 

● shippingAddress: endereço de entrega informado. 

● onContinueShopping: callback para retornar à tela inicial. 

● onViewOrderDetails: callback para acessar a tela de rastreamento com os dados do 

pedido. 

Adaptação: Restringiu-se ao fornecimento dos parâmetros do pedido e à 

configuração das callbacks onContinueShopping e onViewOrderDetails, responsáveis por 

encerrar o fluxo atual ou direcionar ao rastreamento do pedido. 

Aplicabilidade: Alta — o componente foi utilizado sem necessidade de ajustes 

internos, funcionando conforme projetado. 

 
4.16.9  Rastreamento de entrega 

 

Função da tela no fluxo: Exibe de forma clara e visual o progresso da entrega de um 

pedido, permitindo que o usuário acompanhe cada etapa desde a realização até a entrega 

final. Essa tela proporciona transparência e confiança no processo de compra, reduzindo 

dúvidas sobre o status do envio. 

Componente utilizado: Rastreamento (RT). 

Lógica de funcionamento da tela: A tela utiliza o componente para apresentar uma 

linha do tempo com os status do pedido, organizados em etapas (steps). Cada etapa contém 

um título, descrição e status atual, que pode ser: 
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● completed (etapa concluída) que possui identificador visual na cor verde. 

● current (etapa atual) que possui identificador visual na cor amarela. 

● pending (etapa ainda não alcançada) que possui identificador visual na cor cinza. 

 

Figura 22 – Tela de rastreamento de entrega 

 
Fonte: o autor (2025). 

 

Principais props da integração: 

● steps: array de etapas do pedido, contendo id, título, descrição e status. 

Adaptação: Resumiu-se à definição manual do steps com dados estáticos 

representando o progresso da entrega. Essa configuração foi suficiente para validar a 

usabilidade do componente no fluxo de compra. 

Aplicabilidade: Alta — o reuso ocorreu sem necessidade de ajustes adicionais, 

bastando fornecer os dados das etapas conforme a estrutura prevista pelo componente. 
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4.16.10  Avaliações de produtos 
 

 

Figura 23 – Tela de avaliações de produtos 

 

Fonte: o autor (2025). 

Função da tela no fluxo: Permite que o usuário visualize as opiniões e avaliações de 

outros compradores sobre um produto específico, além de enviar sua própria avaliação. 

Auxilia na tomada de decisão, agregando informações reais de experiências passadas. 

Componente utilizado: Avaliações do produto (AV). 

Lógica de funcionamento da tela: A tela recebe o id do produto via parâmetros de 

navegação e consome as informações do ReviewContext (contexto de avaliações), filtrando 

apenas as avaliações referentes ao produto atual. O componente exibe a nota média, o total 

de avaliações e a lista detalhada com nome, comentário, nota e data. 

Principais props da integração: 

● reviews: array de avaliações do produto. 

● averageRating:  valor da média das notas atribuídas. 

● totalReviews: total de avaliações vinculadas ao produto. 
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● onAddReview: callback para inserção de novas avaliações. 

Adaptação: As propriedades previstas pelo componente foram utilizadas sem 

dificuldade, com exceção da callback onAddReview, que precisou de uma implementação 

adicional para registrar as avaliações no contexto da aplicação. 

Aplicabilidade: Alta — o componente pôde ser reutilizado de forma direta, 

demandando apenas a integração da função de inserção e o fornecimento das 

informações das avaliações. 

 

4.16.11   Conclusão do estudo de caso 
 

O estudo de caso com o aplicativo TechEcommerce demonstrou que os componentes 

da biblioteca react-native-ecommerce-components são aplicáveis em um cenário prático de 

comércio eletrônico, cobrindo de forma satisfatória as etapas essenciais da jornada de 

compra. 

Os critérios de aplicabilidade definidos na seção 3.4 foram aplicados e mostraram 

que a maior parte dos componentes alcançou alta aplicabilidade para a maior parte dos 

módulos, que puderam ser reutilizados apenas com configuração de propriedades e 

integração ao contexto da aplicação.  

Os componentes Barra de Pesquisa (BP), o Carrinho de Compras (CA) e o Pagamento 

(PG) apresentaram baixa aplicabilidade, exigindo maior esforço de adaptação, seja pela 

necessidade de lógica manual, múltiplas callbacks ou ausência de suporte interno a fluxos 

de pagamento. 

De modo geral, o estudo confirma que a biblioteca fornece uma base modular capaz 

de acelerar o desenvolvimento de sistemas móveis de e-commerce, ao mesmo tempo em 

que evidencia pontos que podem ser aprimorados em trabalhos futuros, como a inclusão 

de funções nativas de filtragem, maior abstração na manipulação do carrinho e suporte 

configurável a integrações de pagamento. 

 

5. CONSIDERAÇÕES FINAIS 
 

O trabalho teve como objetivo geral desenvolver e validar uma biblioteca modular 
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em React Native (react-native-ecommerce-components) capaz de fornecer componentes 

reutilizáveis para acelerar a construção de aplicativos de e-commerce móvel. Os objetivos 

específicos definidos foram: 

a) Implementar uma biblioteca de componentes em React Native que contemple 

elementos de aplicações de e-commerce, como: catálogo, detalhes de produtos, carrinho 

de compras, pagamento, confirmação, rastreamento de pedidos, avaliações, barra de 

pesquisa, categorias, detalhes de entrega, lista de desejos, inserção de cupons e cadastro 

de clientes. 

b) Avaliar a viabilidade de utilização da biblioteca por meio de um estudo de caso 

realizado no aplicativo TechEcommerce, cujo escopo limitou-se à integração dos nove 

componentes desenvolvidos: catálogo de produtos, detalhes de produto, carrinho de 

compras, pagamento, confirmação de pedido, rastreamento de entrega, avaliações, barra 

de pesquisa e listagem de categorias. 

c) Garantir que a biblioteca seja projetada de forma modular, permitindo que cada 

componente seja utilizado de maneira independente e personalizável em diferentes 

contextos de e-commerce. 

d) Documentar a biblioteca com exemplos de uso e instruções para facilitar a adoção 

da biblioteca por outros desenvolvedores no contexto de e-commerce. 

Com base nos resultados apresentados no Capítulo 4, o objetivo (a) foi alcançado 

integralmente: os quatorze componentes propostos foram implementados na biblioteca e 

documentados com exemplos de uso. 

O objetivo (b) também foi atendido por meio do estudo de caso no aplicativo 

TechEcommerce, no qual nove componentes foram integrados ao fluxo de compra (catálogo 

de produtos, detalhes do produto, carrinho de compras, pagamento, confirmação do 

pedido, rastreamento de entrega, avaliações, barra de pesquisa e listagem de categorias). 

Os demais — Detalhes de Entrega (DE), Lista de Desejos (LD), Inserção de Cupons (IC), 

Cadastro de Clientes (CCLI) e Resumo do Pedido (RP) — não foram integrados ao estudo de 

caso, permanecendo disponíveis na biblioteca e validados em ambiente de demonstração. 

O objetivo (c), relacionado ao projeto da biblioteca, foi atendido, já que os 

componentes foram concebidos de forma modular com propriedades configuráveis e 

callbacks personalizáveis. Essa característica foi confirmada durante o estudo de caso, no 
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qual cada módulo foi integrado de maneira isolada ao fluxo do e-commerce. 

Em alguns casos, a aplicabilidade foi considerada baixa, como na Barra de Pesquisa 

(BP), no Carrinho de Compras (CA) e no Pagamento (PG), em razão da necessidade de 

adaptações adicionais para pleno funcionamento. 

Por fim, o objetivo (d) foi atingido integralmente, com a disponibilização de 

documentação técnica clara, organizada em seções como instalação, apresentação dos 

componentes, exemplos de uso e licenciamento, o que facilita a adoção por outros 

desenvolvedores. 

Apesar dos avanços, algumas limitações devem ser destacadas:  

● Uso de dados simulados sem integração com APIs reais. 

● Dependência de testes manuais. 

● Ausência de testes de integração formais. 

● Falta da avaliação de atributos de qualidade como coesão, acoplamento, testabilidade, 

confiabilidade e substituibilidade.  

Esses fatores restringiram a completude da validação, mas não comprometeram a 

demonstração de viabilidade da proposta. 

De forma crítica, conclui-se que a biblioteca desenvolvida atingiu seu propósito de 

fornecer um protótipo funcional, modular e reutilizável, validado em um cenário de 

comércio eletrônico. Ainda que limitada em alguns aspectos, a solução mostrou potencial 

para acelerar o desenvolvimento de aplicativos móveis de e-commerce.  

 

5.1 Trabalhos futuros 
 

Para trabalhos futuros, recomenda-se organizar as ações em duas frentes: 

 

a) Melhorias técnicas imediatas: 

● Implementar testes automatizados (Jest, React Native Testing

 Library) integrados a pipelines de CI/CD. 

● Concluir a integração dos cinco componentes ainda não integrados no estudo de caso: 

Detalhes de Entrega (DE), Lista de Desejos (LD), Inserção de Cupons (IC), Cadastro de 

Clientes (CCLI) e Resumo do Pedido (RP). 
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● Evoluir os componentes com baixa aplicabilidade identificados no estudo de caso: Barra 

de Pesquisa (BP), Carrinho de Compras (CA) e o Pagamento (PG), incorporando 

internamente parte da lógica atualmente delegada a callbacks, para facilitar o reuso em 

novos contextos. 

● Integrar a biblioteca com APIs reais de pagamento, autenticação e catálogos dinâmicos, 

substituindo os dados simulados utilizados no protótipo. 

 

b) Expansão e consolidação da biblioteca: 

 Realizar uma avaliação quantitativa de atributos de qualidade destacados na revisão da 

literatura como coesão, acoplamento, testabilidade, confiabilidade e substituibilidade, que 

não foram mensurados nesta versão inicial. 

 Ampliar a documentação com casos de uso mais complexos, incluindo exemplos de 

integração com back-ends de mercado e configurações avançadas. 

 Consolidar a biblioteca como solução viável para projetos de pequeno e médio porte, 

MVPs e aplicações que priorizam rapidez de entrega, mantendo compatibilidade com 

práticas modernas de desenvolvimento multiplataforma. 

 Expandir a validação da biblioteca para além do estudo de caso realizado, incluindo os 

componentes não implementados e cenários integrados a back-ends reais, de modo a 

consolidar não apenas a modularidade projetada, mas também sua aplicabilidade em 

contextos corporativos de maior complexidade. 

Em vez de restringir-se apenas ao escopo acadêmico, este trabalho abre caminho 

para a evolução de uma solução prática que pode beneficiar a comunidade de 

desenvolvimento. A disponibilização da biblioteca em código aberto cria espaço para 

colaboração e aprimoramentos, mas também evidencia que parte dessas melhorias — 

como os testes automatizados e a avaliação de modularidade — deveriam ter sido 

contempladas no protótipo. Dessa forma, reconhece-se a limitação da versão atual, ao 

mesmo tempo em que se reforça o potencial de evolução contínua do projeto.
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