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RESUMO

O uso do Framework Scrum no gerenciamento de projetos de software traz diversos

benefícios, incluindo aumento da produtividade, satisfação do cliente, qualidade do

produto e do processo, motivação da equipe e redução de custos. Para suportar a

implementação do Scrum, é necessário utilizar ferramentas tecnológicas que

facilitem a comunicação, colaboração e gerenciamento da equipe, artefatos e

eventos do projeto, além de coletar dados, gerar gráficos e métricas. Neste trabalho,

o objetivo é desenvolver um sistema back-end de código aberto e gratuito que

disponibiliza um conjunto de APIs REST, capaz de armazenar, processar e gerenciar

informações e regras necessárias para uma ferramenta de gerenciamento de

projetos baseada no Scrum. Como resultado, espera-se disponibilizar o código-fonte

do software em repositórios públicos, permitindo que outras pessoas possam utilizar

a aplicação e contribuir para sua manutenção e desenvolvimento de novas

funcionalidades.

Palavras-Chaves: Scrum; API; REST; Código aberto.



ABSTRACT

The use of the Scrum Framework in software project management offers various

benefits, including increased productivity, customer satisfaction, product and process

quality, team motivation, and cost reduction. To support Scrum implementation, it is

necessary to use technological tools that facilitate communication, collaboration, and

management of the team, project artifacts, and events, as well as collect data,

generate graphs, and metrics. This work aims to develop a free and open source

back-end system that provides a set of REST APIs capable of storing, processing,

and managing the information and rules necessary for a Scrum-based project

management tool. As a result, the source code of the software is expected to be

made available in public repositories, allowing others to use the application and

contribute to its maintenance and development of new features.

Keywords: Scrum; API; REST; open-source.
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1 INTRODUÇÃO

O Scrum é um framework de gerenciamento de projetos fundamentado no

empirismo. Foi criado a partir dos conhecimentos e experiências dos autores e

usuários ao longo do seu desenvolvimento. É um framework leve que colabora para

a resolução de problemas complexos através de soluções adaptativas, sendo útil

para indivíduos, equipes, pequenas e grandes organizações. (SCHWABER e

SUTHERLAND, 2020)

O Scrum possui uma abordagem iterativa e incremental que colabora para o

refinamento das estimativas e colabora na gestão de riscos dos projetos. Onde são

entregues fragmentos utilizáveis do projeto em uma frequência predeterminada.

(SCHWABER e SUTHERLAND, 2020)

A utilização do Scrum no gerenciamento de projetos de software traz consigo

diversos benefícios. Segundo Cardozo (2010), a utilização do Scrum está fortemente

relacionada com o aumento da produtividade nos projetos, mas também há indícios

de ganhos na satisfação do cliente, qualidade do produto e do processo, motivação

da equipe e redução de custos.

Segundo Hossain (2009), os projetos que são gerenciados utilizando-se o

Scrum, necessitam do apoio de um conjunto de ferramentas tecnológicas capazes

de dar suporte e permitir a comunicação e colaboração entre a equipe, para

gerenciar a equipe, artefatos e eventos dos projetos, para coletar dados, gerar

gráficos e métricas e outras funcionalidades. Uma equipe deve possuir as

ferramentas e competências necessárias para apoiar as suas práticas Scrum.

O ambiente contemporâneo de gerenciamento de projetos Scrum evidencia

um conjunto diversificado de ferramentas, como Trello, Jira, ScrumDo,

OrangeScrum, Scrumwise, entre outras, cada uma oferecendo um arranjo específico

de funcionalidades (GOLIGHTLY, 2022). A criação de uma nova API REST para

Scrum representa tanto um desafio quanto uma oportunidade, fundamentando-se

em sua proposta como uma solução open-source.

Software open-source permite que a comunidade de desenvolvedores tenha

acesso ao código-fonte e faça suas próprias modificações, atendendo assim aos

seus interesses e requisitos específicos. Além disso, soluções open-source tendem
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a ter uma resposta mais rápida a problemas e vulnerabilidades, pois tem potencial

de contar com uma comunidade de desenvolvedores engajados em seu

aperfeiçoamento (RAYMOND, 2001).

Além disso, a nova API pode vir a ser adaptada para diversas interfaces

gráficas, o que permite sua implementação em uma ampla variedade de contextos e

a satisfação das necessidades de diferentes usuários. A interoperabilidade se

estabelece como uma característica essencial nesta nova API, compatível com

diversas linguagens de programação e permitirá a troca de informações com

diferentes softwares, independentemente de suas origens (LUO et al., 2020). Essa

flexibilidade aumenta a aplicabilidade da API, permitindo que seja utilizada por

diversas equipes e empresas.

Outro aspecto que pode ser considerado é a inovação econômica como

consequência direta da criação da nova API REST para Scrum. A disponibilização

de uma API open-source oferece uma plataforma para a comunidade de

desenvolvedores experimentar novas ideias e contribuir para o aperfeiçoamento

contínuo da ferramenta, criando novas oportunidades de negócios e aprimorando

serviços existentes (MANIKONDA et al., 2017; TIWANA, 2014).

As APIs públicas ou APIs de código aberto representam um papel significativo

no desenvolvimento e na inovação tecnológica. Elas são interfaces de programação

que permitem que diferentes softwares se comuniquem entre si, possibilitando a

troca de informações de maneira estruturada. Elas permitem que desenvolvedores

externos criem novas funcionalidades com base em plataformas existentes, o que

incentiva a inovação, pois permite que uma variedade maior de ideias seja explorada

além da capacidade da equipe de desenvolvimento original. Essa abertura para

inovação externa pode resultar em melhorias significativas no produto ou serviço

(Bouigon; Ageron; Moeglin, 2018).

Além disso, essas interfaces promovem a integração de diferentes softwares

e serviços, permitindo que um sistema troque informações com outro, mesmo que

tenham sido desenvolvidos em linguagens de programação distintas ou estejam

hospedados em servidores diferentes (LUO et al., 2020).
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Diante disso, este projeto teve como objetivo o desenvolvimento de uma API

REST de código aberto para sistemas de gerenciamento de projetos ágeis baseados

no Scrum. A API foi projetada para fornecer serviços de armazenamento,

processamento e gerenciamento de informações e regras relacionadas à gestão de

projetos, implementada como um back-end, permite que outros desenvolvedores

integrem front-end em seus próprios ambientes, promovendo a integração com

sistemas de gerenciamento ágil.
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2 OBJETIVOS

Nas seções abaixo serão apresentados o objetivo geral e os objetivos específicos.

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma Application Programming Interface (API - Interface de

programação de aplicações) REST de código aberto e gratuito que disponibiliza um

conjunto de serviços para armazenar, processar e gerenciar informações e regras

que atendam as necessidades de uma ferramenta destinada à gerência de projetos

baseadas no framework Scrum.

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS

a) Implementar um conjunto de recursos (endpoints) que possibilite a iniciação

de um projeto Scrum;

b) Implementar um conjunto de recursos (endpoints) que possibilitem a

manutenção do backlog por pessoas autorizadas;

c) Implementar regras para autorização para os diferentes papéis

desempenhados por pessoas que atuam em um projeto Scrum;

d) Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo de vida de

um projeto Scrum;

e) Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo dos

Sprints de um projeto;

f) Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo dos

artefatos;

g) Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo das

cerimônias de projetos Scrum;

h) Realizar testes em todos os endpoints criados, utilizando um projeto Scrum

como estudo de caso, para demonstrar a aplicabilidade da API desenvolvida;

i) Discutir os resultados obtidos em (h).



12

3 REVISÃO DE LITERATURA

3.1 FRAMEWORK SCRUM

O Scrum é um framework ágil de gerenciamento de projetos usado para

desenvolver produtos complexos. Baseado em valores, princípios e práticas que

fornecem a fundação para que qualquer organização possa implementar no próprio

contexto. Ele possui o processo de forma iterativa e incremental, no qual as equipes

trabalham em colaboração para entregar valor de forma iterativa ao longo do tempo

(RUBIN, K. S, 2013).

A Figura 1 apresenta os componentes que compõem o Scrum. Product

Owner, Scrum Master e a Equipe de Desenvolvimento são os papeis que podem ser

desempenhados pelas pessoas dentro de um time Scrum. Backlog do produto,

Backlog da Sprint e o produto representam os artefatos que fornecem informações

sobre o trabalho sendo realizado ou o produto em desenvolvimento. A reunião de

planejamento, diária, revisão e retrospectiva são os eventos que ocorrem nas

Sprints, e representam os eventos do Scrum. Cada um dos componentes serão

detalhados nos próximos capítulos.
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Figura 1 - Práticas do Scrum

Fonte: Adaptado de RUBIN (2013)

3.1.1 Time Scrum

O time Scrum é composto pelo Scrum Master, Product Owner e a equipe de

desenvolvimento. O time trabalha de forma coesa, sem sub-times ou hierarquias, e

está focado em um objetivo por vez. É multifuncional, onde cada membro possui

todas as habilidades necessárias para criar valor a cada Sprint. É responsável por

todas as atividades relacionadas ao produto, desde a colaboração com

stakeholders, verificação, manutenção, operação, experimentação, pesquisa e

desenvolvimento, entre outras. É importante que o time seja pequeno o suficiente

para manter a agilidade, geralmente com 10 pessoas ou menos, mas grande o

suficiente para concluir um trabalho significativo. (SCHWABER, K.; SUTHERLAND,

J., 2020)
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3.1.1.1 Product Owner

O Product Owner desempenha um papel central na liderança do produto. Sua

responsabilidade única é determinar quais características e funcionalidades serão

incorporadas ao produto e estabelecer a sequência em que serão desenvolvidas.

Ele deve compreender profundamente as necessidades dos stakeholders

organizacionais, clientes e usuários, atuando como um gerente de produto para

assegurar que a solução correta seja desenvolvida (RUBIN, K. S, 2013).

Além disso, é imprescindível que o Product Owner colabore estreitamente

com a equipe de desenvolvimento, orientando sobre o que será construído e a

sequência dessa construção (RUBIN, K. S, 2013). Ele também é responsável de

gerenciar o Product Backlog, criando seus itens, comunicando o objetivo do projeto

e garantindo que o Product Backlog seja transparente, visível e de fácil

compreensão para todos os envolvidos (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).
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3.1.1.2 Scrum Master

O Scrum Master tem o papel crucial de liderar, educar e guiar a organização

na implementação do Scrum. Sua missão é auxiliar todos os envolvidos a

compreender a teoria e a prática do Scrum, propondo e aconselhando sobre as

implementações do Scrum tanto no nível da equipe quanto no da organização. É sua

responsabilidade assegurar a eficácia da equipe na aplicação do Scrum,

possibilitando a melhoria contínua das suas práticas e garantindo que todos os

eventos Scrum sejam realizados de forma positiva, produtiva e dentro do tempo

pré-estabelecido, o TimeBox (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Além disso, o Scrum Master desempenha um papel facilitador, removendo

obstáculos que possam impedir a equipe de realizar seu trabalho e protegendo-a de

interrupções externas para manter o foco no trabalho da Sprint (CERVONE, H. F.,

2011). Ele também atua como um mediador, auxiliando na resolução de conflitos

dentro da equipe e garantindo uma comunicação entre os membros da equipe e

outras partes interessadas (VAN SOLINGEN, R.; SUTHERLAND, J., 2011). Desta

forma, o Scrum Master desempenha um papel fundamental na promoção de um

ambiente de trabalho colaborativo, produtivo e harmonioso, crucial para o sucesso

de qualquer projeto Scrum.

3.1.1.3 Equipe de desenvolvimento

A equipe de desenvolvimento são os profissionais que possuem o

compromisso de construir um incremento que agregue valor ao produto a cada

Sprint. As habilidades da equipe variam em função do domínio do trabalho, mas são

responsáveis por garantir a qualidade do produto, e devem adaptar os planos

operacionais diariamente para alcançar a meta da Sprint (SCHWABER, K.;

SUTHERLAND, J., 2020).

A equipe de desenvolvimento deve realizar todo o trabalho necessário para

construir as funcionalidades do produto a cada Sprint, incluindo o design,

desenvolvimento, integração e testes dessa funcionalidade. Desta forma,

coletivamente a equipe deve possuir todas as habilidade necessárias para a

realização dos itens do backlog do produto, incluindo o trabalho de projetar,

implementar, integrar e testar as funcionalidades (RUBIN, K. S, 2013).
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3.1.2 Artefatos

Os artefatos do Scrum possuem o propósito de representar trabalho ou valor,

com o objetivo de aumentar a transparência das informações cruciais. Cada artefato

possui um compromisso específico, sendo o backlog do produto e o backlog da

Sprint a representação da meta do produto e da Sprint respectivamente. Esses

compromissos são estabelecidos com o intuito de fortalecer o empirismo e os

valores de todo o time Scrum, bem como envolver os stakeholders no processo de

adaptação e progresso do projeto (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.2.1 Backlog do produto

O backlog do produto é uma lista de itens de backlog que contém

informações essenciais das funcionalidades desejadas no produto, reparos,

melhorias técnicas, trabalho de aquisição de conhecimento e qualquer outro trabalho

que o Product Owner ache valioso, e sempre deve estar ordenada por ordem de

prioridade no desenvolvimento. Deve fornecer um entendimento centralizado e

compartilhado do que construir e em que ordem. É um artefato que deve estar

altamente visível e acessível a todos os participantes do projeto (RUBIN, K. S,

2013).

Os itens do backlog do produto que são desenvolvidos pela equipe de

desenvolvimento, são os itens selecionados durante a reunião de planejamento da

Sprint (Sprint planning). Os itens adquirem mais transparência após as atividades de

refinamento. O refinamento é o ato de quebrar e incluir definições adicionais aos

itens do Product Backlog para ter itens menores e mais precisos. Esta é uma

atividade contínua para adicionar detalhes, como descrição, ordem e tamanho. Os

atributos geralmente variam conforme o domínio de trabalho (SCHWABER, K.;

SUTHERLAND, J., 2020).

No desenvolvimento de novos produtos, o backlog do produto é constituído

por funcionalidades necessárias para atender à visão do Product Owner sobre o

produto. Para um desenvolvimento contínuo do produto, no backlog do produto

podem ser incluídas novas funcionalidades, mudanças em recursos existentes,

reparos de defeitos e melhorias técnicas. O Product Owner colabora com os
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stakeholders para definir os itens do backlog, priorizando-os com base em fatores

como valor, custo, conhecimento e risco. É um artefato dinâmico que evolui ao longo

do tempo, com adição, remoção e revisão de itens conforme as necessidades do

negócio e o entendimento da equipe sobre o produto que está se desenvolvendo

(RUBIN, K. S, 2013).

3.1.2.2 Backlog da Sprint

O backlog da Sprint é composto pelo objetivo da Sprint, o conjunto de itens do

backlog do produto selecionados para a Sprint e bem como um plano de ação para

entregar o novo incremento do produto. O backlog da Sprint é um plano de

execução de trabalho feito para a equipe de desenvolvimento atuar durante toda a

Sprint. É uma imagem altamente visível, e em tempo real do trabalho realizado

durante a Sprint para alcançar o seu objetivo. Consequentemente, deve ser

atualizado ao longo da Sprint. Deve ter detalhes suficientes para que seja passível

de inspecionar o progresso nas reuniões diárias (SCHWABER, K.; SUTHERLAND,

J., 2020).

O objetivo do backlog da Sprint é fornecer uma visão clara e transparente das

atividades que o Time de Desenvolvimento precisa realizar durante a Sprint. Ele

detalha as tarefas necessárias para transformar os itens do Product Backlog

selecionados em incrementos potencialmente entregáveis até o final da Sprint

(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3 Eventos

Cada evento dentro do Scrum é uma oportunidade formal para inspecionar e

adaptar os artefatos do Scrum, projetados para promover a transparência. Caso

algum evento não seja conduzido conforme o prescrito, serão perdidas

oportunidades de inspeção e adaptação. Os eventos são utilizados no Scrum para

estabelecer regularidade e minimizar a necessidade de reuniões não definidas pelo

Scrum. O ideal é que todos os eventos sejam realizados no mesmo horário e local,

visando a redução da complexidade (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3.1 Sprint

As Sprints são eventos de duração fixa, e as novas Sprints começam

imediatamente após a conclusão da Sprint anterior (SCHWABER, K.;
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SUTHERLAND, J., 2020). São as Sprints que viabilizam a abordagem de

desenvolvimento iterativa e incremental do Scrum. Onde no processo incremental,

um requisito é desenvolvido completamente e logo depois o próximo, e adicionando

iteração ao processo, o sistema é concluído. (COHN, M, 2011). No início de cada

Sprint, são selecionados os itens do backlog que serão desenvolvidos e entregues.

Durante a Sprint, esses itens são implementados, e ao final, ocorre a adição das

novas funcionalidades ao produto. (RUBIN, K. S, 2013).

A Figura 2 apresenta uma representação dos elementos e os processos de

uma Sprint. Em que os itens do backlog do produto, durante a reunião de

planejamento, são analisados e selecionados para compor o backlog da Sprint. No

decorrer da Sprint, durante a realização dos itens, ocorrem as reuniões diárias. Após

a reunião de revisão e retrospectiva a Sprint é finalizada e o incremento

desenvolvido no decorrer da Sprint é agrupado aos demais incrementos realizados

nas Sprints passadas. E o processo se repete até a conclusão do projeto em Sprints

de tamanho fixo, que podem ser de 1 a 4 semanas.

Figura 2 - Fluxo da Sprint

Fonte: Adaptado de RUBIN (2013)
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As Sprints empregam a técnica de timeboxing, uma estratégia de

gerenciamento de tempo fundamental para organizar o desempenho do trabalho e

administrar o escopo do projeto. Cada Sprint é planejada para acontecer em um

intervalo de tempo predefinido, com datas de início e término claramente

estipuladas, conhecidas como timebox. Durante esse período, a equipe deve

trabalhar de maneira consistente e sustentável para cumprir um conjunto específico

de tarefas previamente selecionadas, que estão alinhadas com o objetivo do Sprint

(RUBIN, K. S, 2013).

A duração das Sprints é definida conforme a natureza do produto que está

sendo desenvolvido e as necessidades específicas de cada projeto. No entanto,

conforme as diretrizes do Scrum, a duração de uma Sprint deve ser no mínimo de

uma semana e no máximo de um mês (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Adicionalmente, o término de uma Sprint é seguido pelo início imediato da

próxima, o que cria um ciclo de trabalho contínuo e eficiente (COHEN, D.,

LINDVALL, M., & COSTA, P., 2004). É também crucial mencionar que, uma vez

definido o escopo de trabalho de uma Sprint, este não deve ser alterado. Isso

oferece à equipe a estabilidade necessária para focar e entregar o trabalho

planejado, promovendo previsibilidade e controle sobre o progresso do projeto

(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3.2 Reunião de planejamento

O backlog do produto pode representar muitas semanas ou meses de

trabalho, bem mais do que pode ser completado em uma única Sprint. Para definir o

subconjunto de itens mais importante do backlog do produto a serem construídos na

próxima Sprint, todo o time Scrum participa da reunião de planejamento e colaboram

para que todos os objetivos da reunião sejam alcançados (RUBIN, K. S, 2013).

A reunião de planejamento ocorre durante o início de cada Sprint, onde todos

do time Scrum se reúnem. O Product Owner apresenta o objetivo inicial do Sprint,

compartilha o backlog do produto priorizado e responde a quaisquer dúvidas que a

equipe possa ter sobre os itens. A equipe de desenvolvimento trabalha de forma

diligente para determinar o que pode ser entregue e estabelece um compromisso

realista ao final da reunião. O Scrum Master atua como um conselheiro e observa o
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planejamento e faz perguntas. Embora não tenha autoridade sobre a equipe de

desenvolvimento, o Scrum Master não pode tomar decisões por ela. Porém, pode

questionar os compromissos da equipe para garantir que sejam realistas e

adequados. Para as Sprints com duração de duas semanas a um mês, o Sprint

planning deve ser concluído em um período máximo de quatro a oito horas (RUBIN,

K. S, 2013).

O processo de seleção do quanto pode ser concluído em uma Sprint pode ser

um desafio. Porém, quanto mais a equipe de desenvolvimento conhece sua

performance na realização dos itens, baseados no desempenho nas Sprints

passadas, melhor a capacidade futura de realizar as estimativas dos itens e mais

confiantes estarão em suas previsões quanto a Sprint (SCHWABER, K.;

SUTHERLAND, J., 2020). O fato do Product Owner saber o que quer não

necessariamente significa que a equipe de desenvolvimento seja capaz de entregar

em uma Sprint. Um compromisso realista é alcançado apenas com a colaboração. A

equipe deve ter a oportunidade de revisar e discutir alternativas potenciais de

geração de valor e decidir o que é prático, dadas as capacidades da equipe (RUBIN,

K. S, 2013).

3.1.3.3 Reunião diaria

A reunião diária é um evento do Scrum cujo propósito é inspecionar o

progresso em direção à Meta da Sprint. Realizada todos os dias úteis da Sprint,

deve ter duração máxima de 15 minutos e ocorre no mesmo horário e local para

reduzir a complexidade. Durante a reunião, os membros da equipe de

desenvolvimento selecionam a estrutura e as técnicas que desejam usar, desde que

o foco esteja no progresso em direção à Meta da Sprint e na criação de um plano de

ação para o próximo dia de trabalho. Este evento ajuda a melhorar a comunicação,

identificar impedimentos, facilitar a tomada rápida de decisões e,

consequentemente, eliminar a necessidade de outras reuniões. Promove a

transparência, a colaboração e o autogerenciamento da equipe, e permite o

acompanhamento do progresso e a verificação de necessidade de ajustes no

trabalho planejado (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

O objetivo da reunião diária é proporcionar ao time Scrum a oportunidade de

se reunir e compartilhar uma visão geral do progresso da Sprint. Dessa forma, todos
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podem entender coletivamente a quantidade de trabalho a ser realizado, quais itens

devem ser iniciados, e como melhor organizar o trabalho entre os membros da

equipe. A reunião diária ajuda a evitar a espera por resoluções de problemas. Se

houver algum problema que esteja bloqueando o fluxo, a equipe não precisa esperar

mais do que um dia para o discutir. No geral, a reunião diária é totalmente essencial

para o gerenciamento do fluxo (RUBIN, K. S, 2013).

A Daily Scrum é uma reunião em que cada membro da equipe responde a

três perguntas para beneficiar os outros membros da equipe: o que foi realizado

desde a última Daily Scrum, o que será trabalhado até a próxima e quais obstáculos

estão impedindo o progresso. Essas respostas proporcionam uma compreensão

geral do progresso em direção ao Sprint Goal, permitem ajustes nos planos diários e

destacam problemas a serem resolvidos (RUBIN, K. S, 2013).

3.1.3.4 Reunião de revisão

A reunião de revisão é um evento que ocorre próximo do fim de cada ciclo de

Sprint, logo após o fim do desenvolvimento e logo antes ou ocasionalmente depois

da reunião de retrospectiva. O objetivo dessa atividade é inspecionar e adaptar o

produto que está sendo construído. Na inspeção, há a verificação do resultado do

trabalho executado durante a Sprint, isto é, inspeção do incremento potencialmente

entregável do produto, e caso necessário, também ocorre a adaptação. Nesta

reunião são feitas observações, sugestões, discussões sobre como prosseguir de

forma melhor, dadas as novas realidades do projeto (RUBIN, K. S, 2013).

Todos os membros do time Scrum e os stakeholders revisam o que foi

realizado na Sprint. O Product Backlog também pode ser ajustado para atender a

novas oportunidades. Possui um Timebox com prazo máximo de quatro horas para

uma Sprint de um mês. Para Sprints mais curtas, o evento deve ser mais curto

(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Uma reunião de revisão bem-sucedida promove a troca de informações em

ambas as direções. Pessoas externas à equipe Scrum se alinham com o esforço de

desenvolvimento e ajudam a orientar seu caminho. Os membros da equipe Scrum

adquirem um entendimento mais profundo das áreas de negócios do produto,

recebendo feedback sobre a adequação do produto às necessidades e expectativas
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dos clientes ou usuários. Dessa forma, a Sprint review oferece uma oportunidade

programada para inspecionar e adaptar o produto (RUBIN, K. S, 2013).

3.1.3.5 Reunião de retrospectiva

A reunião de retrospectiva também é um evento que ocorre próximo do fim

de cada ciclo de Sprint, assim como é a reunião de revisão, porém, com objetivos e

propósitos diferentes. A reunião de revisão foca no produto em si. A reunião de

retrospectiva, por outro lado, olha o processo que a equipe está usando para

construir o produto. Como é um momento para refletir sobre o processo, é

necessário que todo o time Scrum participe (RUBIN, K. S, 2013).

O propósito da reunião é planejar maneiras de aumentar a qualidade e a

eficácia. Ocorre uma inspeção da Sprint em relação a indivíduos, interações,

processos, ferramentas e a definição de pronto. As suposições sobre desvios de

estimativas e resultado são identificadas e suas origens exploradas. O time Scrum

discute o que deu certo durante a Sprint, quais problemas encontraram e como

esses problemas foram, ou não, resolvidos. É nesta reunião que ocorre a conclusão

da Sprint, limitada pelo timebox de no máximo três horas para uma Sprint de um

mês, e deve ter a duração reduzida para Sprints menores (SCHWABER, K.;

SUTHERLAND, J., 2020).

A reunião de retrospectiva é uma reunião em que a equipe se reúne para

discutir o que está funcionando e o que não está funcionando com o Scrum e as

práticas técnicas relacionadas. O objetivo é promover a melhoria contínua do

processo, ajudando uma boa equipe Scrum a se tornar ainda melhor. Ao final da

Sprint Retrospective, a equipe Scrum deve ter identificado e se comprometido com

ações de melhoria do processo que serão implementadas no próximo Sprint

(RUBIN, K. S, 2013).

3.2 API REST

Os serviços da web são desenvolvidos visando atender às necessidades

específicas de um site ou de qualquer outra aplicação. Os programas clientes

utilizam as interfaces de programação de aplicativos (APIs) para se comunicar com

esses serviços. De maneira geral, uma API expõe um conjunto de dados e

funcionalidades para facilitar as interações entre sistemas web e possibilitar a troca
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de informações. O estilo arquitetural REST é amplamente utilizado no design de

APIs para serviços web. Quando uma API segue esse estilo, ela é denominada API

REST. (MASSE, 2011).

A criação de APIs REST bem projetadas é capaz de atrair desenvolvedores

de aplicativos a utilizar os serviços web oferecidos. Em um mercado aberto

altamente competitivo, onde os serviços web disputam a atenção dos usuários, um

design esteticamente agradável de API REST se torna um recurso indispensável

(MASSE, 2011).

3.2.1 Restrições do estilo arquitetural REST

Representational State Transfer (REST) é um estilo arquitetural projetado

para sistemas distribuídos de hipermídia. Este estilo híbrido integra princípios de

diversos estilos arquiteturais baseados em rede. Suas restrições adicionais

garantem uma interação eficiente e escalável entre os componentes de sistemas

distribuídos (FIELDING, 2000). As restrições deste estilo arquitetural são agrupadas

em seis categorias, tendo o cliente-servidor, a interface uniforme, o sistema em

camadas, o armazenamento em cache, a ausência de estado e o código sob

demanda. Essas restrições, coletivamente, são fundamentais para garantir a

escalabilidade de serviços na web (MASSE, 2011).

3.2.1.1 Cliente-servidor

Os serviços REST utilizam o modelo cliente-servidor, no qual os clientes e

servidores possuem papéis distintos (MASSE, 2011). Na arquitetura cliente-servidor,

há um serviço em funcionamento constante, conhecido como servidor, que atende

às solicitações de vários outros dispositivos, chamados de clientes. Quando um

dispositivo cliente faz uma requisição de um objeto a um servidor Web, o servidor

responde enviando o objeto solicitado (KUROSE, J. F.; ROSS, K. W, 2013). Na

Figura 3 é possível ver uma representação do modelo cliente-servidor, onde os

clientes consomem os recursos diretamente do servidor por meio de um

smartphone, um notebook, computador desktop ou outros dispositivos, mas nunca

entre os clientes.
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Figura 3 - Representação do modelo cliente-servidor

Fonte: Adaptado de FIELDING (2000)

A separação de responsabilidades é o princípio por trás das restrições

cliente-servidor. Isso significa separar a interface do usuário das preocupações de

armazenamento de dados. Essa abordagem melhora a portabilidade da interface do

usuário em diferentes plataformas e aumenta a escalabilidade ao simplificar os

componentes do servidor. Além disso, essa separação permite que os componentes

evoluem independentemente, o que é especialmente importante para a Web, pois

atende ao requisito de escala da Internet com múltiplos domínios organizacionais

(FIELDING, 2000).

3.2.1.2 Interface uniforme

A principal característica que distingue o estilo arquitetônico REST de outros

estilos de comunicação é a sua ênfase em uma interface uniforme entre os

componentes. Essa abordagem facilita a comunicação e a interoperabilidade,

promovendo uma integração mais eficiente. Para obter uma interface uniforme,

algumas restrições arquiteturais são necessárias para orientar o comportamento dos

componentes. O REST é definido por quatro restrições de interface que estão

listadas abaixo (FIELDING, 2000).

1. Identificação de recursos: cada recurso pode ser identificado por um

identificador único, como, por exemplo, um URI (MASSE, 2011).
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2. Manipulação de recursos por meio de representações: O mesmo recurso

pode ser representado de maneiras diferentes para diferentes clientes.

Podendo ser um documento representado como HTML para um navegador

da web e como JSON para um programa automatizado (MASSE, 2011).

3. Mensagens autodescritivas: O estado desejado de um recurso pode ser

representado na solicitação do cliente ou na resposta do servidor (MASSE,

2011).

4. Hipermídia como o mecanismo do estado da aplicação (HATEOAS): A

representação do estado de um recurso inclui links para outros recursos

relacionados. Permite que os usuários percorram informações e aplicativos de

forma direcionada. A presença ou ausência de um link em uma página é uma

parte importante do estado atual do recurso (MASSE, 2011).

3.2.1.3 Sistema de camadas

O estilo de sistema de camadas permite que uma arquitetura seja composta

por camadas hierárquicas, e limita o comportamento dos componentes de forma que

cada componente não possa acessar informações além da camada imediata com a

qual está interagindo. As camadas simplificam os componentes ao mover

funcionalidades pouco usadas para um intermediário compartilhado. Os

intermediários também podem ser usados para melhorar a escalabilidade do

sistema, permitindo o balanceamento de carga de serviços em várias redes e

processadores (FIELDING, 2000).

As restrições do sistema de camadas permitem que intermediários baseados

em rede, como proxies e gateways, sejam implantados de forma transparente entre

um cliente e um servidor. Um intermediário baseado em rede pode interceptar a

comunicação cliente-servidor para um propósito específico. Os Intermediários são

comumente usados para aplicação de segurança, cache de respostas e

balanceamento de carga (MASSE, 2011). Por conta das mensagens serem

auto-descritivas e possuírem semântica visível para os intermediários, no REST, os

componentes intermediários podem transformar ativamente o conteúdo das

mensagens (FIELDING, 2000).
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3.2.1.4 Armazenamento em cache

Cache é uma entidade da rede que responde às requisições em nome de um

servidor. O cache tem o seu próprio repositório de armazenamento e mantém cópias

de objetos recentemente requisitados (KUROSE, J. F.; ROSS, K. W, 2013). É capaz

de melhorar a eficiência da rede, e ao utilizar, é exigido que os dados de uma

resposta a uma solicitação sejam implicitamente ou explicitamente marcados como

possíveis ou não de serem armazenadas em cache. Se uma resposta estiver

habilitada para salvar em cache, então um cache do cliente pode reutilizar esses

dados de resposta para futuras solicitações equivalentes (FIELDING, 2000).

Na Figura 4 é possível observar como ocorrem as interações entre os

elementos de rede quando é permitido armazenar os dados da requisição em cache.

Em que na requisição inicial, o servidor retorna ao serviço de cache que o resultado

permite cache e o resultado é salvo neste serviço. Quando o cliente voltar a precisar

dos dados do retorno da requisição, a consulta será feita diretamente ao serviço de

cache.

Figura 4 - Armazenamento dos dados das requisições em cache

Fonte: Adaptado de Seixas (2021)

Armazenamento em cache possui o potencial de eliminar parcial ou

completamente algumas interações entre o cliente e o servidor, melhorando a

eficiência, escalabilidade e o desempenho do serviço web ao reduzir a latência

média de uma série de interações. No entanto, são passíveis de diminuir a
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confiabilidade, caso os dados obsoletos dentro do cache sejam significativamente

diferentes dos dados que teriam sido obtidos se a solicitação tivesse sido enviada

diretamente ao servidor (FIELDING, 2000).

3.2.1.5 Ausência de estado

A restrição de ausência de estado determina que um servidor web não deve

armazenar o estado de aplicações cliente. Todos os clientes devem incluir todas as

informações do contexto que consideram relevantes em cada interação com o

servidor web. Os clientes devem gerenciar a complexidade de comunicar o estado

de suas aplicações para que o servidor web possa atender a um número muito

maior de clientes (MASSE, 2011).

As requisições sem estado permitem ganhos na visibilidade, confiabilidade e

escalabilidade. A visibilidade é melhorada porque um sistema de monitoramento não

precisa analisar além de um único dado de requisição para determinar a natureza

completa da requisição. A confiabilidade é aprimorada porque facilita a recuperação

de falhas parciais. A escalabilidade é aprimorada porque não armazenar estado

entre as requisições permite que o componente do servidor libere rapidamente os

recursos e também simplifica a implementação, pois o servidor não precisa

gerenciar o uso de recursos entre as requisições (FIELDING, 2000).

3.2.1.6 Código sob demanda

O REST permite estender as funcionalidades do cliente permitindo a

possibilidade de baixar e executar códigos na forma de applets ou scripts. Com isto,

é possível reduzir o número de recursos que precisam ser pré-implementados.

Permitir baixar recursos após a implantação melhora a extensibilidade do sistema,

no entanto, também reduz a visibilidade (FIELDING, 2000).

A utilização do código sob demanda tende a estabelecer um acoplamento

tecnológico entre servidores Web e seus clientes, já que é necessário que o cliente

seja capaz de entender e executar o código que é baixado sob demanda do servidor.

Por esse motivo, o código sob demanda é a única restrição do estilo arquitetural da

Web que é considerada opcional. Tecnologias hospedadas em navegadores da

Web, como applets Java, JavaScript e Flash, são exemplos que utilizam esta

restrição (MASSE, 2011).
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3.3 JAVA E O FRAMEWORK SPRING

O Java é uma linguagem de programação e plataforma computacional

lançada pela Sun Microsystems em 1995. Utilizada em grande parte do mundo

digital atual, fornece uma plataforma confiável na qual muitos serviços e aplicativos

são construídos. Novos produtos inovadores e serviços digitais projetados para o

futuro continuam utilizando Java (JAVA, 2023).

Um aspecto importante do Java é a orientação a objetos. A linguagem é

baseada em princípios de programação orientada a objetos, o que significa que os

programas são construídos em torno de objetos que interagem entre si por meio de

métodos e atributos. Essa abordagem permite uma organização estruturada e

modular do código, facilitando a reutilização e manutenção. (BARNES, D. J.;

KÖLLING, M, 2007)

Java é conhecida por sua portabilidade, o que significa que os programas

escritos em Java podem ser executados em diferentes sistemas operacionais, como

Windows, macOS e Linux, sem a necessidade de reescrever o código-fonte. Essa

característica é possível graças à Máquina Virtual Java (JVM), que interpreta o

código Java em tempo de execução (DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J, 2016).

O Spring facilita a criação de aplicações empresariais em Java. Fornece

todos os recursos necessários para adotar a linguagem Java em um ambiente

empresarial, possui a flexibilidade de criar projetos com diferentes tipos de

arquiteturas, dependendo das necessidades de uma aplicação. Oferece suporte a

uma ampla gama de cenários de aplicação. Podem ser executadas como um único

arquivo JAR com o servidor incorporado, possivelmente em um ambiente de nuvem.

O Spring é de código aberto e possui uma comunidade grande e ativa que fornece

feedback contínuo, contribuindo com a evolução do Spring. (SPRING, 2023)

O Framework Spring é dividido em módulos. As aplicações podem selecionar

quais módulos serão utilizados. No centro estão os módulos do contêiner principal,

que incluem um modelo de configuração e um mecanismo de injeção de

dependência. Além disso, fornece suporte fundamental para diferentes arquiteturas

de aplicação, incluindo mensagens, dados transacionais e persistência, e web.

Também inclui o framework web baseado em Servlet Spring MVC e, em paralelo, o

framework web reativo Spring WebFlux. (SPRING, 2023)
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3.4 POSTGRESSQL

O PostgreSQL é um sistema de banco de dados objeto-relacional de código

aberto que utiliza e estende a linguagem SQL combinada com muitos recursos que

armazenam e dimensionam de forma segura as cargas de trabalho de dados mais

complexas. É um banco de dados relacional de código aberto utilizado por diversas

pessoas e organizações (PostgreSQL, 2023).

3.5 GIT E GITHUB

O Git é um sistema de controle de versão distribuído gratuito e de código

aberto, lançado sob a Licença Pública Geral GNU versão 2.0, projetado para lidar

desde projetos pequenos a muito grandes com velocidade e eficiência. Uma das

características do Git é seu modelo de ramificação, permitindo ter diversas

ramificações locais que podem ser totalmente independentes umas das outras. A

criação, mesclagem e exclusão dessas linhas de desenvolvimento ocorrem em

questão de segundos. O Git é escrito em C, o que reduz a sobrecarga das

execuções associadas a linguagens de alto nível. Velocidade e desempenho têm

sido metas de design primárias do Git desde o início (Git, 2023).

O GitHub é um dos maiores repositórios de hospedagem para repositórios Git

e é o ponto central de colaboração para muitos desenvolvedores e projetos. Uma

grande porcentagem de todos os repositórios Git são hospedados no GitHub, e

muitos projetos de código aberto o utilizam para hospedagem, rastreamento de

problemas, revisão de código e outras funcionalidades (CHACON, S.; STRAUB, B,

2014).

3.6 ESPECIFICAÇÃO OPENAPI

A Especificação OpenAPI é uma linguagem de especificação para APIs HTTP

que fornece um meio padronizado de definir APIs para outras pessoas. Fornece um

meio consistente de transmitir informações em cada estágio do ciclo de vida da API.

Define a estrutura e a sintaxe de uma maneira que não está vinculada à linguagem

de programação na qual a API é criada. As especificações da API são normalmente

escritas em YAML ou JSON, permitindo o compartilhamento e o consumo fácil da

especificação. Possui um dicionário abrangente de termos que refletem conceitos

amplamente compreendidos no mundo das APIs, incorporando os fundamentos do
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HTTP e JSON. Quando combinada com ferramentas de suporte, ela pode fornecer

uma experiência rica com base em um documento simples (OpenAPI, 2023).

A capacidade de fornecer uma definição de API para colegas, empresas

parceiras ou organizações, das quais são fornecidas as APIs, é vital para fazer

negócios. O sucesso da economia das APIs é baseado em fazer isso repetidamente,

de forma sucinta e determinística, utilizando uma linguagem relevante para o

consumidor da API. As linguagens de especificação de API fornecem um meio

padronizado de documentar a API (OpenAPI, 2023).

3.7 POSTMAN

O Postman é uma plataforma de API utilizada para consumir os recursos de

APIs. O Postman simplifica etapas do ciclo de vida da API e otimiza a colaboração

permitindo criar APIs melhores e em menos tempo. Permite armazenar, catalogar e

colaborar em torno de todos os artefatos das APIs em uma única plataforma. O

Postman pode armazenar e gerenciar especificações de API, documentação,

receitas de fluxo de trabalho, casos de teste e resultados, métricas e tudo mais

relacionado a APIs (POSTMAN, 2023).

Os espaços de trabalho do Postman permitem organizar o trabalho com APIs

e colaborar com todos da organização. O Postman se integra com as ferramentas

mais importantes pipelines de desenvolvimento de software para permitir práticas

baseadas em API. A plataforma também é extensível por meio da API do Postman e

de tecnologias de código aberto (POSTMAN, 2023).

3.8 DOCKER E DOCKER HUB

O Docker é uma plataforma de código aberto que permite aos

desenvolvedores construir, implantar, executar, atualizar e gerenciar containers, que

são componentes executáveis padronizados que combinam o código-fonte da

aplicação com bibliotecas do sistema operacional e as dependências necessárias

para executar esse código em qualquer ambiente (IBM, 2023).

O Docker oferece a capacidade de empacotar e executar um aplicativo em

um ambiente isolado por meio de contêineres. O isolamento e a segurança permitem

executar vários contêineres simultaneamente em um único host. Os contêineres são

leves e contém tudo o que é necessário para executar o aplicativo, logo, não
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depende do que está atualmente instalado no host. Os contêineres podem ser

compartilhados enquanto trabalham e todos receberão o mesmo contêiner

funcionando exatamente da mesma maneira (DOCKER, 2023).

Para executar um contêiner, é utilizado um sistema de arquivos isolado. Esse

sistema de arquivos personalizado é fornecido por uma imagem de contêiner. Como

a imagem contém o sistema de arquivos do contêiner, ela deve conter tudo o que é

necessário para executar um aplicativo - todas as dependências, configurações,

scripts, binários, etc. A imagem também contém outras configurações para o

contêiner, como variáveis de ambiente, um comando padrão para executar e outros

metadados (DOCKER, 2023).

O Docker Hub é um serviço fornecido pelo Docker. É reconhecido como o

maior repositório de imagens de contêineres, e abriga uma ampla variedade de

conteúdo proveniente de diversas fontes. Essas fontes incluem desenvolvedores da

comunidade de contêineres, projetos de código aberto e fornecedores

independentes de software, que utilizam o Docker Hub como plataforma para

construir, armazenar e compartilhar suas imagens de contêineres. Esse serviço é

essencial para facilitar a descoberta e a distribuição de imagens de contêineres,

proporcionando aos usuários acesso a um vasto conjunto de recursos e soluções

prontas para uso em seus projetos e ambientes de desenvolvimento (DOCKER,

2023).
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4 METODOLOGIA

Nas próximas subseções são descritos os casos de uso que descrevem as

interações dos usuários com as API's, a apresentação dos requisitos, os estados

dos componentes do sistema modelados através do diagrama de estado UML, a

arquitetura geral do sistema com detalhes sobre a estrutura dos componentes,

detalhes sobre a implementação, testes, documentação e implantação da aplicação.

4.1 CASOS DE USO

Através da análise dos documentos obtidos na revisão bibliográfica,

principalmente dos trabalhos de Schwaber e Sutherland (2020) e Rubin (2013),

foram obtidas informações relevantes capazes de elicitar e especificar os requisitos

de sistemas capazes de construir uma ferramenta para o gerenciamento de projetos

que utilizam o Scrum. Durante o levantamento dos requisitos, foi projetado o

diagrama de casos de uso. Para facilitar a visualização, o diagrama está

fragmentado nas responsabilidades de cada ator, sendo eles o Product Owner,

Scrum Master, Desenvolvedor e o Administrador do Sistema. Os diagramas de

casos de usos estão apresentados nas Figuras 5, 6, 7 e 8 respectivamente. O ator

Usuário apresentado na Figura 9, é uma abstração criada para representar todos os

atores, dos quais compartilham casos de usos comuns a todos.

Figura 5 - Diagrama de caso de uso - Product Owner

Fonte: O autor

O caso de uso manter itens do backlog do projeto possui como visão geral:

Os usuários com perfil de Product Owner devidamente autenticados poderão criar,

visualizar, atualizar e remover itens do backlog do projeto. Cada item representa os
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requisitos necessários para a construção de um recurso que agregue valor ao

produto desenvolvido. Após o item ser salvo no backlog do projeto, estarão

disponíveis para serem priorizados no backlog do projeto.

O caso de uso priorizar itens do backlog do produto possui como visão geral:

os usuários com perfil de Product Owner devidamente autenticados poderão ordenar

os itens do backlog do produto em uma lista de prioridade, em que os primeiros da

lista terão prioridade para entrar no backlog da Sprint e serem desenvolvidos.

O caso de uso "Manter itens do backlog de planejamento da Sprint" permite

que usuários com perfil de Product Owner, devidamente autenticados, incluam,

visualizem e removam itens do backlog do projeto para o backlog de planejamento

da Sprint. Este backlog de planejamento da Sprint consiste nos itens do backlog do

projeto que o Product Owner pretende incluir na Sprint, servindo apenas como

suporte para a seleção dos itens que irão compor a Sprint. Os itens registrados na

Sprint serão aqueles selecionados durante a reunião de planejamento.

O caso de uso "Exportar informações do projeto" permite que usuários com

perfil de Product Owner e Scrum Master, devidamente autenticados, exportem todos

os dados atuais dos projetos nos quais estejam registrados como membros ativos.
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Figura 6 - Diagrama de caso de uso - Scrum Master

Fonte: O autor

No caso de uso "Manter projeto Scrum", estão incluídos os casos de uso para

informar a duração da Sprint, especificando a quantidade de dias úteis, bem como

para definir a duração das atividades de Planning, Review e Retrospective das

Sprints do projeto. Esses casos de uso possuem o estereótipo <<fragment>>, que,

em UML, representa uma unidade modular e reutilizável de comportamento, utilizada

em um diagrama de caso de uso para modularizar partes de um fluxo principal,

representar condições alternativas, exceções ou ações opcionais, facilitando a

clareza, modularidade e reutilização no design de sistemas (WAZLAWICK, 2016).
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No uso do "Manter Projeto Scrum", usuários com perfil de Scrum Master,

devidamente autenticados, têm a permissão de criar, atualizar, visualizar e cancelar

projetos. Durante a criação e atualização, é obrigatório fornecer o nome e a

descrição do projeto, além da duração das cerimônias previstas para as Sprints.

Para o "Manter Sprint", usuários com perfil de Scrum Master podem incluir e

visualizar Sprints do projeto. Ao criar uma nova Sprint, é necessário informar uma

data de início que seja posterior à data final da última Sprint registrada. O sistema,

então, calculará a data final da nova Sprint adicionando à data de início a quantidade

de dias úteis definidos no momento da criação do projeto.

"Registrar e Atualizar Planning" é um caso de uso que permite aos usuários

incluírem e visualizarem a reunião de planejamento. Devem ser registradas as

informações do evento, como nome, descrição, participantes, data e hora de início e

fim, capacidade do time para o ciclo, além dos itens do backlog do projeto que serão

incorporados.

Ao utilizar o caso de uso "Concluir Planning", é possível finalizar a reunião de

planejamento da Sprint. Nesse momento, cada item do backlog do projeto,

registrado como selecionado durante a reunião, será transformado em um item do

backlog da Sprint.

Com o caso de uso "Priorizar Itens do Backlog Sprint", o Scrum Master pode

determinar a ordem de prioridade dos itens do backlog da Sprint, indicando quais

devem ser implementados primeiro, independentemente da lista do backlog do

projeto.

No caso de "Manter Itens Backlog da Sprint", usuários autenticados como

Scrum Master podem incluir, visualizar e remover itens do backlog da Sprint.

Em "Registrar e Atualizar Dailys", o Scrum Master pode incluir e visualizar as

reuniões diárias da Sprint, registrando informações como nome, descrição,

participantes, data e hora de início e fim. Para cada reunião, também deve ser

anotado, para cada usuário, as atividades realizadas desde a última reunião, as

atividades planejadas até a próxima reunião e se houve algum impedimento.
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Na funcionalidade de "Registrar e Atualizar Review", o Scrum Master pode

incluir e visualizar a reunião de revisão da Sprint, salvando dados como nome,

descrição, participantes, data e hora de início e fim, além dos itens do backlog do

projeto que foram adicionados à Sprint e classificados pelo Product Owner como

aprovados, reprovados ou parcialmente aprovados.

Já em "Registrar e Atualizar Retrospectiva", os usuários com perfil de Scrum

Master podem incluir e visualizar a reunião de retrospectiva da Sprint, registrando

informações do evento e a lista de atividades e processos que precisam melhorar, o

que deu errado e o que deu certo.

Para a ação de "Concluir Sprint", é necessário validar se todos os eventos do

Scrum foram registrados corretamente. Após a validação, a situação da Sprint é

atualizada para concluída, e os itens do backlog do projeto, identificados como

aprovados na reunião de revisão, terão sua situação alterada para concluído.

Por fim, ao utilizar "Concluir Projeto", o Scrum Master deve verificar se todos

os itens do backlog do projeto foram concluídos e se não há alguma Sprint em

andamento. Após essa validação, a situação do projeto é atualizada para concluído.

Figura 7 - Diagrama de caso de uso - Desenvolvedor

Fonte: O autor

O caso de uso "Informar Tempo Estimado aos Itens do Backlog da Sprint"

possibilita aos Desenvolvedores autenticados incluir, visualizar, atualizar e remover a

estimativa de conclusão dos itens, com o tempo descrito em horas.
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Por meio do caso de uso "Informar Tempo Realizado aos Itens do Backlog da

Sprint", os Desenvolvedores podem registrar, alterar, visualizar e excluir o tempo

efetivamente investido na implementação dos itens, também indicado em horas.

Com o caso de uso "Informar Tempo Restante para Conclusão dos Itens do

Backlog da Sprint", é possível adicionar, modificar, visualizar e remover o tempo

restante estimado para concluir a implementação dos itens, mantendo o registro em

horas.

Em "Atualizar Status dos Itens do Backlog da Sprint", os Desenvolvedores

autenticados têm a capacidade de visualizar e modificar o status dos itens,

categorizando-os como 'a fazer', 'desenvolvendo', 'bloqueado' ou 'pronto'.

Figura 8 - Diagrama de caso de uso - Administrador do Sistema

Fonte: O autor

O caso de uso "Manter Usuários do Sistema" permite que usuários com perfil

de Administrador do Sistema, devidamente autenticados, possam incluir, visualizar,

atualizar e remover outros usuários do sistema. Para cada operação, é necessário

fornecer o nome completo, nome de usuário, senha, e-mail e o perfil do usuário, que

pode ser Product Owner, Scrum Master, desenvolvedor ou administrador do sistema.

Já o caso de uso "Manter Time do Projeto" autoriza que Administradores

autenticados adicionem, visualizem e removam usuários de um projeto específico.

Durante a inclusão, deve ser informado um usuário ativo.
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Figura 9 - Diagrama de caso de uso - Caso de uso dos usuários

Fonte: O autor

"Atualizar Dados Cadastrais" é um caso de uso que permite que todos os

usuários cadastrados alterem determinadas informações no sistema, como nome

completo, nome de usuário, senha e e-mail.

Por fim, no caso de "Autenticar no Sistema", todos os usuários registrados

podem efetuar login, desde que informem corretamente o nome de usuário e a

senha, para acessar as funcionalidades disponíveis.

4.2 DEFINIÇÃO DOS REQUISITOS

O processo de elicitação e elaboração dos requisitos se deu através da

leitura e análise dos documentos obtidos na revisão bibliográfica, principalmente dos

trabalhos de Schwaber e Sutherland (2020) e Rubin (2013) com ênfase em

identificar as informações essenciais do Scrum, seus componentes, usuários,

regras, responsabilidades e processos para ser possível criar o sistema adequado

para equipes que utilizam o framework Scrum na gerência de projetos de software.

Ao concluir o diagrama de caso de uso e a descrição resumida de cada um

deles, foi facilitado o processo de escrita dos requisitos propostos no trabalho. A

especificação de todos os requisitos funcionais e não funcionais que serão atendidos

no desenvolvimento do sistema proposto no presente trabalho estão disponíveis nos

APÊNDICES A e B respectivamente.
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4.2 DEFINIÇÃO DOS ESTADOS DOS COMPONENTES DO SISTEMA

Nesta seção serão apresentados os diagramas de estado utilizados para

ilustrar e demonstrar as situação e suas respectivas transições de componentes da

aplicação que possuem um ciclo de vida definido. Os componentes abordados

incluem o projeto, o item de backlog do projeto, a Sprint e o item de backlog da

Sprint.

4.2.1 Estados de um projeto

O diagrama apresentado na Figura 10 reflete o ciclo de vida de um projeto

utilizando a metodologia Scrum, destacando os estados pelos quais o projeto pode

passar e as possíveis transições que ocorrem segundo as ações executadas. O

processo inicia-se com o registro de um novo projeto e evolui conforme as decisões

tomadas durante o desenvolvimento e gestão.

Figura 10 - Diagrama de estados do projeto

Fonte: O autor

No ponto de partida, o projeto encontra-se no estado “NOVO”. Este é o

estado inicial após a ação de "Registrar Projeto", representada no diagrama por uma

seta que leva diretamente ao estado "NOVO". Neste estágio, o projeto está

cadastrado, mas ainda não há Sprints iniciadas, e ele aguarda o planejamento inicial

para definir os próximos passos. A partir deste estado, o projeto pode progredir para

duas direções distintas, dependendo das ações realizadas.
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Se o próximo passo for "Registrar uma sprint", o projeto transita para o estado

“EM_ANDAMENTO”. Este estado indica que o projeto entrou em fase ativa de

desenvolvimento, onde as Sprints estão sendo executadas. Enquanto o projeto

permanece em andamento, as Sprints são executadas conforme planejado.

Enquanto está "EM_ANDAMENTO", o projeto tem duas possíveis transições:

pode ser cancelado, ou pode ser concluído. Se, por alguma razão, o projeto precisar

ser interrompido, a ação de "Cancelar Projeto" leva o projeto para o estado

“CANCELADO”.

Por outro lado, se todas as Sprints forem executadas com sucesso e o

objetivo final do projeto for alcançado, a ação "Concluir projeto" leva o projeto ao

estado “CONCLUIDO”. Este é um estado final, indicando que todas as entregas

foram realizadas conforme o planejamento e o projeto foi finalizado com sucesso.

Em qualquer ponto em que o projeto esteja "NOVO", ele também pode ser

diretamente cancelado pela ação "Cancelar Projeto", que o move diretamente para o

estado "CANCELADO", sem ter passado por outras fases intermediárias.

4.2.2 Estados de um item de backlog do Projeto.

O diagrama de estados apresentado na Figura 11 ilustra o percurso de um

item de backlog em um projeto Scrum, desde o momento de sua inclusão até a sua

conclusão. Cada estado representa uma fase específica do desenvolvimento do

item, e as transições entre esses estados ocorrem conforme diferentes ações são

realizadas pela equipe.
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Figura 11 - Diagrama de estados do item do backlog do projeto

Fonte: O autor

No início, ao ser adicionado ao backlog do projeto, o item pode ser

direcionado para um dos três estados iniciais: “REDIGINDO”,

“ESCRITA_FINALIZADA” ou “APROVADO”. A escolha do estado inicial depende do

nível de detalhamento e da maturidade do item no momento em que ele é

registrado.

Se o item estiver no estado “REDIGINDO”, ele passa por um processo de

elaboração e refinamento, onde seus detalhes são especificados e documentados

pela equipe. Assim que essa fase de redação é concluída, o item transita para o

estado “ESCRITA_FINALIZADA”, por meio de uma requisição de atualização de

estado. Este estado indica que o item foi completamente documentado, mas ainda

necessita de aprovação antes de avançar para a próxima etapa.

Após atingir o estado "ESCRITA_FINALIZADA", o item é submetido a uma

revisão formal. Caso seja validado, ele passa para o estado “APROVADO”, o que

significa que o item está pronto para ser incluído no backlog de uma Sprint.

Enquanto o item não possui a situação “EM_DESENVOLVIMENTO” ou

“CONCLUIDO”, é possível alternar livremente entre os três estados restantes.
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Quando aprovado, ele é movido para a fase ativa do desenvolvimento por

meio da ação "Registrar item backlog da sprint", entrando assim no estado

“EM_DESENVOLVIMENTO”.

No estado “EM_DESENVOLVIMENTO”, o item é trabalhado pela equipe

durante o período da Sprint, onde todas as atividades planejadas são executadas

para alcançar os objetivos definidos. Uma vez que todas as tarefas relacionadas ao

item sejam finalizadas e os critérios de aceitação sejam atendidos, o item avança

para o estado final “CONCLUIDO”. Nesse ponto, o item está totalmente

desenvolvido e pronto, concluindo assim seu ciclo de vida dentro do projeto.

4.2.3 Estados de uma Sprint.

O diagrama de estados representado na Figura 12 representa as diferentes

etapas que uma Sprint pode percorrer em um projeto Scrum, desde a sua criação

até a conclusão ou cancelamento, detalhando as possíveis transições que ocorrem

em função das decisões tomadas pela equipe.

Figura 12 - Diagrama de estados da Sprint

Fonte: O autor

O processo começa com a ação de "Criar sprint", que coloca a Sprint no

estado inicial “CRIADA”. Neste estágio, a Sprint foi configurada, mas ainda não

houve o início do planejamento detalhado ou execução das tarefas associadas. A

partir do estado "CRIADA", a Sprint pode seguir por diferentes caminhos.

Se a equipe decide iniciar o planejamento das tarefas a serem executadas

durante a Sprint, ela transita para o estado “EM_PLANEJAMENTO” através da ação



43

"Iniciar planning". Este estado representa o momento em que a equipe Scrum se

reúne para definir e detalhar o escopo de trabalho da Sprint, selecionando itens do

backlog, estabelecendo prioridades e determinando o objetivo da Sprint.

Após o término da fase de planejamento, a ação "Concluir planning" move a

Sprint para o estado “EM_ANDAMENTO”. Nesse estado, a Sprint está efetivamente

em execução, com as equipes trabalhando nas tarefas previamente planejadas.

Durante essa fase, as atividades são realizadas conforme o planejamento, e o

progresso é acompanhado em reuniões diárias de Scrum para garantir que todos

estejam alinhados e eventuais impedimentos sejam resolvidos.

Em qualquer ponto dos estados "CRIADA", "EM_PLANEJAMENTO" ou

"EM_ANDAMENTO", a Sprint pode ser cancelada pela ação "Cancelar sprint",

levando-a ao estado “CANCELADA”. Este estado indica que a Sprint foi interrompida

e não será continuada, independentemente das razões que levaram a essa decisão.

Caso a Sprint tenha cumprido todos os objetivos definidos e o trabalho tenha

sido completado conforme o planejado, a ação "Concluir sprint" transita a Sprint para

o estado “CONCLUIDA”. Este estado final marca o encerramento da Sprint,

indicando que todas as atividades previstas foram finalizadas e que o ciclo de

desenvolvimento para aquele período específico foi completado com sucesso.

Portanto, o diagrama reflete o ciclo de vida completo de uma Sprint dentro do

framework Scrum, mostrando como ela pode avançar por diferentes estados

segundo o andamento das atividades e as decisões tomadas pela equipe de

desenvolvimento.

4.2.4 Estados de um item de backlog da Sprint.

O diagrama na Figura 13 mostra os possíveis estados de um item de backlog

durante uma Sprint e as transições que ocorrem entre esses estados em função das

ações realizadas pela equipe de desenvolvimento.
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Figura 13 - Diagrama de estados do item de backlog da Sprint

Fonte: O autor

No início do processo, os itens de backlog da Sprint são gerados em função

dos itens de backlog do projeto selecionados para compor a Sprint durante a reunião

de planejamento. São cadastrados durante a conclusão da reunião de planejamento.

Os novos itens do backlog da Sprint são inicializados com o estado “A_FAZER”.

O estado inicial representa todas as tarefas ou itens que ainda não foram

iniciados. Enquanto um item está no estado "A_FAZER", ele permanece como parte

do backlog da Sprint, aguardando que a equipe o selecione para começar a

trabalhar. Uma vez que a equipe decide iniciar o trabalho em um item, ele transita

para o estado “DESENVOLVENDO” por meio da ação atualização dos dados do

item.

No estado “DESENVOLVENDO”, o item de backlog está ativamente em

desenvolvimento. Os desenvolvedores estão trabalhando para completar a tarefa

associada a este item. Durante esta fase, o item está sujeito a duas possíveis

transições, dependendo das circunstâncias encontradas pela equipe. Se houver

algum impedimento ou bloqueio que impeça o progresso do item, ele pode ser

atualizado para o estado “BLOQUEADO”. Este estado indica que o item não pode

continuar em desenvolvimento até que o bloqueio seja resolvido.

Caso o problema que causou o bloqueio seja resolvido, o item pode retornar

ao estado "DESENVOLVENDO". Enquanto o item estiver no estado
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"DESENVOLVENDO", ele também pode ser atualizado para o estado “PRONTO”

quando for concluído, indicando que todas as atividades associadas ao item foram

completadas e o item atende aos critérios de aceitação definidos pela equipe. O

estado "PRONTO" é o ponto final do ciclo de vida de um item dentro da Sprint,

indicando que ele foi finalizado e está pronto para ser entregue ou revisado.

4.3 ARQUITETURA GERAL DO SISTEMA

O sistema será construído e implementado utilizando-se a linguagem de

programação Java na versão 21 utilizando o Framework Spring. Será utilizado o

sistema gerenciador de banco de dados PostgreSQL na versão 16 para armazenar

os dados do sistema. O servidor de aplicação será o wildfly na versão 28.0.1. Os

pacotes externos serão gerenciados pelo Maven na versão 3.9.2. O serviço de

conteinerização que será utilizado para disponibilizar e publicar a aplicação é o

Docker na versão 4.20.1.

4.3.1 Modelo conceitual

No sistema desenvolvido foi disponibilizado um conjunto de endpoints. Para a

construção dos componentes do sistema e seus relacionamentos, foram utilizados

essencialmente os elementos arquiteturais Controller, Façade, Service e Repository.

Na Figura 14, é possível ver a modelagem conceitual dos componentes do sistema e

seus relacionamentos.￼
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Figura 14 - Modelagem da arquitetura do sistema

Fonte: O autor

Os clientes da API são compostos por dispositivos que realizam requisições

REST para consumir os recursos disponibilizados pelo sistema. Para autenticar os

clientes da aplicação, é utilizado o Spring Security, permitindo a realização de login,

fornecendo um token JSON Web Token (JWT) de autenticação. Esse token permite

que o sistema identifique o usuário e conceda acesso às informações relevantes em

todas as requisições. O banco de dados PostgreSQL desempenha um papel

fundamental ao armazenar todas as informações inseridas pelos clientes da API.

Internamente, os componentes do sistema são organizados em diferentes

pacotes Java. Para o tratamento das requisições, as classes dos pacotes controller,

facade, service e repository desempenham funções específicas no sistema. Abaixo

está descrito cada pacote e detalhes de sua responsabilidade.

No pacote controller, as classes são responsáveis por lidar com as

requisições REST. Recebe as solicitações dos consumidores da API e encaminha as

solicitações para o processamento apropriado e retorna as respostas

correspondentes. Contém a lógica de controle da aplicação, coordenando as ações

a serem executadas e manipulando a comunicação com outros componentes.

(Gamma et al., 2000)
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As classes do pacote facade fornecem uma interface unificada para interagir

com uma ou mais classes do pacote service. Ele fornece uma camada de abstração,

e uma interface simplificada, ocultando detalhes de implementação e tornando a

interação com o subsistema simplificada e intuitiva. (Gamma et al., 2000)

As classes do pacote service são responsáveis por abrigar a lógica de

negócio da aplicação. Os serviços contêm operações e funcionalidades que

representam processos e regras específicas da área de negócio. Eles encapsulam a

lógica complexa e promovem a reutilização e a separação de preocupações. Os

serviços podem ser invocados por controladores, fachadas ou outros serviços para

executar ações específicas. (WALLS, 2018)

Contidas no pacote repository, as classes são responsáveis por abstrair as

operações de acesso aos dados. Fornece métodos e operações para recuperar,

atualizar, criar e excluir dados no banco de dados ou em outros sistemas de

armazenamento. Permite que as demais camadas da aplicação se concentrem na

lógica de negócio. (WALLS, 2018)

4.3.2 Modelo de domínio

Um modelo de domínio, também conhecido como modelo conceitual, é uma

estrutura abstrata que representa os conceitos e as interações que compõem o

contexto de um sistema específico. Segundo Evans (2004), o modelo de domínio é

um elemento central na prática de Domain-Driven Design (DDD), pois estabelece

uma linguagem compartilhada entre desenvolvedores e especialistas do domínio,

facilitando uma compreensão mútua dos conceitos fundamentais do sistema.

Conforme Evans (2004) destaca, "o modelo deve capturar as ideias fundamentais e

os processos do domínio em termos que sejam significativos tanto para

desenvolvedores quanto para especialistas de negócios" (p. 26).

O modelo de domínio vai além de uma mera representação gráfica ou

diagrama de classes, trata-se de uma abstração elaborada para refletir com precisão

a realidade do domínio, atuando como uma base sólida para o desenvolvimento do

software. Essa modelagem é construída usando um vocabulário comum,

denominado linguagem ubíqua (ubiquitous language), que é incorporado

diretamente no código, na documentação e nas discussões de design, de modo a
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evitar ambiguidades e melhorar a comunicação entre todos os envolvidos no projeto

(Evans, 2004).

Wazlavick (2006) também discute a modelagem conceitual, e o define como

“uma representação dos conceitos do mundo real e das suas relações, criada para

capturar a essência do problema que o software deve resolver” (Wazlavick, 2006, p.

123). Para Wazlavick, o modelo conceitual é fundamental ao servir de guia durante a

análise e o design do sistema, assegurando que as características e restrições do

domínio sejam devidamente consideradas.

Ambos os autores convergem para a ideia de que o modelo de domínio

desempenha um papel essencial na harmonização do entendimento entre a equipe

técnica e os stakeholders, funcionando como um mapa que orienta o

desenvolvimento de um software alinhado às especificidades e complexidades do

domínio em questão.

O modelo de domínio do projeto é representado utilizando a notação de

diagrama de classes da UML, como ilustrado na Figura 15. Esse diagrama

apresenta as entidades, seus atributos e os relacionamentos que formam a estrutura

base da aplicação, oferecendo uma visão detalhada sobre os elementos que

compõem o sistema e as interações entre as classes.
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Figura 15 - Diagrama de classe - modelo conceitual geral do sistema

Fonte: O autor

O modelo conceitual, ou de domínio, apresentado na Figura 16 estabelece

uma estrutura para a gestão de projetos utilizando a metodologia Scrum, mapeando

conceitos fundamentais e suas relações para representar o funcionamento de um

ambiente ágil de desenvolvimento de software. Este modelo cobre as etapas desde

o planejamento inicial até a execução das Sprints, a gestão dos itens de backlog e

os eventos do Scrum, garantindo a representação dos elementos essenciais do

processo no contexto deste trabalho.

A entidade Projeto é o núcleo deste modelo, integrando os elementos que

definem cada projeto Scrum. Entre seus atributos, estão o identificador (id), nome,

descrição e várias medidas de tempo, como quantidadeDiasSprint,

duracaoMinutosDaily, duracaoMinutosPlanning, duracaoMinutosReview e

duracaoMinutosRetrospective, que especificam a duração das cerimônias e

atividades dentro do projeto. Além disso, o projeto possui listas de itens de backlog
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(backlog) e sprints (Sprints), que refletem tanto o trabalho planejado quanto o em

andamento, e uma lista de membros da equipe associados (time). A situação atual

do projeto é definida pelo atributo situacao, que pode indicar se o projeto está

"novo", "em andamento", "concluído" ou "cancelado", enquanto o atributo

eventoFinalizacao especifica o tipo de evento que marca a conclusão do projeto.

A entidade ProjetoUsuario gerencia a relação entre o projeto e os usuários,

conectando-os por meio de um vínculo que define suas responsabilidades no projeto

e indica, através do atributo ativo, se o usuário está participando ativamente. Essa

estrutura permite uma gestão clara das atribuições e das mudanças de status dos

membros da equipe ao longo do ciclo de vida do projeto.

Já a entidade Usuario representa cada membro da equipe envolvido no

projeto. Seus atributos incluem nomeCompleto, nomeUsuario, senha e email,

utilizados para a comunicação, identificação e autenticação segura dentro do

sistema. O atributo perfil determina o papel do usuário (como "Administrador",

"Scrum Master", "Product Owner" ou "Membro do Time"), estabelecendo suas

permissões e responsabilidades. O relacionamento com a entidade Projeto é

mediado pela entidade ProjetoUsuario, que controla o nível de engajamento dos

usuários e monitora sua participação nas atividades do projeto.

Sprint é uma entidade que mapeia cada ciclo de desenvolvimento dentro da

estrutura do Scrum, abrangendo as atividades de planejamento, execução e

monitoramento. Os atributos dataInicio e dataFim indicam o período de duração de

cada Sprint, enquanto numero e situacao definem a identificação e o status da

Sprint. A Sprint mantém listas de itens de backlog (backlog), itens de planejamento

(backlogPlanejamento), e entidades relacionadas aos eventos do Scrum, como

planning, daily, review e retrospective, que organizam as diferentes fases do ciclo de

desenvolvimento. Essa estrutura permite a definição clara do escopo de cada Sprint

e o acompanhamento do progresso das atividades.

ItemBacklogProjeto é uma entidade que abrange todos os itens associados a

um projeto, incluindo atributos como titulo, descricao, prioridade e situacao, que

fornecem detalhes sobre o conteúdo, importância e status de cada item. O atributo

autor conecta o item ao usuário responsável por sua criação, enquanto o atributo

dataCriacao registra o momento em que o item foi adicionado ao backlog do projeto.
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Esses elementos facilitam o controle e a priorização das tarefas ao longo do

desenvolvimento do projeto.

Os itens de backlog são refinados em duas outras entidades:

ItemBacklogPlanejamento e ItemBacklogSprint. A entidade

ItemBacklogPlanejamento trata dos itens selecionados para o planejamento de uma

Sprint específica, assegurando que apenas os itens devidamente priorizados sejam

considerados para desenvolvimento. Já a entidade ItemBacklogSprint acompanha

os itens que estão em progresso durante a Sprint, utilizando atributos como

responsavelRealizacao, horasEstimadas, horasRealizadas, e situacao para

monitorar a execução e permitir ajustes contínuos conforme o andamento das

atividades.

A Figura 16 ilustra as demais classes que representam os eventos do Scrum,

utilizando a notação de diagrama de classes da UML. Essas classes descrevem os

eventos específicos e suas relações dentro do contexto do framework Scrum,

refletindo como esses elementos interagem e se integram ao modelo de domínio da

aplicação.
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Figura 16 - Diagrama de classe - modelo conceitual geral do sistema

Fonte: O autor

A estrutura conceitual apresentada na Figura 16 organiza os eventos do

Scrum e a gestão da capacidade da equipe, detalhando os elementos essenciais

para o planejamento, monitoramento e revisão das atividades em um ambiente de

desenvolvimento ágil. O modelo abrange diferentes fases do ciclo Scrum,

representando o papel de cada evento e a maneira como os itens de backlog são

geridos e revisados.

A entidade Evento funciona como a base para todos os tipos de eventos do

Scrum, caracterizando-se por atributos como descricao, nome, anexos, inicio, fim e

duracaoMinutos, que detalham a natureza e o escopo de cada evento, incluindo a

duração e os materiais associados. A relação com a entidade EventoUsuario

assegura o registro de todos os participantes envolvidos, garantindo a transparência

e o acompanhamento das responsabilidades ao longo do ciclo de desenvolvimento.
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A SprintPlanning especifica a fase de planejamento de cada Sprint,

incorporando elementos necessários para definir o escopo do trabalho a ser

realizado. Os atributos como capacidadeTime e objetivo permitem avaliar a

capacidade de trabalho da equipe com base na disponibilidade dos membros e

orientar os objetivos que devem ser alcançados ao final da Sprint. Além disso, o

conjunto itensSelecionados descreve os itens de backlog que foram priorizados e

aprovados para o desenvolvimento durante a Sprint.

No processo de refinamento e priorização dos itens de backlog, a entidade

ItemBacklogPlanning desempenha um papel central ao associar itens específicos do

backlog de projeto a uma fase de planejamento de uma Sprint. Esta entidade

armazena detalhes como descricao, horasEstimadas e responsavelRealizacao,

possibilitando uma gestão eficaz do trabalho a ser realizado e a alocação de

recursos humanos conforme as necessidades da Sprint.

A entidade SprintDaily reflete as reuniões diárias da equipe, documentando

as questões levantadas e as respostas discutidas. Esta entidade é associada a um

ou mais RegistroDaily, que armazena todas as perguntas e respostas discutidas por

meio de instâncias de PerguntaRespostaDaily, garantindo uma documentação

contínua e precisa das discussões que ocorrem durante o ciclo de desenvolvimento.

RegistroDaily atua como um repositório de informações geradas durante as

reuniões diárias, registrando cada interação entre os membros da equipe e as

decisões tomadas. Atributos como perguntaResposta permitem rastrear o

desenvolvimento do projeto, identificar possíveis bloqueios e adaptar estratégias de

forma dinâmica. Esta documentação constante auxilia todos os membros da equipe

a se manterem informados e sincronizados em relação ao progresso das atividades.

A entidade SprintReview concentra-se na avaliação dos resultados da Sprint,

documentando os itens de backlog que foram aceitos (itensAprovados), rejeitados

(itensRejeitados) ou parcialmente aprovados (itensAprovadosParcialmente). O

processo de revisão facilita a identificação de áreas de melhoria e orienta o

planejamento das próximas etapas de desenvolvimento.

Por fim, SprintRetrospective é dedicada à captura do feedback da equipe após a

conclusão de uma Sprint, utilizando atributos como oqueMelhorar, oqueDeuErrado e
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oqueDeuCerto para promover melhorias contínuas no processo de desenvolvimento.

Esta entidade desempenha um papel fundamental na implementação de ajustes e

refinamentos necessários para futuras Sprints, baseando-se em lições aprendidas e

no feedback coletado da equipe.

4.4 DESENVOLVIMENTO DA API

No processo de desenvolvimento da API, todo o código-fonte implementado

foi versionado, armazenado e disponibilizado no repositório público TCC Scrum

Back-end no GitHub criado por Robadel (2021). O ambiente de desenvolvimento

utilizado foi o software Spring Tools 4, que fornece funcionalidades e recursos que

facilitam e agilizam a implementação de aplicações Spring.

4.5 TESTE DA API

As requisições para testar a aplicabilidade de todos os endpoints da aplicação

foram elaboradas no Postman. Cada requisição inclui as informações essenciais

para consumir as APIs do sistema, como os métodos HTTP, o recurso especificado

na URL, os dados do cabeçalho, os parâmetros e o corpo da requisição no formato

JSON. Exemplos dessas execuções são apresentados no estudo de caso, na seção

de resultados obtidos.

4.6 DOCUMENTAÇÃO DA API

Para documentar todas as APIs disponíveis no sistema, foi utilizado a

OpenAPI como linguagem de especificação. Um padrão aberto que permite fornecer

as especificações da API codificada em um documento JSON ou YAML. A

especificação inclui todas as informações necessárias para que os consumidores da

API saibam como utilizar corretamente, sendo algumas dessas informações o verbo

(GET, POST, DELETE…), os parâmetros, a estrutura dos dados esperados no corpo

de entrada e resposta da requisição (OpenAPI Initiative, 2023).

4.7 IMPLANTAÇÃO

O processo de implantação do software e sua execução foi facilitada através

da conteinerização do sistema utilizando o Docker. Foi implementado e

disponibilizado no repositório público do GitHub o arquivo Dockerfile, capaz de

construir imagens docker que permitirá a criação de containers que serão
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executados em diferentes servidores (DOCKER, 2023). A imagem Docker gerada

está disponibilizada na plataforma Docker Hub com o nome

“phrobadel/scrum-rest-api”.

O Dockerfile é um arquivo de texto que contém todos os comandos docker

que podem ser chamados na linha de comando para montar uma imagem docker.

Ao utilizar o comando de construir imagem, uma imagem docker será gerada

(DOCKER, 2023). A partir desta imagem é possível executar o projeto, mas para

isso, será gerado o container docker que executará e disponibilizará o sistema

back-end desenvolvido, permitindo consumir todas as APIs implementadas.

A Figura 17 apresenta uma ilustração dos processos realizados para

disponibilizar e utilizar o sistema a partir do Dockerfile.

Figura 17 - Fluxograma da execução do software a partir do Dockerfile

Fonte: O autor

A construção da imagem é realizada através do comando “build” e fazendo

referência ao Dockerfile do projeto. Após construir a imagem no Docker, a criação do

contêiner é realizada utilizando-se o comando “run”, informando a imagem nos

parâmetros. Com o contêiner ativo e em execução, todas as APIs estarão

disponíveis para serem consumidas pelos clientes, através do celular, tablet,

notebook e outros dispositivos, e podendo ser uma aplicação web front-end ou

realizar diretamente a requisição.
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5 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento da aplicação foi fundamentado nos casos de uso

identificados no capítulo anterior, utilizando as tecnologias previamente

mencionadas como base para sua implementação. O processo de implementação

seguiu a estratégia de testar e revisar regularmente as funcionalidades codificadas.

Isso garantiu que o sistema permanecesse funcional e estável ao longo de cada

etapa do desenvolvimento.

A implementação foi realizada utilizando o ambiente de desenvolvimento

Spring Tool Suite (STS), projetado especificamente para facilitar o desenvolvimento

de aplicações Spring. Oferece um conjunto de ferramentas robustas que integram

diversas funcionalidades do framework Spring, permitindo maior produtividade no

desenvolvimento de aplicações Java.

Ao utilizar o Spring Framework e a biblioteca Springdoc OpenAPI, foi possível

gerar automaticamente a especificação OpenAPI para as APIs desenvolvidas na

aplicação. Esta biblioteca gera a documentação da API baseada nos controladores e

serviços definidos na aplicação. Desta forma, a documentação está sempre

atualizada, já que está sincronizada com a implementação das APIs.

As classes Java foram agrupadas por funcionalidades específicas em

diferentes pacotes, proporcionando uma organização código e permitindo que

desenvolvedores e equipes de manutenção naveguem de maneira mais intuitiva

pelos diferentes componentes do sistema. Na próxima seção será apresentado a

estrutura de pacote utilizada na implementação e suas funcionalidades.

5.1 ESTRUTURA DE PACOTES

Na Figura 18 é apresentada a estrutura de pacote utilizada na implementação

do código fonte do sistema.



57

Figura 18 - Estrutura de pacote do sistema.

Fonte: O autor

Os dois grandes grupos de pacotes são os “src/main/java”, que contém todos

os arquivos do código fonte da aplicação, e “src/main/resources”, que contém

recursos não relacionados ao código fonte que a aplicação precisa durante a

execução. Os arquivos do resources podem ser arquivos de configuração ou de

propriedades do sistema, arquivos de imagem e outros.

No pacote “src/main/java” contém o pacote raiz “br.ufes”, que contém todos os

outros pacotes e também o arquivo “ScrumBackEndApplication.java”. Este é o

arquivo de inicialização da aplicação. No código fonte abaixo é apresentado o

conteúdo deste arquivo.
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package br.ufes;

import org.springframework.boot.SpringApplication;

import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;

@SpringBootApplication

public class ScrumBackEndApplication {

public static void main(String[] args) {

SpringApplication.run(ScrumBackEndApplication.class, args);

}

}

No início do código fonte é definido o pacote do arquivo e depois as

importações de classes de outros pacotes. A classe é anotada com

“@SpringBootApplication”, que agrupa outras anotações que são comumente

usadas para configurar aplicações Spring, facilitando a inicialização e a configuração

da aplicação. O método main é o ponto de entrada de uma aplicação Java, e possui

a instrução de iniciar a aplicação, configurando o contexto do Spring com base nas

classes anotadas e nas dependências presentes no classpath.

O pacote “br.ufes.configuration” é o pacote que agrupa as classes de

configuração que contém a anotação “@Configuration”, indicando que a classe

contém definições de instâncias que serão gerenciados pelo container de aplicação

do Spring.

O pacote “br.ufes.controller” é o pacote que agrupa as classes de controle,

responsáveis por lidar com as requisições do cliente. Recebem requisições HTTP,

define qual classe do pacote Facede será responsável por processar a requisição, e

responde a requisição retornando o corpo e método HTTP adequados.

O pacote “br.ufes.controller.handler” é o pacote que agrupa as classes

responsáveis por realizar a captura e o tratamento de exceções lançadas durante a

execução de métodos das classes de controle. Formata a resposta de erro e define

o status HTTP apropriado.

O pacote “br.ufes.dto” é o pacote que agrupa as classes usadas para

transferir dados entre diferentes partes da aplicação. Estas classes contêm apenas

atributos e métodos de acesso, sem lógica de negócios. A sigla DTO significa Data

Transfer Object, pode ser traduzido como Objeto de Transferência de Dados.
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O pacote “br.ufes.dto.filter” é o pacote que agrupa as classes que também

são usadas para transferir dados entre diferentes partes da aplicação, mas em

contextos específicos. Utilizado em APIs de pesquisa, contém os atributos e campos

utilizados para filtrar os dados salvos no banco de dados.

O pacote “br.ufes.entity” é o pacote que agrupa as classes responsáveis por

definir as entidades da aplicação. Estas classes são anotadas com “@Entity”, que

representa os objetos de domínio que são persistidos no banco de dados. Os

atributos das classes correspondem às colunas das tabelas e podem ter

relacionamentos com outras entidades.

O pacote “br.ufes.enums” é o pacote que agrupa as classes de enumerações,

ou enums, no Java. Representa um conjunto fixo de constantes que representam um

conjunto limitado e bem definido de opções, como as situações dos projetos, das

Sprints, dos itens do backlog de projeto e itens do backlog da Sprint.

O pacote “br.ufes.exception” é o pacote que agrupa as classes

personalizadas de exceções da aplicação. Permite lançar, capturar e tratar erros

específicos de forma mais clara e significativa.

O pacote “br.ufes.facade” é o pacote que agrupa as classes que fornecem

uma interface de nível mais alto às classes de controle. Desta forma, as classes de

controle não precisam acessar as classes internas com detalhes do sistema, o que

promove um acoplamento mais fraco.

O pacote “br.ufes.repository” é o pacote que agrupa as interfaces Java que

representam os repositórios da aplicação. Responsável por abstrair a camada de

acesso a dados, tornando mais simples a persistência e consulta no banco de

dados.

O pacote “br.ufes.repository.impl” é o pacote que agrupa as classes que

implementam as interfaces do pacote “br.ufes.repository”. As classes possuem as

consultas personalizadas da aplicação.

O pacote “br.ufes.security” é o pacote que agrupa as classes responsáveis

pela camada de segurança da aplicação. Definem detalhes sobre a autenticação e
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as credenciais do token JWT, a autorização que define quais perfis de usuários têm

acesso a quais APIs e configurações de políticas de segurança.

O pacote “br.ufes.services” é o pacote que agrupa as classes responsáveis

pela camada de serviço e contém a lógica de negócios da aplicação, que é onde as

regras específicas da aplicação são implementadas. Acessam as classes do pacote

“br.ufes.repository” para buscar, salvar, atualizar e excluir dados do banco de dados.

O pacote “br.ufes.util” é o pacote que agrupa as classes utilitárias e métodos

auxiliares que podem ser usados por várias partes do sistema, facilitando tarefas

comuns e evitando a repetição de código. São funcionalidades que não pertencem

diretamente à lógica de negócios ou a uma entidade específica.

O pacote “br.ufes.validate” contém as classes responsáveis pela validação de

dados na aplicação. Essas classes garantem que as informações enviadas nas

requisições estejam em conformidade com as regras de negócio. Quando os dados

não atendem a essas regras, o processamento é interrompido, e uma exceção é

lançada. Essas exceções são então capturadas e tratadas pelas classes do pacote

“br.ufes.controller.handler”, assegurando o tratamento adequado dos erros.

No pacote “src/main/resources”, contém o arquivo “application.properties” que

define propriedades de configurações da aplicação. Nele contém pares chave-valor

que configuram aspectos como conexão com banco de dados, portas de servidor,

credenciais e outros parâmetros.
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6 RESULTADOS OBTIDOS

Como resultado do presente trabalho foi desenvolvido uma aplicação

back-end que disponibiliza um conjunto de recursos (endpoints) capaz de dar

suporte a gerência de projetos baseadas no framework Scrum. O software está em

conformidade com o estilo de arquitetura REST e está disponível em código aberto e

de forma gratuita no repositório público TCC Scrum Back-end no GitHub criado por

Robadel (2021). A aplicação também está disponível em formato de imagem docker

publicada no Docker Hub, que facilita e simplifica o processo de execução

(PHROBADEL, 2024).

É possível executar a aplicação de diferentes formas a partir do código fonte,

porém, neste trabalho será apresentado a execução via docker através da linha de

comando. Para baixar a imagem, é necessário executar o comando:

“docker run --name scrum-api -e USER_DB=usuario -e PASSWD_DB=senha

-e URL_DB=url -e JWT_SECRET=d5fecba7-3a72-44fc-862a-260ddb241ebb -p

8080:8080 --network rede-scrum phrobadel/scrum-rest-api”

O parâmetro JWT_SECRET espera receber um texto que será utilizado como

semente de aleatoriedade ao criptografar e descriptografar as senhas dos usuarios

no banco de dados. Já os parâmetros USER_DB, PASSWD_DB e URL_DB são

utilizados pela aplicação para estabelecer a conexão com o banco de dados. É

essencial que esses parâmetros sejam configurados conforme o ambiente em que a

aplicação está operando. Especificamente, os valores devem ser preenchidos da

seguinte forma:

● USER_DB: O nome do usuário para acesso ao banco de dados.

● PASSWD_DB: A senha correspondente ao usuário do banco de dados.

● URL_DB: A URL JDBC (Java Database Connectivity) do banco de dados.

Tendo como exemplo “jdbc:postgresql://127.0.0.1:5432/scrumdb”.

A especificação completa de todas APIs segue a especificação da OpenAPI e

está disponível no anexo 10.1. A Figura 18 apresenta um exemplo da documentação

do endpoint responsável por registrar uma nova Sprint no projeto.
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Figura 19 - Especificação OpenAPI para cadastro da Sprint

Fonte: O autor

No topo da Figura 19 é apresentada a especificação da API

“projetos/{idProjeto}/sprint”, que é acessada via método POST. À direita está a

descrição do API “Cadastrar uma nova sprint ao projeto”. Na seção parameters é



63

apresentado os parâmetros que devem ser informados na URL da requisição. O

parâmetro “idProjeto” corresponde ao identificador único do projeto que será

adicionado a Sprint. Na seção request body é apresentada as informações aceitas

no corpo da requisição e o media type informando quais formatos válidos para

enviado os dados na requisição, podendo ser JSON, XML ou outros. Nesta

requisição, deve ser enviado no formato JSON o atributo “dataInicio” contendo o

valor da data inicial da Sprint, em texto, no padrão “ano-mês-dia”.

Na seção responses é apresentado as possíveis respostas que o servidor

pode retornar a requisição. Caso o servidor retorne o status 201 Created, a

requisição foi bem sucedida e a Sprint foi criada, e o corpo da resposta contém os

atributos “id”, “numero”, “dataInicio”, “dataFim” e “situacao” referentes a Sprint

cadastrada. Caso retorne o status 400 Bad Request, o servidor não pode ou não irá

processar a requisição devido a alguma inconsistência por parte do cliente. Caso

retorne o status 403 Forbidden, indica que o servidor entendeu o pedido mas o

cliente não possui as credenciais de autenticação válidas. Caso retorne o status 404

Not Found, indica que o servidor não conseguiu encontrar o recurso informado, que

no contexto da API apresentada, o valor “idProjeto” não corresponde a nenhum

identificador dos projetos cadastrados no sistema. Por fim, caso retorne o status 500

Internal Server Error, indica que o servidor encontrou alguma condição inesperada

que o impediu de atender a requisição.
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6.1 ESTUDO DE CASO

Com a aplicação em execução, é possível consumir seus endpoints para

auxiliar na gestão de projetos Scrum. Para ilustrar os recursos desenvolvidos, este

trabalho apresentará um estudo de caso que abrange desde o cadastro de um

usuário até a conclusão de um projeto, utilizando as APIs desenvolvidas. Serão

demonstradas as funcionalidades implementadas, suas aplicações práticas e os

retornos fornecidos por cada etapa do processo.

Para o estudo de caso, serão utilizados os serviços ilustrados no diagrama de

atividades da Figura 20, que apresenta a sequência de execução dos processos e o

usuário responsável. Será demonstrado o cadastro dos usuários, cadastro dos

projetos, o cadastro dos usuários, itens backlog e Sprint ao projeto, cadastro dos

itens de backlog de planejamento, os eventos scrum e os itens do backlog da Sprint

e também a conclusão da Sprint e projeto.
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Figura 20 - Diagrama de atividades end-point

Fonte: O autor

As figuras a seguir, apresentadas no estudo de caso, são capturas de tela do

Postman, mostrando o sucesso das requisições. Cada captura exibe informações do

verbo e a rota do serviço, os dados enviados no corpo da requisição, o status HTTP

e tempo da resposta, o tamanho e o conteúdo do retorno. Nas rotas, a variável

“{{baseUrl}}” é usada para representar a URL base da API, a qual poderia ter um

valor como “http://127.0.0.1:8080”, por exemplo.

6.1.1 Cadastro de usuário no sistema
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Na Figura 21, é apresentada a requisição feita para registrar um novo usuário

na aplicação ao endpoint que utiliza o método POST para a rota /usuarios. O corpo

da requisição HTTP está formatado em JSON, contendo os dados apresentados na

aba body, logo abaixo ao verbo e rota na figura.

Figura 21 - Requisição de cadastro do usuário.

Fonte: O autor

No corpo da requisição foi enviado todas as informações necessárias para a

criação de um novo usuário. O campo nomeCompleto define o nome completo do

usuário como "Usuário Administrador", enquanto nomeUsuario estabelece o nome

de login como "administrador", que deve ser único no sistema. O campo senha

especifica a senha do usuário, "1234abc", que será utilizada para fins de

autenticação. O campo email é configurado com "exemplo@ufes.br", indicando o

endereço de contato do usuário. Por fim, o campo perfil é definido como

"ADMINISTRADOR", o que implica que o usuário terá privilégios administrativos no

sistema.
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Após o envio desta solicitação, a API responde com o código de status HTTP

201 Created, indicando que a criação do usuário foi bem-sucedida. O corpo da

resposta contém os dados do novo usuário criado, que além de todos os dados

enviados, apresenta o identificador único gerado automaticamente pelo sistema

através do campo id de valor 1, e a situação ativa, confirmando que o usuário está

habilitado para usar o sistema.

Para o cadastro do primeiro usuário no sistema, não é necessário informar no

cabeçalho da requisição o token de autenticação. O primeiro usuário

obrigatoriamente deve ser do perfil administrador, o único perfil com permissão para

registrar novos usuários. Com o primeiro cadastro bem sucedido, para cadastrar

outros usuários é necessário o envio do token válido de um usuário de perfil

administrador. O processo para obter o token é apresentado na próxima seção.

Seguindo o mesmo processo para o cadastro de usuários apresentado

anteriormente, foi registrado os usuários “product_owner”, “scrum_master” e

“usuario_dev”, usuários utilizados para realizar as operações apresentadas na figura

19.

6.1.2 Autenticação do usuário através do token JWT

Na Figura 22, é apresentada a requisição feita ao endpoint /login, de método

POST, visando obter o token JWT, utilizado para identificar o usuário que está

consumindo as API’s disponíveis pelo sistema. No corpo da requisição foi enviado os

dados necessários para a autenticação na aplicação.
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Figura 22 - Requisição de autenticação do usuário.

Fonte: O autor

Os campos “nomeUsuario” e “senha”, foram preenchidos com os dados do

usuário, de perfil administrador, cadastrado anteriormente. No corpo da resposta, é

retornado o campo “token”, que contém como valor o token JWT. A cada requisição

é gerado um novo token que é válido por 2 horas. No cabeçalho das requisições

feitas a outras API’s disponíveis no sistema, deve-se adicionar a chave

“Authorization” com valor “Bearer {valor_token}”, sendo {valor_token} o texto do

token JWT da requisição de autenticação.

A Figura 23 apresenta a requisição feita ao serviço GET /usuarios/me para

exemplificar o uso do token no cabeçalho da requisição, processo que será realizado

nas próximas requisições do estudo de caso. A API retorna informações do usuário

informado no token.
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Figura 23 - Preenchimento do token no cabeçalho das requisições.

Fonte: O autor

6.1.3 Cadastro de projetos

Na Figura 24, é apresentada a requisição feita ao endpoint /projetos, de

método POST, visando cadastrar um novo projeto. Esta requisição é feita com a

autenticação do usuário de perfil Product Owner ou Scrum Master. No corpo da

requisição foi enviado os dados necessários para o registro do projeto.
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Figura 24 - Requisição de cadastro do projeto.

Fonte: O autor

Os campos “nome” e “descricao”, são destinados a informar o título e um

texto que descreve o projeto. Para o campo “quantidadeDiasSprint” é informado a

quantidade de dias úteis que terão as Sprints. Foram informados dez dias úteis, que

é equivalente a duas semanas, já que sábado e domingo não são considerados. Os

campos “duracaoMinutosDaily”, “duracaoMinutosPlanning”, “duracaoMinutosReview”

e “duracaoMinutosRetrospective” é utilizado para informar a duração, em minutos,

de cada evento scrum em cada uma das Sprints. O campo “eventoFinalizacao”

informa qual o evento de referência para a finalização da Sprint, podendo ser a

reunião de retrospectiva ou de revisão. Embora a reunião de retrospectiva seja

essencial, caso o time não o faça, não será forçado pelo sistema a registrar, desde

que seja informado que a finalização da Sprint, seja a reunião de revisão. Neste
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estudo de caso será finalizado na retrospectiva, como mostra a requisição da Figura

24.

O corpo do retorno da requisição apresenta, além dos campos mencionados

na requisição, os campos “id” e “situação”. Com a confirmação de sucesso no

cadastro, através da resposta possuir status HTTP 201 Created, foi retornado

identificador único do novo projeto é o 1, e o projeto é inicializado com a situação

“Novo”. As transições das situações do projeto são representadas na Figura 10, na

metodologia deste trabalho.

6.1.4 Cadastro de usuário ao projeto

Quando o Scrum Master realiza o cadastro de um novo projeto, o sistema já o

registra como membro da equipe do projeto. Para registrar o restante do time, é

necessário que um usuário de perfil administrador registre os usuários do projeto. Na

Figura 25, é apresentada a requisição feita ao endpoint

/projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}, de método POST, para cadastrar um novo

usuário ao projeto. Não é necessário o envio de informações no corpo da requisição,

todos os dados necessários são fornecidos diretamente na URL, sendo 1 o

identificador único do projeto e 4 o identificador único do usuário, que representa o

usuário “usuario_dev”.

Figura 25 - Requisição de cadastro do usuário ao projeto.

Fonte: O autor
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O corpo do retorno da requisição, assim como o corpo da requisição, também

é vazio. O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status

HTTP 201 Created. Desta mesma forma foi registrado o usuário “scrum_master”, o

único restante, já que o registro do usuário “usuario_dev” está representado na

figura x, e o usuário “product_owner” foi registrado automaticamente ao cadastrar o

projeto.

6.1.5 Cadastrar item ao backlog do projeto

Na Figura 26, é apresentada a requisição feita ao endpoint

/projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto, de método POST, visando cadastrar um

novo item ao backlog do projeto. Esta requisição é feita com a autenticação do

usuário de perfil Product Owner. No corpo da requisição foi enviado os dados

necessários para o registro do projeto.
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Figura 26 - Requisição de cadastro do item ao backlog do projeto.

Fonte: O autor

Na URL foi informado o identificador único do projeto cadastrado neste

estudo de caso. No corpo da requisição foram informados os campos necessários

para registrar um item ao backlog do projeto, sendo eles o “titulo”, “descricao”,

“categoria” e “situacao”. A categoria identifica o item entre requisito funcional,

requisito não funcional, bug e melhoria. E também é utilizado no prefixo do código do

item, sendo RF, RNF, B e M, respectivamente. A situação informada foi

“APROVADO”, que permite o item ser adicionado ao item de backlog do

planejamento e da Sprint.

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Além das informações fornecidas no corpo da requisição, o corpo da

resposta possui outros campos com mais informações geradas ao registrar o item. O
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campo “id” informa o identificador único de valor 4. O campo “codigo” de valor RF1,

que representa o primeiro requisito funcional do projeto. O campo “prioridade”,

informa a prioridade do item no backlog do projeto. Quanto menor o valor da

prioridade, maior a prioridade do item. O campo “dataCriacao” informa a data e o

horário em que o item foi registrado. Por fim, o campo “autor”, que é um objeto que

informa o usuário responsável por requisitar o item.

6.1.6 Cadastrar Sprint ao projeto

A Figura 27 ilustra a requisição ao endpoint /projetos/{idProjeto}/sprints,

utilizando o método POST, para cadastrar uma nova Sprint no projeto, autenticada

por um usuário com perfil de Scrum Master, com o identificador único do projeto na

URL e a data de início da Sprint no corpo da requisição, atualizando a situação do

projeto de "NOVO" para "EM_ANDAMENTO" após a conclusão do cadastro.

Figura 27 - Requisição de cadastro da Sprint.

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro da Sprint é confirmado através da resposta possuir

status HTTP 201 Created. Além da data de início da Sprint, o corpo da resposta
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possui outros campos com mais informações geradas ao registrar a Sprint. O campo

“id” informa o identificador único da Sprint de valor 1. O campo “numero” de valor 1,

representa a iteração da Sprint, sendo essa a primeira Sprint do projeto. O campo

“dataFim”, é calculado em função da data de início, fornecido na requisição, e a

quantidade de dias úteis da Sprint, informado ao registrar o projeto. Adicionando 10

dias úteis a data 16/09/2024, o resultado é a data 27/09/2024. E por fim, o campo

“situacao”, informando a situação inicial da Sprint, que é “CRIADA”. O processo de

criação de uma Sprint está exemplificado no diagrama de sequência apresentado na

Figura 28.

Figura 28 - Diagrama de sequência do processo de cadastrar nova Sprint

Fonte: O autor

O usuário Scrum Master faz a requisição à API de cadastro de Sprint,

informando a data de início. A requisição é recebida inicialmente pela classe

controller do projeto. O fluxo de atividade é então transferido para a classe do pacote
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facade, que é capaz de consumir diferentes classes services para realizar a

operação solicitada. Primeiramente, é feita uma consulta para obter os dados do

usuário autenticado e os dados do projeto. Com essas informações, o sistema

verifica se o usuário autenticado pertence ao projeto, e se o projeto está ativo e se o

usuário é ativo.

Vencida as validações anteriores, é validado se a data de início é adequada

para o início da Sprint. Para ser válida, é necessário que não exista nenhum dia de

outra Sprint contida no intervalo entre a data de início e fim da nova data. Vencida as

validações, o sistema registra a nova Sprint e retorna os dados da Sprint no corpo

da resposta da requisição.

5.1.7 Cadastrar item backlog planejamento da Sprint

O item backlog de planejamento da Sprint serve para auxiliar o Product

Owner na seleção dos itens do backlog do projeto desejáveis para inclusão na

Sprint, sendo decidido durante a reunião de planejamento se cada item integrará

efetivamente a Sprint.

A Figura 29 apresenta a requisição ao endpoint

`/sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-planeja

mento`, utilizando o método POST para cadastrar um novo item no backlog de

planejamento; essa requisição é realizada com a autenticação de um usuário com

perfil de Product Owner, incluindo na URL o identificador único da Sprint e do item

do backlog do projeto, sem a necessidade de informações adicionais no corpo da

requisição.
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Figura 29 - Requisição de cadastro de item ao backlog de planejamento.

Fonte: autor

O corpo do retorno da requisição, assim como o corpo da requisição, também

é vazio. O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status

HTTP 201 Created. Desta mesma forma foi registrado o item de backlog de

planejamento na Sprint.

6.1.8 Cadastrar reunião de planejamento na Sprint

Pode-se observar na Figura 30 a requisição ao endpoint

/sprints/{idSprint}/planning, utilizando o método POST para registrar as informações

da reunião de planejamento da Sprint. Essa operação é realizada com a

autenticação de um usuário com perfil de Scrum Master, incluindo na URL o

identificador único da Sprint e, no corpo da requisição, todos os dados necessários

para exemplificar o registro da reunião de planejamento.



78

Figura 30 - Requisição de cadastro da reunião de planejamento.

Fonte: O autor

Após esta requisição, a situação da Sprint é internamente atualizada de

“CRIADA” para “EM_PLANEJAMENTO”, desta forma, o Product Owner não será

mais capaz de cadastrar ou remover itens do backlog de planejamento da Sprint.

Todos os campos, e sua respectiva descrição, enviados na requisição de cadastro

da reunião de planejamento da Sprint estão aqui listados:

a) nome: o nome da reunião

b) descricao: a descrição da reunião

c) anexos: lista de campo texto para armazenar links de anexos relevantes à

reunião.
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d) participantes: lista de participantes da reunião. É esperado receber a lista dos

identificadores únicos dos usuários do projeto.

e) inicio: A data e hora de início da reunião.

f) fim: A data e hora de fim da reunião.

g) duracaoMinutos: informação auxiliar para informar a duração da reunião

h) capacidadeTime: lista com a capacidade, em horas, de cada membro do time

de desenvolvimento para implementar os itens da Sprint. É possível informar

uma justificativa, caso seja necessário.

i) objetivo: O objetivo da reunião.

j) itensSelecionados: informe dos itens que serão integrados na Sprint. A partir

desses itens serão gerados os itens do backlog da Sprint. Neste campo já é

possível informar a descrição para o item da Sprint, as horas estimadas

durante a reunião e o usuário responsável pela implementação do item.

Na Figura 31 e 32 é possível visualizar o retorno da requisição feita para

registrar a reunião de planejamento. As duas figuras representam o mesmo corpo do

retorno da requisição, porém, está fragmentado em função do tamanho extenso.
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Figura 31 - Resposta da requisição de cadastro da reunião de planejamento - parte

1.

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Todas as informações fornecidas no corpo da requisição, são

retornadas no corpo da resposta e refletem as informações fornecidas na requisição

original, assegurando que os dados foram armazenados corretamente. A estrutura

dos campos “participantes”, “capacidadeTime” e “itensSelecionados” no retorno da

requisição é uma versão expandida, trazendo informações resumidas dos objetos

que foram referenciados por seus identificadores únicos no corpo da requisição.
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Figura 32 - Resposta da requisição de cadastro da reunião de planejamento - parte

2.

Fonte: O autor

6.1.9 Concluir reunião de planejamento na Sprint

Na Figura 33, pode-se observar a requisição ao endpoint

`/sprints/{idSprint}/concluir-planning`, utilizando o método POST para finalizar a

reunião de planejamento da Sprint. A requisição é realizada com a autenticação de

um usuário com perfil de Scrum Master, incluindo na URL o identificador único da

Sprint, sem a necessidade de informações adicionais no corpo da requisição.
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Figura 33 - Requisição de conclusão da reunião de planejamento.

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisição, assim como o corpo da requisição, é

vazio. O sucesso da requisição é confirmado através da resposta possuir status

HTTP 200 OK. Sendo assim, a reunião de planejamento foi concluída, e para cada

item selecionado, foram gerados e salvos os itens de backlog da Sprint. Os itens

backlog do projeto selecionados tiveram a situação atualizada de “APROVADO” para

“EM_DESENVOLVIMENTO”. A situação da Sprint foi atualizada de

“EM_PLANEJAMENTO” para “EM_ANDAMENTO”. Este fluxo está representado no

diagrama de sequência representado na Figura 34.
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Figura 34 - Diagrama de sequência conclusão da reunião de planejamento

Fonte: O autor

O usuário Scrum Master faz a requisição à API de conclusão da reunião de

planejamento. A requisição é recebida inicialmente pela classe controller do projeto.

O fluxo de atividade é então transferido para a classe do pacote facade. Nesta

classe, é feita a consulta para obter os dados do usuário logado, que é requisitado a

service e depois ao repository. Logo após ocorre a validação do usuário logado

através da classe do pacote validate. O mesmo processo de obter e validar o

usuário autenticado é feito para a Sprint, mas com classes diferentes destinadas a

processar informações referentes a Sprint.



84

Com usuário e Sprint validados, a situação da Sprint é atualizada para

“EM_ANDAMENTO”. É criado o item backlog da Sprint de cada um dos itens do

backlog do projeto salvos como aprovados na reunião de planejamento. Os itens do

backlog do projeto selecionados para a Sprint têm a situação atualizada para

“EM_DESENVOLVIMENTO”. Após isto, é finalizado o processamento da requisição.

6.1.10 Registrar reunião diária na Sprint

Na Figura 35, é apresentada a requisição feita ao endpoint de método POST,

para cadastrar uma nova reunião de planejamento na Sprint. Esta requisição é feita

com a autenticação do usuário de perfil Scrum Master. Na URL foi informado o

identificador único da Sprint, e no corpo da requisição foram enviados todos os

campos necessários para o registro da reunião diária.
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Figura 35 - Requisição de cadastro de uma reunião diária.

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created apresentado na Figura 36 e 37. Todas as informações fornecidas no

corpo da requisição, são retornadas no corpo da resposta e refletem as informações

fornecidas na requisição original, assegurando que os dados foram armazenados

corretamente.
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Figura 36 - Resposta da requisição de cadastro da reunião diária - parte 1.

Fonte: O autor

Todos os campos apresentados na figura y, já foram detalhados no cadastro

da reunião de planejamento da Sprint. Esses campos são comuns as reuniões

diárias, de planejamento, de revisão e retrospectiva da Sprint. O campo

“registroDaily”, apresentado na figura z, é exclusivo da reunião diária e deve ser

informado os registros de cada usuário nas reuniões diárias, informando as

perguntas e suas respectivas respostas. As perguntas são essencialmente três, O

que foi feito desde a última reunião diária? O que pretendo fazer até a próxima

reunião diária? Possui algum impedimento?
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Figura 37 - Resposta da requisição de cadastro da reunião diária - parte 2.

Fonte: O autor

6.1.11 Atualizar item backlog da Sprint informando conclusão

O item backlog da Sprint foi criado internamente ao concluir a reunião de

planejamento. Para obter o identificador único do item gerado, foi utilizado o

endpoint /sprints/{idSprint}/item-backlog-sprint/search, de método GET, para listar os

itens da Sprint. Para este estudo de caso, o item gerado possui o identificador de

valor 1. Na Figura 38, é apresentada a requisição feita ao endpoint

/item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint}, de método PUT, visando atualizar o item

de backlog da Sprint. Esta requisição é feita com a autenticação do usuário de perfil

Time de desenvolvimento.
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Figura 38 - Requisição de atualização do item de backlog da Sprint.

Fonte: O autor

Na URL foi informado o identificador único do item backlog da Sprint que foi

atualizado, e no corpo da requisição foram enviados todos os campos necessários

na atualização. O campo “descricao” é destinado a receber um texto que descreve a

atividade do item na Sprint. No campo “idResponsavelRealizacao” foi informado o

identificador único do usuário do time de desenvolvimento. Os campos

“horasEstimadas” e "horasRealizadas" são preenchidos com tempo, em horas,

previsto para realizar o item, e o tempo utilizado para concluir o item. Neste cenário,



89

foi estimado 25 horas e foi realizado em 20 horas. E por fim, o campo “situacao”,

para informar a nova situação do item, que foi preenchido com o valor “PRONTO”,

sinalizando a conclusão do item.

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

200 OK. Além das informações fornecidas no corpo da requisição, o corpo da

resposta possui outros campos com mais informações do item. O campo “id” informa

o identificador único de valor 1. O campo “responsavelRealizacao” apresenta, além

do “id”, o nome do usuário correspondente ao campo “idResponsavelRealizacao”. O

campo “itemBacklogProjeto” apresenta informações do item backlog do projeto que

está sendo realizado na Sprint.

O campo “prioridade” informa a prioridade do item no backlog da Sprint. Os

itens do backlog da Sprint possuem prioridades independentes do backlog do

projeto. Para repriorizar o item, é necessário utilizar API dedicada a essa

funcionalidade. O campo “responsavelInclusao” apresenta o “id” e “nomeUsuario” do

usuário responsável pela inclusão do item backlog da Sprint. Foi registrado o usuário

"scrum_master", responsável por concluir a reunião de planejamento. O campo

“dataInclusao” corresponde a data e hora que o item foi incluído no backlog da

Sprint.

6.1.12 Registrar reunião de revisão na Sprint

Na Figura 39, pode-se observar a requisição ao endpoint

/sprints/{idSprint}/review, utilizando o método POST para cadastrar uma nova

reunião de revisão. A operação requer autenticação de um usuário com perfil de

Scrum Master, incluindo o identificador único da Sprint na URL e todos os campos

necessários no corpo da requisição para o registro da reunião.
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Figura 39 - Requisição de cadastro da reunião de revisão da Sprint.

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Todas as informações fornecidas no corpo da requisição, são

retornadas no corpo da resposta e refletem as informações fornecidas na requisição

original, assegurando que os dados foram armazenados corretamente.
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Os campos que não estão sendo apresentados no corpo da resposta da

requisição apresentados na figura x, são os mesmos campos comuns as reuniões

da Sprint e foram apresentados durante o cadastro da reunião de planejamento e a

reunião diária. Os campos “itensAprovados”, "itensRejeitados" e

"itensAprovadosParcialmente" são preenchidos no sistema pelo Scrum Master no

sistem, mas é alinhado com o Product Owner os itens aprovados, rejeitados e

aprovados parcialmente na Sprint. No estudo de caso foi registrado apenas um item

no backlog do projeto e da Sprint, e por isso, dentre os 3 campos, apenas o campo

“itensAprovados” foi preenchido para ser possível concluir a Sprint e o projeto. Os

outros dois campos são preenchidos exatamente como os itens aprovados, a

estrutura é a mesma, com os campos “idItemBacklogProjeto” e “descricao”.

6.1.13 Registrar reunião de retrospectiva na Sprint

Na Figura 40, é apresentada a requisição feita ao endpoint

/sprints/{idSprint}/retrospective, de método POST, para cadastrar uma nova reunião

de retrospectiva da Sprint. Esta requisição é feita com a autenticação do usuário de

perfil Scrum Master. Na URL foi informado o identificador único da Sprint, e no corpo

da requisição foram enviados todos os campos necessários para o registro da

reunião de revisão na Sprint.
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Figura 40 - Requisição de cadastro da reunião de retrospectiva da Sprint.

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Todas as informações fornecidas no corpo da requisição, são

retornadas no corpo da resposta e refletem as informações fornecidas na requisição

original, assegurando que os dados foram armazenados corretamente.
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Os campos que não estão sendo apresentados no corpo da resposta da

requisição apresentados na figura x, são os mesmos campos comuns as reuniões

da Sprint e foram apresentados durante o cadastro da reunião de planejamento e a

reunião diária. Os campos “oqueMelhorar”, "oqueDeuErrado" e "oqueDeuCerto"

esperam receber uma lista de textos para registrar as informações levantadas

durante a reflexão do time sobre o que pode ser melhorado, o que deu errado e o

que deu certo na Sprint.

6.1.14 Concluir Sprint

Na Figura 41, é apresentada a requisição feita ao endpoint /sprints/1/concluir,

de método POST, para concluir uma Sprint, desde que autenticada com usuário de

perfil Scrum Master. Na URL, foi informado o identificador único da Sprint, e no

corpo da requisição, nenhuma informação é necessária.

Figura 41 - Requisição de conclusão da Sprint.

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisição, assim como o corpo da requisição, é

vazio. O sucesso da requisição é confirmado através da resposta possuir status

HTTP 200 OK. Sendo assim, confirmando a conclusão da Sprint. A situação da

Sprint foi atualizada de ”EM_ANDAMENTO” para “CONCLUIDA”. Os itens backlog

do projeto que foram identificados como aprovados na reunião de revisão, tiveram a

situação atualizada de “EM_DESENVOLVIMENTO” para “CONCLUIDO”. O processo

completo está representado no diagrama de sequência informado na Figura 42.



94

Figura 42 - diagrama de sequência para a conclusão da Sprint

Fonte: O autor

O usuário Scrum Master faz a requisição à API de conclusão da Sprint. A

requisição é recebida inicialmente pela classe controller do projeto. O fluxo de

atividade é então transferido para a classe do pacote facade. Nesta classe, é feita a

consulta para obter os dados do usuário autenticado, que é requisitado a service e

depois ao repository. Logo após ocorre a validação do usuário autenticado através

da classe do pacote validate. O mesmo processo de obter e validar o usuário
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autenticado é feito para a Sprint, mas com classes diferentes destinadas a processar

informações referentes a Sprint. Na validação da Sprint, é verificado se os dados

referentes às reuniões de planejamento, às reuniões diárias e à revisão foram

preenchidos corretamente. A validação da reunião de retrospectiva está

condicionada ao evento de finalização salvo para o projeto. Caso seja a reunião de

revisão, não é validado a reunião de retrospectiva, caso contrário, é validado.

Cada item do backlog do projeto que foi aprovado durante a reunião de

revisão tem sua situação atualizada para concluído. Após isto, a situação da Sprint é

atualizada para concluída e o processamento da requisição é finalizado.

6.1.15 Concluir projeto

Na Figura 43, é apresentada a requisição feita ao endpoint

/projetos/1/concluir, de método POST, para concluir o projeto, autenticada pelo

usuário de perfil Scrum Master, com o identificador único do projeto informado na

URL e sem necessidade de informações no corpo da requisição.

Figura 43 - Requisição de conclusão do projeto.

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisição, assim como o corpo da requisição, é

vazio. O sucesso da requisição é confirmado através da resposta possuir status

HTTP 200 OK. Sendo assim, confirmando a conclusão do projeto. A situação do

projeto foi atualizada de ”EM_ANDAMENTO” para “CONCLUIDO”.
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7 CONCLUSÃO

A aplicação desenvolvida atendeu a todos os objetivos propostos neste

trabalho. Fornece de forma gratuita uma ferramenta útil e flexível para a gestão de

projetos baseados no Scrum. A construção da aplicação envolveu a implementação

de diversas funcionalidades essenciais, como a criação e a atualização de itens de

backlog, a Gestão de Projetos e Sprints, e o acompanhamento das cerimônias do

Scrum. Utilizando boas práticas de desenvolvimento e padrões de arquitetura REST,

a solução desenvolvida permite uma integração com diferentes front-ends que

poderão ser desenvolvidos.

Os resultados alcançados indicam que a aplicação atende aos requisitos

propostos, oferecendo uma ferramenta valiosa para equipes que utilizam Scrum. A

implementação de APIs REST proporcionou uma abordagem modular e escalável,

permitindo futuras expansões e integrações conforme a evolução das necessidades

dos projetos.

A publicação da imagem Docker da aplicação no Docker Hub facilita

significativamente o processo de execução. Qualquer pessoa interessada pode

baixar e executar a aplicação em seus próprios ambientes de desenvolvimento ou

produção com facilidade. Esta prática não só melhora a reprodutibilidade e a

escalabilidade da aplicação, mas também promove uma forma eficiente de

compartilhamento e distribuição do sistema. A disponibilidade da imagem pública no

Docker Hub assegura que o projeto possa ser facilmente acessado e utilizado por

uma ampla gama de usuários e equipes, promovendo uma maior distribuição.

7.1 TRABALHOS FUTUROS

Ao disponibilizar a aplicação como open source, disponibilizando o código

fonte no Github, possibilita-se que a solução seja continuamente aprimorada e

expandida pela comunidade, fomentando a colaboração e a inovação. Espera-se

que este projeto não apenas inspire novas pesquisas e desenvolvimentos, mas

também contribua significativamente para a evolução das práticas e tecnologias

associadas ao Scrum.

Além disso, um dos próximos passos para o projeto é a construção de um

front-end que interaja com a API desenvolvida. Esta interface de usuário
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proporcionará um acesso mais intuitivo e interativo aos recursos do back-end,

enriquecendo a experiência do usuário e facilitando a integração da solução em

diferentes contextos e plataformas.
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9 APÊNDICES

APÊNDICE A - Requisitos Funcionais

Quadro 1 - Requisitos funcionais

Requisitos funcionais

Identificador do requisito Descrição do requisito

RF001 - Autenticar no
sistema

Todos os usuários cadastrados e ativos devem ser
capazes de obter o JSON Web Token (JWT) que
será necessário para a identificação e autenticação
ao consumir as API’s disponibilizadas pelo sistema.
Para a autenticação, deverá ser informado o nome
de usuário e senha.

RF002 - Cadastrar usuários

Os usuários com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverão ser capazes de
cadastrar novos usuários. Deve ser disponibilizado
um serviço que receba o nome completo, nome de
usuário, senha, e-mail e o perfil do novo usuário. O
nome de usuário deve ser único em todo o sistema.
Caso o nome de usuário informado já tenha sido
cadastrado anteriormente, o sistema deve retornar
uma mensagem de erro solicitando um novo nome
de usuário. Em caso de sucesso, ao cadastrar o
usuário, o sistema deverá salvar também a data e
hora do cadastro, e a situação como ativo.

RF003 - Listar usuários
cadastrados

Os usuários com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverão ser capazes de
listar de forma paginada todos os usuários
cadastrados. De forma opcional, o usuário poderá
informar a quantidade de registros e a página. Por
padrão, a quantidade de registro será de 10 usuários
e a página 1 (primeira página). Devem ser listados
usuários ordenados por situação (ativos primeiros) e
pela data do cadastro.

RF004 - Consultar dados
cadastrais do usuário
logado

Todos os usuários cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de obter seus
próprios dados cadastrais. Devem ser retornados
todos os dados cadastrais com exceção da senha.
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RF005 - Editar dados
cadastrais do usuário

Todos os usuários cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de atualizar seus
próprios dados cadastrais. Devem ser possível
atualizar todos os dados cadastrais com exceção da
senha.

RF006 - Atualizar senha do
usuário logado

Todos os usuários cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de atualizar suas
senhas. Deve ser informado a senha atual e a nova
senha.

RF007 - Remover usuário

Os usuários com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverão ser capazes de
remover os usuários ativos. A remoção deve ser
lógica, atualizando apenas a situação de ativo para
inativo e salvando a data e hora da remoção.

RF008 - Criar projeto

Os usuários com perfil de Scrum Master
devidamente autenticados deverão ser capazes de
criar novos projetos. Para criar um novo projeto,
deverá ser informado o nome, descrição, tamanho da
Sprints, tamanho da planning, tamanho da daily e
tamanho da review. O tamanho da Sprint deve ser
informado em semanas, tendo valores válidos de 1 a
4 semanas. Os tamanhos da planning, daily e review
devem ser informados em hora. O Scrum Master
responsável por criar o projeto deve ser
automaticamente incluído no time do projeto. Deve
ser criado o backlog do produto.

RF009 - Cadastrar itens no
backlog do produto

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
incluir um novo item no backlog do produto. Para
cadastrar um novo item, deve ser informado o título e
a descrição detalhada dos requisitos. Além das
informações fornecidas, o sistema deve salvar a
situação como ‘Em análise’, a data e hora da criação,
o autor responsável pela escrita. Deve ser gerado e
persistido um código único identificador do item.
Deve-se salvar a prioridade do item para 0.
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RF010 - Listar itens no
backlog do produto

Todos os usuários membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada todos os itens do backlog do
produto. Na busca, deve ser informado o projeto e,
de forma opcional, pode ser informado a quantidade
de registros e a página que será listada. Por padrão,
será a primeira página e a quantidade de registro
será de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorização, do mais
prioritário ao menos prioritário. As informações
retornadas de cada item devem ser código, nome,
situação e o autor do item.

RF011 - Visualizar detalhes
do item do backlog do
produto

Todos os usuários membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
visualizar as informações detalhadas de um item no
backlog do produto. Deve ser informado o código do
item, e o sistema deve retornar a prioridade, código,
nome, descrição, situação e o autor.

RF012 - Editar item no
backlog do produto

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
editar algumas informações dos itens do backlog do
produto. Será possível editar nome, descrição,
situação e autor. Os autores obrigatoriamente devem
ser do perfil Product Owner.

RF013 - Remover item no
backlog do produto

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
remover itens do backlog do produto. Só será
permitido remover os itens que não foram incluídos
em nenhuma Sprint. Uma vez na Sprint e o
desenvolvimento iniciado, não será permitido a
remoção para não perder a rastreabilidade dos
requisitos implementados nos sistemas.
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RF014 - Priorizar itens no
backlog do produto

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
priorizar itens do backlog do produto. A ordem de
priorização são valores inteiros no intervalo de zero a
N, sendo N a quantidade de itens do backlog. A
prioridade zero significa que o item ainda não foi
priorizado, sendo assim, mais de um item pode estar
com este valor. Ao ser priorizado, será atribuído um
número maior que zero, e quanto menor o valor,
maior o nível de prioridade. Os itens priorizados
devem possuir os valores únicos, não sendo possível
ter diferentes itens com os mesmos valores de
priorização. Para priorizar o item, deve ser informado
o código, e o novo valor da priorização. O sistema
deve atualizar o novo valor do item e realizar uma
reordenação para garantir a unicidade dos valores de
prioridade.

RF015 - Incluir usuário no
time do projeto

Os usuários com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de incluir novos
usuários no time do projeto. Deve ser informado o
projeto e o usuário que será adicionado.

RF016 - Remover usuário
do time do projeto

Os usuários com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de remover
usuários do time do projeto. Deve ser informado o
projeto e o usuário que será removido.

RF017 - Listar usuário do
time do projeto

Todos os usuários do time do projeto devidamente
autenticados devem ser capazes de listar os usuários
membros do time do projeto. Deve ser informado o
projeto, e o sistema deve retornar uma lista com os
usuários do projeto informado, desde que o usuário
solicitante seja membro do time. Para cada usuário
da lista, deve ser retornado o nome de usuário,
e-mail e o perfil.
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RF018 - Criar nova Sprint
no projeto

Os usuários com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de criar novas
Sprints no projeto. Deve ser informado o projeto e a
data de início da Sprint, sendo a data maior que a
data final da última Sprint. O sistema deve calcular a
data final da Sprint adicionando a data de início a
quantidade de dias da Sprint, informada ao criar o
projeto. Deve ser criado um backlog para a Sprint.
Após criado a Sprint e o seu backlog, o sistema deve
criar para cada desenvolvedor, os itens de planning,
daily, e review já contendo as estimativas informadas
na criação do projeto.

RF019 - Listar Sprints do
projeto

Todos os usuários do time do projeto devidamente
autenticados devem ser capazes de listar as Sprints
do projeto. Deve ser informado o projeto, e o sistema
deve retornar uma lista com as Sprints do projeto
informado, desde que o usuário solicitante seja
membro do time. Para cada Sprint da lista, deve ser
retornado o número da Sprint, data de início e fim da
Sprint, a informação se é ou não a Sprint atual

RF020 - Incluir item no
backlog da Sprint

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados e membros do time do
projeto devem ser capazes de incluir novos itens no
backlog da Sprint. Para incluir um novo item, deve
ser informado o item do backlog do produto que
esteja com a situação ‘Aprovado’, a Sprint, e
opcionalmente o desenvolvedor responsável pela
implementação, tempo da estimativa de conclusão e
o tempo realizado na implementação do item. O
sistema deve salvar a situação do item como “A
Fazer”. Os itens do backlog da Sprint seguirão a
ordem de prioridade dos itens do backlog do produto.

RF021 - Solicitar a inclusão
de itens no backlog da
Sprint

Os usuários com perfil de Scrum Master
devidamente autenticados e membros do time do
projeto devem ser capazes de solicitar a inclusão de
novos itens no backlog da Sprint. Deve ser informado
o item do backlog do produto com a situação
“Aprovado” e a Sprint.
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RF022 - Listar itens no
backlog da Sprint

Todos os usuários membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada os itens do backlog da
Sprint. Na busca, deve ser informado o projeto e a
Sprint, de forma opcional, pode ser informado a
quantidade de registros e a página que será listada.
Por padrão, será a primeira página e a quantidade de
registro será de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorização, do mais
prioritário ao menos prioritário. As informações
retornadas de cada item devem ser código, nome,
situação e o desenvolvedor responsável.

RF023 - Visualizar detalhes
do item do backlog da Sprint

Todos os usuários membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
visualizar as informações detalhadas de um item no
backlog da Sprint. Deve ser informado o identificador
único do item, e o sistema deve retornar a prioridade,
código, nome, descrição, situação, o autor, o
desenvolvedor responsável, tempo da estimativa de
conclusão e o tempo realizado na implementação do
item.

RF024 - Editar item no
backlog da Sprint

Todos os usuários membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
editar algumas informações dos itens do backlog do
produto. Será possível editar a situação,
desenvolvedor responsável pela implementação,
estimativa de conclusão do item, o tempo da
estimativa de conclusão e o tempo realizado na
implementação do item.

RF025 - Remover item no
backlog da Sprint

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
remover itens do backlog da Sprint. Só será
permitido remover os itens que não tiveram o
desenvolvimento iniciado.

RF026 - Solicitar remoção
do item no backlog da Sprint

Os usuários com perfil de Scrum Master
devidamente autenticados devem ser capazes de
solicitar a remoção de itens no backlog da Sprint. Só
será permitido solicitar a remoção dos itens que não
tiveram o desenvolvimento iniciado.
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RF027 - Listar os itens
solicitados a serem
incluídos e removidos no
backlog da Sprint

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada os itens com solicitação de
inclusão ou remoção no backlog da Sprint. Na busca,
deve ser informado o projeto e a Sprint, de forma
opcional, pode ser informado a quantidade de
registros e a página que será listada. Por padrão,
será a primeira página e a quantidade de registro
será de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorização, do mais
prioritário ao menos prioritário. As informações
retornadas de cada item devem ser código, nome,
situação e o desenvolvedor responsável.

RF028 - Aprovar/Rejeitar a
inclusão de item no backlog
da Sprint

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
aprovar ou rejeitar a solicitação de inclusão de itens
no backlog da Sprint feitas pelo Scrum Master. Deve
ser informado ao sistema o item solicitado e a
resposta da solicitação, se aprova ou rejeita a
solicitação. Caso o item seja aprovado, o sistema
deve incluir o item no backlog da Sprint e o sistema
deve salvar a situação do item como “A Fazer” e
deve remover a pendência da solicitação. Caso o
item seja rejeitado, será descartada a solicitação.

RF029 - Aprovar/Rejeitar
remoção de itens no
backlog da Sprint

Os usuários com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
aprovar ou rejeitar a solicitação de remoção de itens
no backlog da Sprint feitas pelo Scrum Master. Deve
ser informado ao sistema o item solicitado e a
resposta da solicitação, se aprova ou rejeita a
solicitação. Caso o item seja aprovado, o sistema
deve remover o item no backlog da Sprint. Caso o
item seja rejeitado, será mantido o item no backlog
da Sprint.

fonte: autor
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APÊNDICE B - Requisitos Não Funcionais.

Quadro 2 - Requisitos não funcionais.

Requisitos não funcionais

Identificador do requisito Descrição do requisito

RNF001 - Pronto Situação dos itens do backlog da Sprint que é
atribuído quando o item foi totalmente concluído.

RNF002 - Interoperabilidade
A API deve seguir os padrões REST e HTTP para
garantir a interoperabilidade entre diferentes
sistemas e plataformas.

RNF003 - Portabilidade
A API deve ser implementada de maneira
independente da linguagem e da plataforma para
permitir a reutilização por terceiros.

RNF004 - Documentação

A documentação da API deve ser completa e fácil de
entender para facilitar a implementação por terceiros.
A documentação deve ser revisada e testada para
garantir sua qualidade.

RNF005 - Manutenção A API deve ser projetada de forma que possa ser
mantida e atualizada sem interrupção do serviço.

Fonte: autor
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10 ANEXOS

10.1 DOCUMENTAÇÃO OPENAPI DAS API’S



/v3/api-docs Explore

OpenAPI definition
/v3/api-docs

Servers

http://localhost:8080 - Generated server url Authorize

Usuários

GETGET /usuarios/{idUsuario} Obter usuário por id

Try it out

Name Description

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /usuarios/{idUsuario} Atualizar usuário

Try it out

Name Description

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Request body application/json

Schema

v0 OAS 3.0

Parameters

required

Example Value

UsuarioResponseDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario


{
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /usuarios/me Obter usuário autenticado

Try it out

No parameters

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /usuarios/me Atualizar usuário autenticado

UsuarioUpsertDTO

Example Value

UsuarioResponseDTO

Parameters

Example Value

UsuarioResponseDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado


Try it out

No parameters

Request body application/json

Schema

{
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /usuarios Pesquisar usuário

Try it out

Name Description

nome
string

(query)

Default value :

nome

apenasAtivo
boolean

(query)

Default value : true
true

perfil
string

(query)

Default value :

perfil

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : id

id

Parameters

required

Example Value

UsuarioUpsertDTO

Example Value

UsuarioResponseDTO

Parameters

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search


Name Description

sortOrder
string

(query)

Default value : DESC

DESC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios Cadastrar um novo usuário

Try it out

No parameters

Request body application/json

Schema

{
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

Example Value

ResponseSearch

Parameters

required

Example Value

UsuarioUpsertDTO

Example Value

UsuarioResponseDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario


Code Description Links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios/{idUsuario}/reativar Reativar usuário

Try it out

Name Description

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios/{idUsuario}/inativar Inativar usuário

Try it out

Name Description

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios/{idUsuario}/atualizar-senha Atualizar senha de usuário como administrador

Try it out

Name Description

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Request body application/json

Parameters

required

Parameters

required

Parameters

required

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin


Schema

{
novaSenha string
id integer($int64)

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios/inativar Inativar o usuário autenticado

Try it out

No parameters

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /usuarios/atualizar-senha Atualizar senha do próprio usuário logado

Try it out

No parameters

Request body application/json

Schema

{
senhaAtual string
novaSenha string

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

Example Value

UsuarioUpdateSenhaAdminDTO

Parameters

Parameters

required

Example Value

UsuarioUpdateSenhaDTO

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario


Code Description Links

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

Sprints

GETGET /sprints/{idSprint} Obter Sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string

Enum:

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /sprints/{idSprint} Atualizar Sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

UsuarioResponseDTO

Parameters

required

Example Value

SprintDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint


{
dataInicio string($date)

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string

Enum:

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/review obter review da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintUpsertDTO

Example Value

SprintDTO

Parameters

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview


Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensAprovadosParcialmente
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /sprints/{idSprint}/review Atualizar a review a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

SprintReviewDTO

UsuarioBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview


{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{...}
descricao string

}]
itensAprovadosParcialmente

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintReviewDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

Example Value



Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensAprovadosParcialmente
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/review Adicionar review a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

SprintReviewDTO

UsuarioBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintReview


{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensAprovadosParcialmente
[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintReviewDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

Example Value



Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensAprovadosParcialmente
[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/retrospective obter retrospective da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

No links

SprintReviewDTO

UsuarioBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective


Code Description Links

Schema

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /sprints/{idSprint}/retrospective Atualizar a retrospective a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

Example Value

SprintRetrospectiveDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

SprintRetrospectiveDTO

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintRetrospective


Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/retrospective Adicionar retrospective a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]
}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintRetrospectiveDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

SprintRetrospectiveDTO

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective


Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/planning obter planning da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintRetrospectiveDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintPlanning


Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

Array [ 5 ]
prioridade integer($int64)

}
descricao string
horasEstimadas number
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /sprints/{idSprint}/planning Atualizar a planning a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

SprintPlanningDTO

UsuarioBasicDTO

CapacidadeUsuarioDTO
UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintPlanning


{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

Array [ 5 ]
prioridade integer($int64)

}
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)

writeOnly: true
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintPlanningDTO

CapacidadeUsuarioDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Example Value



Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
horasEstimadas number
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/planning Adicionar planning a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

SprintPlanningDTO

UsuarioBasicDTO

CapacidadeUsuarioDTO
UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning


{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)

writeOnly: true
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintPlanningDTO

CapacidadeUsuarioDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Example Value



Code Description Links

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
horasEstimadas number
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/daily/{idDaily} Obter daily da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

idDaily *
integer($int64)

(path)

idDaily

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

SprintPlanningDTO

UsuarioBasicDTO

CapacidadeUsuarioDTO
UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO
ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getDailyPlanning


Code Description Links

{
id integer($int64)

readOnly: true
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint e/ou daily não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /sprints/{idSprint}/daily/{idDaily} Atualizar a daily da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

idDaily *
integer($int64)

(path)

idDaily

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true

[...]]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

Responses

Code Description Links

SprintDailyDTO

UsuarioBasicDTO

RegistroDailyDTO
UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

Parameters

required

required

required

Example Value

SprintDailyDTO

RegistroDailyDTO

UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintDaily


Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)

readOnly: true
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint e/ou daily não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-sprint Adicionar novo item backlog a sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Request body application/json

Schema

{
descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

No links

Example Value

SprintDailyDTO

UsuarioBasicDTO

RegistroDailyDTO
UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

Parameters

required

required

required

Example Value

ItemBacklogSprintUpsertDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogSprint


Code Description Links

application/json

Controls Accept header.

Schema

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint e/ou item backlog do projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-planejamento Adicionar novo item ao backlog de planejamento

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint e/ou item backlog do projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/daily Adicionar nova daily a sprint

Example Value

{
"id": 0,
"descricao": "string",
"responsavelRealizacao": {
"id": 0,
"nomeUsuario": "string"

  },
"horasEstimadas": 0,
"horasRealizadas": 0,
"itemBacklogProjeto": {
"id": 0,
"titulo": "string",
"codigo": "string",
"situacao": "REDIGINDO",
"prioridade": 0

  },
"situacao": "A_FAZER",
"prioridade": 0,
"responsavelInclusao": {
"id": 0,
"nomeUsuario": "string"

  },
"dataInclusao": "2024-09-16T18:34:25.272Z"

}

Parameters

required

required

Example Value

ItemBacklogProjetoSimpleDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintDaily


Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)

readOnly: true
nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

Parameters

required

required

Example Value

SprintDailyDTO

RegistroDailyDTO

UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

Example Value

SprintDailyDTO

UsuarioBasicDTO

RegistroDailyDTO
UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO



POSTPOST /sprints/{idSprint}/concluir Concluir sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/concluir-planning Concluir planning da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /sprints/{idSprint}/cancelar Cancelar sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

Parameters

required

Parameters

required

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/concluirSprintPlanning
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/cancelarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/cancelarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/cancelarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/cancelarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/cancelarSprint


Code Description Links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/item-backlog-sprint/search Buscar itens backlog da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

titulo
string

(query)

Default value :

titulo

situacao
string

(query)

Default value :

situacao

idResponsavelRealizacao
integer($int64)

(query)

idResponsavelRealizacao

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : prioridade

prioridade

sortOrder
string

(query)

Default value : ASC

ASC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/item-backlog-planejamento/search Buscar itens do backlog de planejamento da sprint

Parameters

required

Example Value

ResponseSearch

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogSprint
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http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/searchItensBacklogPlanejamento


Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

titulo
string

(query)

Default value :

titulo

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : prioridade

prioridade

sortOrder
string

(query)

Default value : ASC

ASC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /sprints/{idSprint}/daily/search Pesquisar dailys da sprint

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : inicio

inicio

Parameters

required

Example Value

ResponseSearch

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/pesquisarSprintDaily


Name Description

sortOrder
string

(query)

Default value : DESC

DESC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint não encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links

DELETEDELETE /sprints/{idSprint}/item-backlog-planejamento/{idItemBacklogProjeto} Remover item do backlog de planejamento

Try it out

Name Description

idSprint *
integer($int64)

(path)

idSprint

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Sprint e/ou item backlog do projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

Projetos

GETGET /projetos/{idProjeto} Obter projeto por id

Try it out

Name Description

Example Value

ResponseSearch

Parameters

required

required

Parameters

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/removerItemBacklogPlanejamento
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/getById_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/getById_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/getById_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/getById_1


Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string

Enum:

[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /projetos/{idProjeto} Atualizar projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

required

Example Value

ProjetoDTO

Parameters

required

required

Example Value

ProjetoUpsertDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/atualizarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/atualizarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/atualizarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/atualizarProjeto


Code Description Links

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string

Enum:

[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos Cadastrar um novo projeto

Try it out

No parameters

Request body application/json

Schema

{
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string

Enum:

[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}

No links

Example Value

ProjetoDTO

Parameters

required

Example Value

ProjetoUpsertDTO

Example Value

ProjetoDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjeto


Code Description Links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario} Adicionar novo usuário ao projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto e/ou usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}/reativar Reativar usuário do projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto e/ou usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}/inativar Inativar usuário do projeto

Try it out

Parameters

required

required

Parameters

required

required

Parameters

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/ativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/inativarProjetoUsuario


Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

idUsuario *
integer($int64)

(path)

idUsuario

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto e/ou usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/sprints Cadastrar uma nova sprint ao projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Request body application/json

Schema

{
dataInicio string($date)

}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string

Enum:

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

required

required

Parameters

required

required

Example Value

SprintUpsertDTO

Example Value

SprintDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarSprint


POSTPOST /projetos/{idProjeto}/reativar Ativar projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto Cadastrar um novo Item Backlog Projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Request body application/json

Schema

{
titulo string
descricao string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
}

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

Parameters

required

Parameters

required

required

Example Value

ItemBacklogProjetoInsertDTO

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/reativarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/reativarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/reativarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/reativarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/reativarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cadastrarItemBacklogProjeto


Code Description Links

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/concluir Sinalizar conclusão do projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /projetos/{idProjeto}/cancelar Sinalizar cancelamento do projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

ItemBacklogProjetoDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/concluirProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/concluirProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/concluirProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/concluirProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/concluirProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cancelarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cancelarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cancelarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cancelarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/cancelarProjeto


Code Description Links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /projetos/{idProjeto}/usuarios/search Buscar usuários do projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

nomeUsuario
string

(query)

Default value :

nomeUsuario

perfil
string

(query)

Default value :

perfil

apenasAtivo
boolean

(query)

Default value : true
true

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : id

id

sortOrder
string

(query)

Default value : DESC

DESC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /projetos/{idProjeto}/sprints/search Buscar sprints do projeto

Try it out

Parameters

required

Example Value

ResponseSearch

Parameters

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchProjetoUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchSprint


Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

numero
integer($int32)

(query)

numero

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : id

id

sortOrder
string

(query)

Default value : ASC

ASC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto/search Buscar itens do Backlog do Projeto

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

titulo
string

(query)

Default value :

titulo

codigo
string

(query)

Default value :

codigo

situacao
string

(query)

Default value :

situacao

categoria
string

(query)

Default value :

categoria

required

Example Value

ResponseSearch

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/searchItemBacklogProjeto


Name Description

idAutor
integer($int64)

(query)

idAutor

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : prioridade

prioridade

sortOrder
string

(query)

Default value : ASC

ASC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /projetos/{idProjeto}/exportar-dados Exportar dados projeto - formato JSON

Try it out

Name Description

idProjeto *
integer($int64)

(path)

idProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

Example Value

ResponseSearch

Parameters

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/exportarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/exportarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/exportarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/exportarProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/exportarProjeto


Code Description Links

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Usuário não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

GETGET /projetos/search buscar projetos do usuário autenticado

Try it out

Name Description

nome
string

(query)

Default value :

nome

apenasAtivo
boolean

(query)

Default value : true
true

page
integer($int32)

(query)

Default value : 0

0

size
integer($int32)

(query)

Default value : 10

10

fieldSort
string

(query)

Default value : id

id

sortOrder
string

(query)

Default value : DESC

DESC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links

Itens do Backlog da Sprint

UsuarioResponseDTO

Parameters

Example Value

ResponseSearch

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/search_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/search_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/search_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Projetos/search_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint


GETGET /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Obter item do backlog da sprint

Try it out

Name Description

idItemBacklogSprint *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
dataInclusao string($date-time)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog da Sprint não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Atualizar item do backlog da sprint

Try it out

Name Description

idItemBacklogSprint *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogSprint

Request body application/json

Schema

Parameters

required

Example Value

ItemBacklogSprintDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/getById_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/getById_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/getById_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/getById_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/atualizar
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/atualizar
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/atualizar
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/atualizar


{
descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

{
id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
dataInclusao string($date-time)

}

No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog da Sprint não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

DELETEDELETE /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Remover item do backlog da sprint

Try it out

Name Description

idItemBacklogSprint *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogSprint

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

ItemBacklogSprintUpsertDTO

Example Value

ItemBacklogSprintDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete


Code Description Links

404 Item Backlog da Sprint não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint}/repriorizar/{valorPrioridade} Repriorizar Item Backlog Sprint

Try it out

Name Description

idItemBacklogSprint *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogSprint

valorPrioridade *
integer($int64)

(path)

valorPrioridade

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog da Sprint não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

Itens do Backlog do Projeto

GETGET /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Obter item do Backlog do Projeto

Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

Parameters

required

required

Parameters

required

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/deleteItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/getById_3
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/getById_3
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/getById_3
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/getById_3


Code Description Links

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog do Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

PUTPUT /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Atualizar Item Backlog Projeto

Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Request body application/json

Schema

{
titulo string
descricao string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição

Media type

application/json

Controls Accept header.

Schema

No links

ItemBacklogProjetoDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

required

Example Value

ItemBacklogProjetoUpdateDTO

Example Value

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/atualizarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/atualizarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/atualizarItemBacklogProjeto
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/atualizarItemBacklogProjeto


Code Description Links

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

}

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog do Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

DELETEDELETE /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Remover Item Backlog Projeto

Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog do Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

POSTPOST /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/repriorizar/{valorPrioridade} Repriorizar Item Backlog Projeto

Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto *
integer($int64)

(path)

idItemBacklogProjeto

valorPrioridade *
integer($int64)

(path)

valorPrioridade

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

ItemBacklogProjetoDTO

UsuarioBasicDTO

Parameters

required

Parameters

required

required

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_2
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20do%20Projeto/deleteItemBacklogProjeto_1


Code Description Links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

403 Token inválido ou expirado No links

404 Item Backlog do Projeto não encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links

Autenticação do usuário

POSTPOST /login Obter token de autenticação

Try it out

No parameters

Request body application/json

Schema

{
nomeUsuario string
senha string

}

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisição No links

400 Dados da requisição inconsistentes No links

500 Erro interno no servidor No links

Schemas

Parameters

required

Example Value

AuthenticationDTO

{
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

UsuarioResponseDTO

{
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string

Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

}

UsuarioUpsertDTO

{
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string

Enum:

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

}

SprintDTO

http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio/login
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio/login
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Autentica%C3%A7%C3%A3o%20do%20usu%C3%A1rio/login


{
dataInicio string($date)

}

SprintUpsertDTO

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}

ItemBacklogProjetoBasicDTO

{
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
descricao string

}

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO



{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

participantes
[

readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensRejeitados
[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

itensAprovadosParcialmente
[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
}]

}

SprintReviewDTO

UsuarioBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

ItemReviewDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

UsuarioBasicDTO

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

participantes
[

readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar

[string]
oqueDeuErrado

[string]
oqueDeuCerto

[string]

}

SprintRetrospectiveDTO

UsuarioBasicDTO



{
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}

CapacidadeUsuarioDTO

UsuarioBasicDTO

{
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)

writeOnly: true
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

}

ItemBacklogPlanningDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

{
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

participantes
[

readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTime

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horas number
justificativa string

}]
objetivo string
itensSelecionados

[ {
idItemBacklogProjeto integer($int64)

writeOnly: true
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]

prioridade integer($int64)
}

descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)

writeOnly: true
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}]

}

SprintPlanningDTO

UsuarioBasicDTO

CapacidadeUsuarioDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogPlanningDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

{
pergunta string
resposta string

}

PerguntaRespostaDailyDTO



{
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]

}

RegistroDailyDTO

UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

{
id integer($int64)

readOnly: true
nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

participantes
[

readOnly: true

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registroDaily

[ {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
usuario

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
perguntaResposta

[ {
pergunta string
resposta string

}]
}]

}

SprintDailyDTO

UsuarioBasicDTO

RegistroDailyDTO

UsuarioBasicDTO

PerguntaRespostaDailyDTO

{
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string

Enum:

[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}

ProjetoDTO

{
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string

Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}

ProjetoUpsertDTO



{
id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

}
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}
dataInclusao string($date-time)

}

ItemBacklogSprintDTO

UsuarioBasicDTO

ItemBacklogProjetoBasicDTO

UsuarioBasicDTO

{
descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]

}

ItemBacklogSprintUpsertDTO

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor

{
id integer($int64)
nomeUsuario string

}

}

ItemBacklogProjetoDTO

UsuarioBasicDTO

{
titulo string
descricao string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

}

ItemBacklogProjetoUpdateDTO

{
novaSenha string
id integer($int64)

}

UsuarioUpdateSenhaAdminDTO

{
senhaAtual string
novaSenha string

}

UsuarioUpdateSenhaDTO

{
id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true

}

ItemBacklogProjetoSimpleDTO



{
titulo string
descricao string
situacao string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string

Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]

}

ItemBacklogProjetoInsertDTO

{
nomeUsuario string
senha string

}

AuthenticationDTO

{
listPage

[ {
}]

total integer($int64)

}
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