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RESUMO

O uso do Framework Scrum no gerenciamento de projetos de software traz diversos
beneficios, incluindo aumento da produtividade, satisfagdo do cliente, qualidade do
produto e do processo, motivacdo da equipe e reducao de custos. Para suportar a
implementacdo do Scrum, € necessario utilizar ferramentas tecnoldgicas que
facilitem a comunicagdo, colaboragcdo e gerenciamento da equipe, artefatos e
eventos do projeto, além de coletar dados, gerar graficos e métricas. Neste trabalho,
o objetivo é desenvolver um sistema back-end de cédigo aberto e gratuito que
disponibiliza um conjunto de APIs REST, capaz de armazenar, processar e gerenciar
informagdes e regras necessarias para uma ferramenta de gerenciamento de
projetos baseada no Scrum. Como resultado, espera-se disponibilizar o codigo-fonte
do software em repositérios publicos, permitindo que outras pessoas possam utilizar
a aplicagdo e contribuir para sua manutengdo e desenvolvimento de novas

funcionalidades.

Palavras-Chaves: Scrum; API; REST; Cédigo aberto.



ABSTRACT

The use of the Scrum Framework in software project management offers various
benefits, including increased productivity, customer satisfaction, product and process
quality, team motivation, and cost reduction. To support Scrum implementation, it is
necessary to use technological tools that facilitate communication, collaboration, and
management of the team, project artifacts, and events, as well as collect data,
generate graphs, and metrics. This work aims to develop a free and open source
back-end system that provides a set of REST APIs capable of storing, processing,
and managing the information and rules necessary for a Scrum-based project
management tool. As a result, the source code of the software is expected to be
made available in public repositories, allowing others to use the application and

contribute to its maintenance and development of new features.

Keywords: Scrum; API; REST; open-source.
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1 INTRODUGAO

O Scrum é um framework de gerenciamento de projetos fundamentado no
empirismo. Foi criado a partir dos conhecimentos e experiéncias dos autores e
usuarios ao longo do seu desenvolvimento. E um framework leve que colabora para
a resolucdo de problemas complexos através de solugdes adaptativas, sendo util
para individuos, equipes, pequenas e grandes organizagbes. (SCHWABER e
SUTHERLAND, 2020)

O Scrum possui uma abordagem iterativa e incremental que colabora para o
refinamento das estimativas e colabora na gestao de riscos dos projetos. Onde sao
entregues fragmentos utilizaveis do projeto em uma frequéncia predeterminada.
(SCHWABER e SUTHERLAND, 2020)

A utilizagdo do Scrum no gerenciamento de projetos de software traz consigo
diversos beneficios. Segundo Cardozo (2010), a utilizagdo do Scrum esta fortemente
relacionada com o aumento da produtividade nos projetos, mas também ha indicios
de ganhos na satisfagéo do cliente, qualidade do produto e do processo, motivagao

da equipe e reducao de custos.

Segundo Hossain (2009), os projetos que sao gerenciados utilizando-se o
Scrum, necessitam do apoio de um conjunto de ferramentas tecnoldgicas capazes
de dar suporte e permitir a comunicagdo e colaboragdo entre a equipe, para
gerenciar a equipe, artefatos e eventos dos projetos, para coletar dados, gerar
graficos e métricas e outras funcionalidades. Uma equipe deve possuir as

ferramentas e competéncias necessarias para apoiar as suas praticas Scrum.

O ambiente contemporaneo de gerenciamento de projetos Scrum evidencia
um conjunto diversificado de ferramentas, como Trello, Jira, ScrumDo,
OrangeScrum, Scrumwise, entre outras, cada uma oferecendo um arranjo especifico
de funcionalidades (GOLIGHTLY, 2022). A criagdo de uma nova APl REST para
Scrum representa tanto um desafio quanto uma oportunidade, fundamentando-se

em sua proposta como uma solugdo open-source.

Software open-source permite que a comunidade de desenvolvedores tenha
acesso ao codigo-fonte e faca suas préprias modificagbes, atendendo assim aos

seus interesses e requisitos especificos. Além disso, solugdes open-source tendem
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a ter uma resposta mais rapida a problemas e vulnerabilidades, pois tem potencial
de contar com uma comunidade de desenvolvedores engajados em seu
aperfeicoamento (RAYMOND, 2001).

Além disso, a nova API pode vir a ser adaptada para diversas interfaces
graficas, o que permite sua implementagcdo em uma ampla variedade de contextos e
a satisfacdo das necessidades de diferentes usuarios. A interoperabilidade se
estabelece como uma caracteristica essencial nesta nova API, compativel com
diversas linguagens de programagao e permitira a troca de informagdes com
diferentes softwares, independentemente de suas origens (LUO et al., 2020). Essa
flexibilidade aumenta a aplicabilidade da API, permitindo que seja utilizada por

diversas equipes e empresas.

Outro aspecto que pode ser considerado € a inovagdo econdmica como
consequéncia direta da criagdo da nova APl REST para Scrum. A disponibilizagao
de uma APl open-source oferece uma plataforma para a comunidade de
desenvolvedores experimentar novas ideias e contribuir para o aperfeicoamento
continuo da ferramenta, criando novas oportunidades de negdcios e aprimorando
servigos existentes (MANIKONDA et al., 2017; TIWANA, 2014).

As APIs publicas ou APIs de codigo aberto representam um papel significativo
no desenvolvimento e na inovagao tecnoldgica. Elas sao interfaces de programagao
que permitem que diferentes softwares se comuniquem entre si, possibilitando a
troca de informagdes de maneira estruturada. Elas permitem que desenvolvedores
externos criem novas funcionalidades com base em plataformas existentes, o que
incentiva a inovagao, pois permite que uma variedade maior de ideias seja explorada
aléem da capacidade da equipe de desenvolvimento original. Essa abertura para
inovacado externa pode resultar em melhorias significativas no produto ou servigo

(Bouigon; Ageron; Moeglin, 2018).

Além disso, essas interfaces promovem a integragcédo de diferentes softwares
e servigos, permitindo que um sistema troque informagdes com outro, mesmo que
tenham sido desenvolvidos em linguagens de programacgao distintas ou estejam

hospedados em servidores diferentes (LUO et al., 2020).
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Diante disso, este projeto teve como objetivo o desenvolvimento de uma API
REST de cddigo aberto para sistemas de gerenciamento de projetos ageis baseados
no Scrum. A API foi projetada para fornecer servicos de armazenamento,
processamento e gerenciamento de informagdes e regras relacionadas a gestao de
projetos, implementada como um back-end, permite que outros desenvolvedores
integrem front-end em seus préprios ambientes, promovendo a integragédo com

sistemas de gerenciamento agil.
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2 OBJETIVOS

Nas se¢des abaixo serdo apresentados o objetivo geral e os objetivos especificos.

2.1 OBJETIVO GERAL

Desenvolver uma Application Programming Interface (APl - Interface de

programacao de aplicagbes) REST de cédigo aberto e gratuito que disponibiliza um

conjunto de servigos para armazenar, processar € gerenciar informacdes e regras

que atendam as necessidades de uma ferramenta destinada a geréncia de projetos

baseadas no framework Scrum.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

a)

b)

Implementar um conjunto de recursos (endpoints) que possibilite a iniciacao
de um projeto Scrum;

Implementar um conjunto de recursos (endpoints) que possibilitem a
manutencao do backlog por pessoas autorizadas;

Implementar regras para autorizagdo para os diferentes papéis
desempenhados por pessoas que atuam em um projeto Scrum;

Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo de vida de
um projeto Scrum;

Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo dos
Sprints de um projeto;

Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo dos
artefatos;

Implementar recursos que permitam todo o gerenciamento do ciclo das
cerimbnias de projetos Scrum;

Realizar testes em todos os endpoints criados, utilizando um projeto Scrum
como estudo de caso, para demonstrar a aplicabilidade da API desenvolvida;

Discutir os resultados obtidos em (h).
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3 REVISAO DE LITERATURA

3.1 FRAMEWORK SCRUM

O Scrum é um framework agil de gerenciamento de projetos usado para
desenvolver produtos complexos. Baseado em valores, principios e praticas que
fornecem a fundacéo para que qualquer organizacéo possa implementar no proprio
contexto. Ele possui o processo de forma iterativa e incremental, no qual as equipes
trabalham em colaboragao para entregar valor de forma iterativa ao longo do tempo
(RUBIN, K. S, 2013).

A Figura 1 apresenta os componentes que compdem o Scrum. Product
Owner, Scrum Master e a Equipe de Desenvolvimento s&o os papeis que podem ser
desempenhados pelas pessoas dentro de um time Scrum. Backlog do produto,
Backlog da Sprint e o produto representam os artefatos que fornecem informacgdes
sobre o trabalho sendo realizado ou o produto em desenvolvimento. A reunido de
planejamento, diaria, revisdo e retrospectiva sdo os eventos que ocorrem nas
Sprints, e representam os eventos do Scrum. Cada um dos componentes serao

detalhados nos proximos capitulos.
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Figura 1 - Praticas do Scrum
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Fonte: Adaptado de RUBIN (2013)

3.1.1 Time Scrum

O time Scrum é composto pelo Scrum Master, Product Owner e a equipe de
desenvolvimento. O time trabalha de forma coesa, sem sub-times ou hierarquias, e
esta focado em um objetivo por vez. E multifuncional, onde cada membro possui
todas as habilidades necessarias para criar valor a cada Sprint. E responsavel por
todas as atividades relacionadas ao produto, desde a colaboragdo com
stakeholders, verificagdo, manutencdo, operacdo, experimentacdo, pesquisa e
desenvolvimento, entre outras. E importante que o time seja pequeno o suficiente
para manter a agilidade, geralmente com 10 pessoas ou menos, mas grande o
suficiente para concluir um trabalho significativo. (SCHWABER, K.; SUTHERLAND,
J., 2020)
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3.1.1.1 Product Owner

O Product Owner desempenha um papel central na lideranga do produto. Sua
responsabilidade unica é determinar quais caracteristicas e funcionalidades serao
incorporadas ao produto e estabelecer a sequéncia em que serao desenvolvidas.
Ele deve compreender profundamente as necessidades dos stakeholders
organizacionais, clientes e usuarios, atuando como um gerente de produto para

assegurar que a solugao correta seja desenvolvida (RUBIN, K. S, 2013).

Além disso, € imprescindivel que o Product Owner colabore estreitamente
com a equipe de desenvolvimento, orientando sobre o que sera construido e a
sequéncia dessa construgdo (RUBIN, K. S, 2013). Ele também é responsavel de
gerenciar o Product Backlog, criando seus itens, comunicando o objetivo do projeto
e garantindo que o Product Backlog seja transparente, visivel e de facil
compreensao para todos os envolvidos (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).
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3.1.1.2 Scrum Master

O Scrum Master tem o papel crucial de liderar, educar e guiar a organizagéo
na implementagcdo do Scrum. Sua missdo € auxiliar todos os envolvidos a
compreender a teoria e a pratica do Scrum, propondo e aconselhando sobre as
implementagdes do Scrum tanto no nivel da equipe quanto no da organizacéo. E sua
responsabilidade assegurar a eficacia da equipe na aplicagdo do Scrum,
possibilitando a melhoria continua das suas praticas e garantindo que todos os
eventos Scrum sejam realizados de forma positiva, produtiva e dentro do tempo
pré-estabelecido, o TimeBox (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Além disso, o Scrum Master desempenha um papel facilitador, removendo
obstaculos que possam impedir a equipe de realizar seu trabalho e protegendo-a de
interrupgdes externas para manter o foco no trabalho da Sprint (CERVONE, H. F.,
2011). Ele também atua como um mediador, auxiliando na resolugdo de conflitos
dentro da equipe e garantindo uma comunicagao entre os membros da equipe e
outras partes interessadas (VAN SOLINGEN, R.; SUTHERLAND, J., 2011). Desta
forma, o Scrum Master desempenha um papel fundamental na promocdo de um
ambiente de trabalho colaborativo, produtivo e harmonioso, crucial para o sucesso

de qualquer projeto Scrum.
3.1.1.3 Equipe de desenvolvimento

A equipe de desenvolvimento sdo os profissionais que possuem o
compromisso de construir um incremento que agregue valor ao produto a cada
Sprint. As habilidades da equipe variam em funcdo do dominio do trabalho, mas séo
responsaveis por garantir a qualidade do produto, e devem adaptar os planos
operacionais diariamente para alcangar a meta da Sprint (SCHWABER, K,
SUTHERLAND, J., 2020).

A equipe de desenvolvimento deve realizar todo o trabalho necessario para
construir as funcionalidades do produto a cada Sprint, incluindo o design,
desenvolvimento, integragdo e testes dessa funcionalidade. Desta forma,
coletivamente a equipe deve possuir todas as habilidade necessarias para a
realizacdo dos itens do backlog do produto, incluindo o trabalho de projetar,

implementar, integrar e testar as funcionalidades (RUBIN, K. S, 2013).
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3.1.2 Artefatos

Os artefatos do Scrum possuem o propdosito de representar trabalho ou valor,
com o objetivo de aumentar a transparéncia das informagdes cruciais. Cada artefato
possui um compromisso especifico, sendo o backlog do produto e o backlog da
Sprint a representacdo da meta do produto e da Sprint respectivamente. Esses
compromissos sdo estabelecidos com o intuito de fortalecer o empirismo e os
valores de todo o time Scrum, bem como envolver os stakeholders no processo de
adaptacao e progresso do projeto (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.2.1 Backlog do produto

O backlog do produto € uma lista de itens de backlog que contém
informacdes essenciais das funcionalidades desejadas no produto, reparos,
melhorias técnicas, trabalho de aquisi¢ao de conhecimento e qualquer outro trabalho
que o Product Owner ache valioso, e sempre deve estar ordenada por ordem de
prioridade no desenvolvimento. Deve fornecer um entendimento centralizado e
compartilhado do que construir e em que ordem. E um artefato que deve estar
altamente visivel e acessivel a todos os participantes do projeto (RUBIN, K. S,
2013).

Os itens do backlog do produto que sdo desenvolvidos pela equipe de
desenvolvimento, sdo os itens selecionados durante a reunido de planejamento da
Sprint (Sprint planning). Os itens adquirem mais transparéncia apés as atividades de
refinamento. O refinamento é o ato de quebrar e incluir definicdes adicionais aos
itens do Product Backlog para ter itens menores e mais precisos. Esta € uma
atividade continua para adicionar detalhes, como descri¢do, ordem e tamanho. Os
atributos geralmente variam conforme o dominio de trabalho (SCHWABER, K,
SUTHERLAND, J., 2020).

No desenvolvimento de novos produtos, o backlog do produto é constituido
por funcionalidades necessarias para atender a visdao do Product Owner sobre o
produto. Para um desenvolvimento continuo do produto, no backlog do produto
podem ser incluidas novas funcionalidades, mudancas em recursos existentes,

reparos de defeitos e melhorias técnicas. O Product Owner colabora com os
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stakeholders para definir os itens do backlog, priorizando-os com base em fatores
como valor, custo, conhecimento e risco. E um artefato dinAmico que evolui ao longo
do tempo, com adicdo, remogao e revisdo de itens conforme as necessidades do
negocio e o entendimento da equipe sobre o produto que esta se desenvolvendo
(RUBIN, K. S, 2013).

3.1.2.2 Backlog da Sprint

O backlog da Sprint € composto pelo objetivo da Sprint, o conjunto de itens do
backlog do produto selecionados para a Sprint e bem como um plano de agéo para
entregar o novo incremento do produto. O backlog da Sprint € um plano de
execucgao de trabalho feito para a equipe de desenvolvimento atuar durante toda a
Sprint. E uma imagem altamente visivel, e em tempo real do trabalho realizado
durante a Sprint para alcangcar o seu objetivo. Consequentemente, deve ser
atualizado ao longo da Sprint. Deve ter detalhes suficientes para que seja passivel
de inspecionar o progresso nas reunides diarias (SCHWABER, K.; SUTHERLAND,
J., 2020).

O objetivo do backlog da Sprint é fornecer uma viséo clara e transparente das
atividades que o Time de Desenvolvimento precisa realizar durante a Sprint. Ele
detalha as tarefas necessarias para transformar os itens do Product Backlog
selecionados em incrementos potencialmente entregaveis até o final da Sprint
(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3 Eventos

Cada evento dentro do Scrum € uma oportunidade formal para inspecionar e
adaptar os artefatos do Scrum, projetados para promover a transparéncia. Caso
algum evento ndo seja conduzido conforme o prescrito, serdo perdidas
oportunidades de inspecado e adaptacado. Os eventos sao utilizados no Scrum para
estabelecer regularidade e minimizar a necessidade de reunides n&o definidas pelo
Scrum. O ideal é que todos os eventos sejam realizados no mesmo horario e local,
visando a redugéo da complexidade (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3.1 Sprint

As Sprints sdo eventos de duracdo fixa, e as novas Sprints comeg¢am

imediatamente apdés a conclusdo da Sprint anterior (SCHWABER, K,
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SUTHERLAND, J., 2020). Sao as Sprints que viabilizam a abordagem de

desenvolvimento iterativa e incremental do Scrum. Onde no processo incremental,
um requisito € desenvolvido completamente e logo depois o préximo, e adicionando
iteracdo ao processo, o sistema € concluido. (COHN, M, 2011). No inicio de cada
Sprint, s&o selecionados os itens do backlog que serdo desenvolvidos e entregues.
Durante a Sprint, esses itens sdo implementados, e ao final, ocorre a adicdo das
novas funcionalidades ao produto. (RUBIN, K. S, 2013).

A Figura 2 apresenta uma representacado dos elementos e os processos de
uma Sprint. Em que os itens do backlog do produto, durante a reunido de
planejamento, sdo analisados e selecionados para compor o backlog da Sprint. No
decorrer da Sprint, durante a realizacado dos itens, ocorrem as reunides diarias. Apos
a reunido de revisdo e retrospectiva a Sprint é finalizada e o incremento
desenvolvido no decorrer da Sprint € agrupado aos demais incrementos realizados
nas Sprints passadas. E o processo se repete até a conclusao do projeto em Sprints

de tamanho fixo, que podem ser de 1 a 4 semanas.

Figura 2 - Fluxo da Sprint

Tamanho fixo Tamanho fixo Tamanho fixo
de 1 a4 semanas de 1 a4 semanas de 1 a4 semanas

@ Sprint 1 J—)

Sprint 2 Sprint N... ]

Reunido de
retrospectiva
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Incremento do Reuniao de
Backlog do produto Produto revisdo
Item Backlog n
Item Backlog
Reunido de Implementagdo Reunido didria
Item Backlog planejamento P ¢
Item Backlog
Item Backlog Backlog da Sprint U
o Item Backlog
Item B
em backlog ltem Backlog

Fonte: Adaptado de RUBIN (2013)
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As Sprints empregam a técnica de timeboxing, uma estratégia de
gerenciamento de tempo fundamental para organizar o desempenho do trabalho e
administrar o escopo do projeto. Cada Sprint € planejada para acontecer em um
intervalo de tempo predefinido, com datas de inicio e término claramente
estipuladas, conhecidas como timebox. Durante esse periodo, a equipe deve
trabalhar de maneira consistente e sustentavel para cumprir um conjunto especifico
de tarefas previamente selecionadas, que estdo alinhadas com o objetivo do Sprint
(RUBIN, K. S, 2013).

A duragdo das Sprints é definida conforme a natureza do produto que esta
sendo desenvolvido e as necessidades especificas de cada projeto. No entanto,
conforme as diretrizes do Scrum, a duragcdo de uma Sprint deve ser no minimo de
uma semana e no maximo de um més (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Adicionalmente, o término de uma Sprint € seguido pelo inicio imediato da
proxima, o que cria um ciclo de trabalho continuo e eficiente (COHEN, D.,
LINDVALL, M., & COSTA, P., 2004). E também crucial mencionar que, uma vez
definido o escopo de trabalho de uma Sprint, este ndo deve ser alterado. Isso
oferece a equipe a estabilidade necessaria para focar e entregar o trabalho
planejado, promovendo previsibilidade e controle sobre o progresso do projeto
(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

3.1.3.2 Reuniao de planejamento

O backlog do produto pode representar muitas semanas ou meses de
trabalho, bem mais do que pode ser completado em uma unica Sprint. Para definir o
subconjunto de itens mais importante do backlog do produto a serem construidos na
proxima Sprint, todo o time Scrum participa da reunido de planejamento e colaboram

para que todos os objetivos da reunido sejam alcangados (RUBIN, K. S, 2013).

A reunido de planejamento ocorre durante o inicio de cada Sprint, onde todos
do time Scrum se reunem. O Product Owner apresenta o objetivo inicial do Sprint,
compartilha o backlog do produto priorizado e responde a quaisquer duvidas que a
equipe possa ter sobre os itens. A equipe de desenvolvimento trabalha de forma
diligente para determinar o que pode ser entregue e estabelece um compromisso

realista ao final da reunido. O Scrum Master atua como um conselheiro e observa o
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planejamento e faz perguntas. Embora n&do tenha autoridade sobre a equipe de
desenvolvimento, o Scrum Master ndo pode tomar decisdes por ela. Porém, pode
questionar os compromissos da equipe para garantir que sejam realistas e
adequados. Para as Sprints com duracdo de duas semanas a um més, o Sprint
planning deve ser concluido em um periodo maximo de quatro a oito horas (RUBIN,
K. S, 2013).

O processo de selecao do quanto pode ser concluido em uma Sprint pode ser
um desafio. Porém, quanto mais a equipe de desenvolvimento conhece sua
performance na realizagdo dos itens, baseados no desempenho nas Sprints
passadas, melhor a capacidade futura de realizar as estimativas dos itens e mais
confiantes estardo em suas previsbes quanto a Sprint (SCHWABER, K
SUTHERLAND, J., 2020). O fato do Product Owner saber o que quer nao
necessariamente significa que a equipe de desenvolvimento seja capaz de entregar
em uma Sprint. Um compromisso realista é alcangado apenas com a colaboragao. A
equipe deve ter a oportunidade de revisar e discutir alternativas potenciais de
geracgao de valor e decidir o que é pratico, dadas as capacidades da equipe (RUBIN,
K. S, 2013).

3.1.3.3 Reuniao diaria

A reunido diaria € um evento do Scrum cujo propésito € inspecionar o
progresso em direcado a Meta da Sprint. Realizada todos os dias uteis da Sprint,
deve ter duragdo maxima de 15 minutos e ocorre no mesmo horario e local para
reduzir a complexidade. Durante a reunido, os membros da equipe de
desenvolvimento selecionam a estrutura e as técnicas que desejam usar, desde que
o foco esteja no progresso em direcdo a Meta da Sprint e na criagdo de um plano de
agao para o proximo dia de trabalho. Este evento ajuda a melhorar a comunicacgéo,
identificar impedimentos, faciltar a tomada rapida de decisbes e,
consequentemente, eliminar a necessidade de outras reunides. Promove a
transparéncia, a colaboragdo e o autogerenciamento da equipe, e permite o
acompanhamento do progresso e a verificagdo de necessidade de ajustes no
trabalho planejado (SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

O objetivo da reunido diaria é proporcionar ao time Scrum a oportunidade de

se reunir e compartilhar uma visao geral do progresso da Sprint. Dessa forma, todos
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podem entender coletivamente a quantidade de trabalho a ser realizado, quais itens
devem ser iniciados, e como melhor organizar o trabalho entre os membros da
equipe. A reunido diaria ajuda a evitar a espera por resolugdes de problemas. Se
houver algum problema que esteja bloqueando o fluxo, a equipe n&o precisa esperar
mais do que um dia para o discutir. No geral, a reunido diaria é totalmente essencial

para o gerenciamento do fluxo (RUBIN, K. S, 2013).

A Daily Scrum é uma reunidao em que cada membro da equipe responde a
trés perguntas para beneficiar os outros membros da equipe: o que foi realizado
desde a ultima Daily Scrum, o que sera trabalhado até a proxima e quais obstaculos
estdo impedindo o progresso. Essas respostas proporcionam uma compreensao
geral do progresso em diregao ao Sprint Goal, permitem ajustes nos planos diarios e

destacam problemas a serem resolvidos (RUBIN, K. S, 2013).
3.1.3.4 Reuniao de revisao

A reunido de revisdo € um evento que ocorre proximo do fim de cada ciclo de
Sprint, logo apds o fim do desenvolvimento e logo antes ou ocasionalmente depois
da reunido de retrospectiva. O objetivo dessa atividade é inspecionar e adaptar o
produto que esta sendo construido. Na inspecdo, ha a verificacdo do resultado do
trabalho executado durante a Sprint, isto &, inspecao do incremento potencialmente
entregavel do produto, e caso necessario, também ocorre a adaptagdo. Nesta
reunido sao feitas observacgoes, sugestdes, discussdes sobre como prosseguir de

forma melhor, dadas as novas realidades do projeto (RUBIN, K. S, 2013).

Todos os membros do time Scrum e os stakeholders revisam o que foi
realizado na Sprint. O Product Backlog também pode ser ajustado para atender a
novas oportunidades. Possui um Timebox com prazo maximo de quatro horas para
uma Sprint de um més. Para Sprints mais curtas, o evento deve ser mais curto
(SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J., 2020).

Uma reuniao de revisao bem-sucedida promove a troca de informagdes em
ambas as dire¢des. Pessoas externas a equipe Scrum se alinham com o esforco de
desenvolvimento e ajudam a orientar seu caminho. Os membros da equipe Scrum
adquirem um entendimento mais profundo das areas de negodcios do produto,

recebendo feedback sobre a adequacao do produto as necessidades e expectativas
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dos clientes ou usuarios. Dessa forma, a Sprint review oferece uma oportunidade

programada para inspecionar e adaptar o produto (RUBIN, K. S, 2013).
3.1.3.5 Reuniao de retrospectiva

A reuniao de retrospectiva também é um evento que ocorre proximo do fim
de cada ciclo de Sprint, assim como é a reunido de revisao, porém, com objetivos e
propositos diferentes. A reunidao de revisdo foca no produto em si. A reunido de
retrospectiva, por outro lado, olha o processo que a equipe estd usando para
construir o produto. Como € um momento para refletir sobre o processo, é

necessario que todo o time Scrum participe (RUBIN, K. S, 2013).

O propdsito da reunido é planejar maneiras de aumentar a qualidade e a
eficacia. Ocorre uma inspecdo da Sprint em relagcdo a individuos, interacoes,
processos, ferramentas e a definicdo de pronto. As suposi¢cdes sobre desvios de
estimativas e resultado s&o identificadas e suas origens exploradas. O time Scrum
discute o que deu certo durante a Sprint, quais problemas encontraram e como
esses problemas foram, ou ndo, resolvidos. E nesta reunido que ocorre a conclus&o
da Sprint, limitada pelo timebox de no maximo trés horas para uma Sprint de um
més, e deve ter a duragdo reduzida para Sprints menores (SCHWABER, K
SUTHERLAND, J., 2020).

A reunido de retrospectiva € uma reunido em que a equipe se reune para
discutir o que esta funcionando e o que nao esta funcionando com o Scrum e as
praticas técnicas relacionadas. O objetivo é promover a melhoria continua do
processo, ajudando uma boa equipe Scrum a se tornar ainda melhor. Ao final da
Sprint Retrospective, a equipe Scrum deve ter identificado e se comprometido com
acdes de melhoria do processo que serdo implementadas no proximo Sprint
(RUBIN, K. S, 2013).

3.2 API REST

Os servicos da web sao desenvolvidos visando atender as necessidades
especificas de um site ou de qualquer outra aplicagdo. Os programas clientes
utilizam as interfaces de programacao de aplicativos (APIs) para se comunicar com
esses servicos. De maneira geral, uma APl expde um conjunto de dados e

funcionalidades para facilitar as interagdes entre sistemas web e possibilitar a troca
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de informagdes. O estilo arquitetural REST € amplamente utilizado no design de
APIs para servigos web. Quando uma API segue esse estilo, ela € denominada API
REST. (MASSE, 2011).

A criagcao de APIs REST bem projetadas é capaz de atrair desenvolvedores
de aplicativos a utilizar os servicos web oferecidos. Em um mercado aberto
altamente competitivo, onde os servicos web disputam a atencdo dos usuarios, um
design esteticamente agradavel de APl REST se torna um recurso indispensavel
(MASSE, 2011).

3.2.1 Restrigoes do estilo arquitetural REST

Representational State Transfer (REST) € um estilo arquitetural projetado
para sistemas distribuidos de hipermidia. Este estilo hibrido integra principios de
diversos estilos arquiteturais baseados em rede. Suas restrigdbes adicionais
garantem uma interac&o eficiente e escalavel entre os componentes de sistemas
distribuidos (FIELDING, 2000). As restricoes deste estilo arquitetural sdo agrupadas
em seis categorias, tendo o cliente-servidor, a interface uniforme, o sistema em
camadas, o armazenamento em cache, a auséncia de estado e o cddigo sob
demanda. Essas restricdes, coletivamente, s&o fundamentais para garantir a
escalabilidade de servigos na web (MASSE, 2011).

3.2.1.1 Cliente-servidor

Os servicos REST utilizam o modelo cliente-servidor, no qual os clientes e
servidores possuem papéis distintos (MASSE, 2011). Na arquitetura cliente-servidor,
ha um servico em funcionamento constante, conhecido como servidor, que atende
as solicitacbes de varios outros dispositivos, chamados de clientes. Quando um
dispositivo cliente faz uma requisicdo de um objeto a um servidor Web, o servidor
responde enviando o objeto solicitado (KUROSE, J. F.; ROSS, K. W, 2013). Na
Figura 3 € possivel ver uma representacdo do modelo cliente-servidor, onde os
clientes consomem os recursos diretamente do servidor por meio de um
smartphone, um notebook, computador desktop ou outros dispositivos, mas nunca

entre os clientes.
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Figura 3 - Representacdo do modelo cliente-servidor

Cliente

Cliente Servidor

Cliente

Fonte: Adaptado de FIELDING (2000)

A separagao de responsabilidades € o principio por tras das restricdes
cliente-servidor. Isso significa separar a interface do usuario das preocupacdes de
armazenamento de dados. Essa abordagem melhora a portabilidade da interface do
usuario em diferentes plataformas e aumenta a escalabilidade ao simplificar os
componentes do servidor. Além disso, essa separagao permite que os componentes
evoluem independentemente, o que € especialmente importante para a Web, pois
atende ao requisito de escala da Internet com multiplos dominios organizacionais
(FIELDING, 2000).

3.2.1.2 Interface uniforme

A principal caracteristica que distingue o estilo arquitetdonico REST de outros
estilos de comunicacdo € a sua énfase em uma interface uniforme entre os
componentes. Essa abordagem facilita a comunicacdo e a interoperabilidade,
promovendo uma integracdo mais eficiente. Para obter uma interface uniforme,
algumas restri¢gdes arquiteturais sdo necessarias para orientar o comportamento dos
componentes. O REST é definido por quatro restricdbes de interface que estao
listadas abaixo (FIELDING, 2000).

1. ldentificacdo de recursos: cada recurso pode ser identificado por um

identificador unico, como, por exemplo, um URI (MASSE, 2011).
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2. Manipulacdo de recursos por meio de representacdées: O mesmo recurso
pode ser representado de maneiras diferentes para diferentes clientes.
Podendo ser um documento representado como HTML para um navegador
da web e como JSON para um programa automatizado (MASSE, 2011).

3. Mensagens autodescritivas: O estado desejado de um recurso pode ser
representado na solicitagdo do cliente ou na resposta do servidor (MASSE,
2011).

4. Hipermidia como o mecanismo do estado da aplicagdo (HATEOAS): A
representacdo do estado de um recurso inclui links para outros recursos
relacionados. Permite que os usuarios percorram informacgdes e aplicativos de
forma direcionada. A presencga ou auséncia de um link em uma pagina é uma

parte importante do estado atual do recurso (MASSE, 2011).
3.2.1.3 Sistema de camadas

O estilo de sistema de camadas permite que uma arquitetura seja composta
por camadas hierarquicas, e limita o comportamento dos componentes de forma que
cada componente ndo possa acessar informacgdes além da camada imediata com a
qual esta interagindo. As camadas simplificam os componentes ao mover
funcionalidades pouco wusadas para um intermediario compartilhado. Os
intermediarios também podem ser usados para melhorar a escalabilidade do
sistema, permitindo o balanceamento de carga de servigos em varias redes e
processadores (FIELDING, 2000).

As restricbes do sistema de camadas permitem que intermediarios baseados
em rede, como proxies e gateways, sejam implantados de forma transparente entre
um cliente e um servidor. Um intermediario baseado em rede pode interceptar a
comunicacao cliente-servidor para um propésito especifico. Os Intermediarios sao
comumente usados para aplicagdo de seguranga, cache de respostas e
balanceamento de carga (MASSE, 2011). Por conta das mensagens serem
auto-descritivas e possuirem semantica visivel para os intermediarios, no REST, os
componentes intermediarios podem transformar ativamente o conteudo das
mensagens (FIELDING, 2000).
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3.2.1.4 Armazenamento em cache

Cache é uma entidade da rede que responde as requisicdes em nome de um
servidor. O cache tem o seu préprio repositério de armazenamento e mantém copias
de objetos recentemente requisitados (KUROSE, J. F.; ROSS, K. W, 2013). E capaz
de melhorar a eficiéncia da rede, e ao utilizar, € exigido que os dados de uma
resposta a uma solicitagdo sejam implicitamente ou explicitamente marcados como
possiveis ou ndo de serem armazenadas em cache. Se uma resposta estiver
habilitada para salvar em cache, entdo um cache do cliente pode reutilizar esses

dados de resposta para futuras solicitagdes equivalentes (FIELDING, 2000).

Na Figura 4 é possivel observar como ocorrem as interagdes entre os
elementos de rede quando é permitido armazenar os dados da requisicado em cache.
Em que na requisi¢ao inicial, o servidor retorna ao servigo de cache que o resultado
permite cache e o resultado € salvo neste servico. Quando o cliente voltar a precisar
dos dados do retorno da requisicdo, a consulta sera feita diretamente ao servigo de

cache.

Cenario sem os dados armazenados em cache

Figura 4 - Armazenamento dos dados das requisicbes em cache
— Requisicao - Ei Requisicdo —>
<«—— Resposta —| l <«———Resposta

Armazenamento

Cliente Servico de Cache dos dados em .
cache Servidor

Cenario com os dados armazenados em cache

Servico de Cache

Fonte: Adaptado de Seixas (2021)

Armazenamento em cache possui o potencial de eliminar parcial ou
completamente algumas interagdes entre o cliente e o servidor, melhorando a
eficiéncia, escalabilidade e o desempenho do servico web ao reduzir a laténcia

média de uma série de interacbes. No entanto, sdo passiveis de diminuir a
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confiabilidade, caso os dados obsoletos dentro do cache sejam significativamente
diferentes dos dados que teriam sido obtidos se a solicitagao tivesse sido enviada
diretamente ao servidor (FIELDING, 2000).

3.2.1.5 Auséncia de estado

A restricdo de auséncia de estado determina que um servidor web nao deve
armazenar o estado de aplicacdes cliente. Todos os clientes devem incluir todas as
informacdes do contexto que consideram relevantes em cada interagcdo com o
servidor web. Os clientes devem gerenciar a complexidade de comunicar o estado
de suas aplicagbes para que o servidor web possa atender a um numero muito
maior de clientes (MASSE, 2011).

As requisicoes sem estado permitem ganhos na visibilidade, confiabilidade e
escalabilidade. A visibilidade € melhorada porque um sistema de monitoramento n&o
precisa analisar além de um unico dado de requisi¢cao para determinar a natureza
completa da requisicdo. A confiabilidade é aprimorada porque facilita a recuperacao
de falhas parciais. A escalabilidade é aprimorada porque nao armazenar estado
entre as requisicbes permite que o componente do servidor libere rapidamente os
recursos e também simplifica a implementacdo, pois o servidor ndo precisa

gerenciar o uso de recursos entre as requisigdes (FIELDING, 2000).
3.2.1.6 Codigo sob demanda

O REST permite estender as funcionalidades do cliente permitindo a
possibilidade de baixar e executar cédigos na forma de applets ou scripts. Com isto,
€ possivel reduzir o numero de recursos que precisam ser pré-implementados.
Permitir baixar recursos apds a implantacdo melhora a extensibilidade do sistema,
no entanto, também reduz a visibilidade (FIELDING, 2000).

A utilizagdo do codigo sob demanda tende a estabelecer um acoplamento
tecnolégico entre servidores Web e seus clientes, ja que € necessario que o cliente
seja capaz de entender e executar o cédigo que € baixado sob demanda do servidor.
Por esse motivo, o codigo sob demanda € a unica restricdo do estilo arquitetural da
Web que é considerada opcional. Tecnologias hospedadas em navegadores da
Web, como applets Java, JavaScript e Flash, sdo exemplos que utilizam esta
restricdo (MASSE, 2011).
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3.3 JAVA E O FRAMEWORK SPRING

O Java é uma linguagem de programacdo e plataforma computacional
langada pela Sun Microsystems em 1995. Utilizada em grande parte do mundo
digital atual, fornece uma plataforma confiavel na qual muitos servigos e aplicativos
sdo construidos. Novos produtos inovadores e servigos digitais projetados para o
futuro continuam utilizando Java (JAVA, 2023).

Um aspecto importante do Java é a orientagcdo a objetos. A linguagem é
baseada em principios de programacéao orientada a objetos, o que significa que os
programas sao construidos em torno de objetos que interagem entre si por meio de
métodos e atributos. Essa abordagem permite uma organizacdo estruturada e
modular do cédigo, facilitando a reutilizagdo e manutencdo. (BARNES, D. J;
KOLLING, M, 2007)

Java é conhecida por sua portabilidade, o que significa que os programas
escritos em Java podem ser executados em diferentes sistemas operacionais, como
Windows, macOS e Linux, sem a necessidade de reescrever o codigo-fonte. Essa
caracteristica é possivel gracas a Maquina Virtual Java (JVM), que interpreta o
cbdigo Java em tempo de execugdo (DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J, 2016).

O Spring facilita a criacdo de aplicagdes empresariais em Java. Fornece
todos os recursos necessarios para adotar a linguagem Java em um ambiente
empresarial, possui a flexibilidade de criar projetos com diferentes tipos de
arquiteturas, dependendo das necessidades de uma aplicacdo. Oferece suporte a
uma ampla gama de cenarios de aplicagdo. Podem ser executadas como um unico
arquivo JAR com o servidor incorporado, possivelmente em um ambiente de nuvem.
O Spring é de codigo aberto e possui uma comunidade grande e ativa que fornece

feedback continuo, contribuindo com a evolugao do Spring. (SPRING, 2023)

O Framework Spring é dividido em modulos. As aplicagcdes podem selecionar
quais moédulos serdo utilizados. No centro estdo os modulos do contéiner principal,
que incluem um modelo de configuragdo e um mecanismo de injecdo de
dependéncia. Além disso, fornece suporte fundamental para diferentes arquiteturas
de aplicagao, incluindo mensagens, dados transacionais e persisténcia, e web.
Também inclui o framework web baseado em Servlet Spring MVC e, em paralelo, o
framework web reativo Spring WebFlux. (SPRING, 2023)
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3.4 POSTGRESSQL

O PostgreSQL € um sistema de banco de dados objeto-relacional de codigo
aberto que utiliza e estende a linguagem SQL combinada com muitos recursos que
armazenam e dimensionam de forma segura as cargas de trabalho de dados mais
complexas. E um banco de dados relacional de cédigo aberto utilizado por diversas

pessoas e organizagoes (PostgreSQL, 2023).

3.5 GIT E GITHUB

O Git é um sistema de controle de versao distribuido gratuito e de cddigo
aberto, langado sob a Licenga Publica Geral GNU versado 2.0, projetado para lidar
desde projetos pequenos a muito grandes com velocidade e eficiéncia. Uma das
caracteristicas do Git € seu modelo de ramificagdo, permitindo ter diversas
ramificacdes locais que podem ser totalmente independentes umas das outras. A
criacdo, mesclagem e exclusdo dessas linhas de desenvolvimento ocorrem em
questdo de segundos. O Git é escrito em C, o que reduz a sobrecarga das
execucOes associadas a linguagens de alto nivel. Velocidade e desempenho tém

sido metas de design primarias do Git desde o inicio (Git, 2023).

O GitHub é um dos maiores repositorios de hospedagem para repositérios Git
e € o0 ponto central de colaboragdo para muitos desenvolvedores e projetos. Uma
grande porcentagem de todos os repositérios Git sdo hospedados no GitHub, e
muitos projetos de codigo aberto o utilizam para hospedagem, rastreamento de
problemas, revisao de cédigo e outras funcionalidades (CHACON, S.; STRAUB, B,
2014).

3.6 ESPECIFICAGCAO OPENAPI

A Especificacdo OpenAPI é uma linguagem de especificagao para APIs HTTP
que fornece um meio padronizado de definir APls para outras pessoas. Fornece um
meio consistente de transmitir informagdes em cada estagio do ciclo de vida da API.
Define a estrutura e a sintaxe de uma maneira que n&o esta vinculada a linguagem
de programacao na qual a API é criada. As especificacbes da APl sdo normalmente
escritas em YAML ou JSON, permitindo o compartilhamento e o consumo facil da
especificagdo. Possui um dicionario abrangente de termos que refletem conceitos

amplamente compreendidos no mundo das APIs, incorporando os fundamentos do
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HTTP e JSON. Quando combinada com ferramentas de suporte, ela pode fornecer

uma experiéncia rica com base em um documento simples (OpenAPI, 2023).

A capacidade de fornecer uma definicdo de API para colegas, empresas
parceiras ou organizagoes, das quais sao fornecidas as APls, ¢é vital para fazer
negoécios. O sucesso da economia das APIs é baseado em fazer isso repetidamente,
de forma sucinta e deterministica, utilizando uma linguagem relevante para o
consumidor da API. As linguagens de especificagdo de API fornecem um meio
padronizado de documentar a APl (OpenAPI, 2023).

3.7 POSTMAN

O Postman é uma plataforma de API utilizada para consumir os recursos de
APls. O Postman simplifica etapas do ciclo de vida da API e otimiza a colaboracao
permitindo criar APls melhores e em menos tempo. Permite armazenar, catalogar e
colaborar em torno de todos os artefatos das APIs em uma unica plataforma. O
Postman pode armazenar e gerenciar especificagdes de API, documentacao,
receitas de fluxo de trabalho, casos de teste e resultados, métricas e tudo mais
relacionado a APIls (POSTMAN, 2023).

Os espacgos de trabalho do Postman permitem organizar o trabalho com APIs
e colaborar com todos da organizagdo. O Postman se integra com as ferramentas
mais importantes pipelines de desenvolvimento de software para permitir praticas
baseadas em API. A plataforma também é extensivel por meio da APl do Postman e
de tecnologias de cadigo aberto (POSTMAN, 2023).

3.8 DOCKER E DOCKER HUB

O Docker é uma plataforma de cédigo aberto que permite aos
desenvolvedores construir, implantar, executar, atualizar e gerenciar containers, que
sdo componentes executaveis padronizados que combinam o codigo-fonte da
aplicacdo com bibliotecas do sistema operacional e as dependéncias necessarias

para executar esse codigo em qualquer ambiente (IBM, 2023).

O Docker oferece a capacidade de empacotar e executar um aplicativo em
um ambiente isolado por meio de contéineres. O isolamento e a seguranga permitem
executar varios contéineres simultaneamente em um unico host. Os contéineres sao

leves e contém tudo o que € necessario para executar o aplicativo, logo, nao
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depende do que esta atualmente instalado no host. Os contéineres podem ser
compartilhados enquanto trabalham e todos receberdo o mesmo contéiner

funcionando exatamente da mesma maneira (DOCKER, 2023).

Para executar um contéiner, € utilizado um sistema de arquivos isolado. Esse
sistema de arquivos personalizado é fornecido por uma imagem de contéiner. Como
a imagem contém o sistema de arquivos do contéiner, ela deve conter tudo o que é
necessario para executar um aplicativo - todas as dependéncias, configuragoes,
scripts, binarios, etc. A imagem também contém outras configuracbes para o
contéiner, como variaveis de ambiente, um comando padrédo para executar e outros
metadados (DOCKER, 2023).

O Docker Hub é um servigo fornecido pelo Docker. E reconhecido como o
maior repositério de imagens de contéineres, e abriga uma ampla variedade de
conteudo proveniente de diversas fontes. Essas fontes incluem desenvolvedores da
comunidade de contéineres, projetos de codigo aberto e fornecedores
independentes de software, que utilizam o Docker Hub como plataforma para
construir, armazenar e compartilhar suas imagens de contéineres. Esse servigo é
essencial para facilitar a descoberta e a distribuicdo de imagens de contéineres,
proporcionando aos usuarios acesso a um vasto conjunto de recursos e solugdes
prontas para uso em seus projetos e ambientes de desenvolvimento (DOCKER,
2023).



32
4 METODOLOGIA

Nas proximas subsecbes s&o descritos os casos de uso que descrevem as
interagcdes dos usuarios com as APl's, a apresentacdo dos requisitos, os estados
dos componentes do sistema modelados através do diagrama de estado UML, a
arquitetura geral do sistema com detalhes sobre a estrutura dos componentes,

detalhes sobre a implementacéo, testes, documentacao e implantagao da aplicagao.

4.1 CASOS DE USO

Através da analise dos documentos obtidos na revisdo bibliografica,
principalmente dos trabalhos de Schwaber e Sutherland (2020) e Rubin (2013),
foram obtidas informacdes relevantes capazes de elicitar e especificar os requisitos
de sistemas capazes de construir uma ferramenta para o gerenciamento de projetos
que utilizam o Scrum. Durante o levantamento dos requisitos, foi projetado o
diagrama de casos de uso. Para facilitar a visualizagdo, o diagrama esta
fragmentado nas responsabilidades de cada ator, sendo eles o Product Owner,
Scrum Master, Desenvolvedor e o Administrador do Sistema. Os diagramas de
casos de usos estdo apresentados nas Figuras 5, 6, 7 e 8 respectivamente. O ator
Usuario apresentado na Figura 9, é uma abstracdo criada para representar todos os

atores, dos quais compartilham casos de usos comuns a todos.

Figura 5 - Diagrama de caso de uso - Product Owner
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Fonte: O autor

O caso de uso manter itens do backlog do projeto possui como visdo geral:
Os usuarios com perfil de Product Owner devidamente autenticados poderao criar,

visualizar, atualizar e remover itens do backlog do projeto. Cada item representa os
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requisitos necessarios para a construgdo de um recurso que agregue valor ao
produto desenvolvido. Apdés o item ser salvo no backlog do projeto, estardo

disponiveis para serem priorizados no backlog do projeto.

O caso de uso priorizar itens do backlog do produto possui como visao geral:
os usuarios com perfil de Product Owner devidamente autenticados poderao ordenar
os itens do backlog do produto em uma lista de prioridade, em que os primeiros da

lista terdo prioridade para entrar no backlog da Sprint e serem desenvolvidos.

O caso de uso "Manter itens do backlog de planejamento da Sprint" permite
que usuarios com perfil de Product Owner, devidamente autenticados, incluam,
visualizem e removam itens do backlog do projeto para o backlog de planejamento
da Sprint. Este backlog de planejamento da Sprint consiste nos itens do backlog do
projeto que o Product Owner pretende incluir na Sprint, servindo apenas como
suporte para a selegao dos itens que irdo compor a Sprint. Os itens registrados na

Sprint serdo aqueles selecionados durante a reuniao de planejamento.

O caso de uso "Exportar informagdes do projeto" permite que usuarios com
perfil de Product Owner e Scrum Master, devidamente autenticados, exportem todos

os dados atuais dos projetos nos quais estejam registrados como membros ativos.



34

Figura 6 - Diagrama de caso de uso - Scrum Master
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Fonte: O autor

No caso de uso "Manter projeto Scrum", estdo incluidos os casos de uso para
informar a duragao da Sprint, especificando a quantidade de dias uteis, bem como
para definir a duracdo das atividades de Planning, Review e Retrospective das
Sprints do projeto. Esses casos de uso possuem o estereétipo <<fragment>>, que,
em UML, representa uma unidade modular e reutilizavel de comportamento, utilizada
em um diagrama de caso de uso para modularizar partes de um fluxo principal,
representar condi¢gdes alternativas, excecbes ou agdes opcionais, facilitando a

clareza, modularidade e reutilizagdo no design de sistemas (WAZLAWICK, 2016).
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No uso do "Manter Projeto Scrum", usuarios com perfil de Scrum Master,
devidamente autenticados, tém a permisséo de criar, atualizar, visualizar e cancelar
projetos. Durante a criagdo e atualizacdo, é obrigatério fornecer o nome e a

descrigao do projeto, além da duragdo das cerimdnias previstas para as Sprints.

Para o "Manter Sprint", usuarios com perfil de Scrum Master podem incluir e
visualizar Sprints do projeto. Ao criar uma nova Sprint, € necessario informar uma
data de inicio que seja posterior a data final da ultima Sprint registrada. O sistema,
entdo, calculara a data final da nova Sprint adicionando a data de inicio a quantidade

de dias uteis definidos no momento da criagdo do projeto.

"Registrar e Atualizar Planning" é um caso de uso que permite aos usuarios
incluirem e visualizarem a reunido de planejamento. Devem ser registradas as
informacdes do evento, como nome, descri¢cao, participantes, data e hora de inicio e
fim, capacidade do time para o ciclo, além dos itens do backlog do projeto que seréao

incorporados.

Ao utilizar o caso de uso "Concluir Planning", é possivel finalizar a reunido de
planejamento da Sprint. Nesse momento, cada item do backlog do projeto,
registrado como selecionado durante a reunido, sera transformado em um item do

backlog da Sprint.

Com o caso de uso "Priorizar Itens do Backlog Sprint", o Scrum Master pode
determinar a ordem de prioridade dos itens do backlog da Sprint, indicando quais
devem ser implementados primeiro, independentemente da lista do backlog do

projeto.

No caso de "Manter Itens Backlog da Sprint", usuarios autenticados como

Scrum Master podem incluir, visualizar e remover itens do backlog da Sprint.

Em "Registrar e Atualizar Dailys", o Scrum Master pode incluir e visualizar as
reunides diarias da Sprint, registrando informagdes como nome, descrigao,
participantes, data e hora de inicio e fim. Para cada reunido, também deve ser
anotado, para cada usuario, as atividades realizadas desde a ultima reunido, as

atividades planejadas até a proxima reunido e se houve algum impedimento.
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Na funcionalidade de "Registrar e Atualizar Review", o Scrum Master pode
incluir e visualizar a reunido de revisdao da Sprint, salvando dados como nome,
descricao, participantes, data e hora de inicio e fim, além dos itens do backlog do
projeto que foram adicionados a Sprint e classificados pelo Product Owner como

aprovados, reprovados ou parcialmente aprovados.

Ja em "Registrar e Atualizar Retrospectiva", os usuarios com perfil de Scrum
Master podem incluir e visualizar a reunido de retrospectiva da Sprint, registrando
informacgdes do evento e a lista de atividades e processos que precisam melhorar, o

que deu errado e o que deu certo.

Para a agao de "Concluir Sprint", é necessario validar se todos os eventos do
Scrum foram registrados corretamente. Apos a validagao, a situagado da Sprint é
atualizada para concluida, e os itens do backlog do projeto, identificados como

aprovados na reunido de revisao, terdo sua situagao alterada para concluido.

Por fim, ao utilizar "Concluir Projeto", o Scrum Master deve verificar se todos
os itens do backlog do projeto foram concluidos e se ndo ha alguma Sprint em

andamento. Apds essa validacao, a situacédo do projeto € atualizada para concluido.

Figura 7 - Diagrama de caso de uso - Desenvolvedor
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Fonte: O autor

O caso de uso "Informar Tempo Estimado aos Itens do Backlog da Sprint"
possibilita aos Desenvolvedores autenticados incluir, visualizar, atualizar e remover a

estimativa de concluséo dos itens, com o tempo descrito em horas.
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Por meio do caso de uso "Informar Tempo Realizado aos Itens do Backlog da
Sprint", os Desenvolvedores podem registrar, alterar, visualizar e excluir o tempo

efetivamente investido na implementagao dos itens, também indicado em horas.

Com o caso de uso "Informar Tempo Restante para Conclusao dos Itens do
Backlog da Sprint", & possivel adicionar, modificar, visualizar e remover o tempo
restante estimado para concluir a implementacéo dos itens, mantendo o registro em

horas.

Em "Atualizar Status dos Itens do Backlog da Sprint", os Desenvolvedores
autenticados tém a capacidade de visualizar e modificar o status dos itens,

categorizando-os como 'a fazer', 'desenvolvendo’, 'bloqueado’ ou 'pronto’.

Figura 8 - Diagrama de caso de uso - Administrador do Sistema
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Fonte: O autor

O caso de uso "Manter Usuarios do Sistema" permite que usuarios com perfil
de Administrador do Sistema, devidamente autenticados, possam incluir, visualizar,
atualizar e remover outros usuarios do sistema. Para cada operagao, € necessario
fornecer o nome completo, nome de usuario, senha, e-mail e o perfil do usuario, que

pode ser Product Owner, Scrum Master, desenvolvedor ou administrador do sistema.

Ja o caso de uso "Manter Time do Projeto" autoriza que Administradores
autenticados adicionem, visualizem e removam usuarios de um projeto especifico.

Durante a inclusao, deve ser informado um usuario ativo.
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Figura 9 - Diagrama de caso de uso - Caso de uso dos usuarios
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Fonte: O autor

7

"Atualizar Dados Cadastrais" € um caso de uso que permite que todos os
usuarios cadastrados alterem determinadas informag¢des no sistema, como nome

completo, nome de usuario, senha e e-mail.

Por fim, no caso de "Autenticar no Sistema", todos os usuarios registrados
podem efetuar login, desde que informem corretamente o nome de usuario e a

senha, para acessar as funcionalidades disponiveis.

4.2 DEFINICAO DOS REQUISITOS

O processo de elicitacdo e elaboracdo dos requisitos se deu através da
leitura e analise dos documentos obtidos na revisao bibliografica, principalmente dos
trabalhos de Schwaber e Sutherland (2020) e Rubin (2013) com énfase em
identificar as informagbes essenciais do Scrum, seus componentes, usuarios,
regras, responsabilidades e processos para ser possivel criar o sistema adequado

para equipes que utilizam o framework Scrum na geréncia de projetos de software.

Ao concluir o diagrama de caso de uso e a descri¢do resumida de cada um
deles, foi facilitado o processo de escrita dos requisitos propostos no trabalho. A
especificagcao de todos os requisitos funcionais e nao funcionais que serao atendidos
no desenvolvimento do sistema proposto no presente trabalho estdo disponiveis nos
APENDICES A e B respectivamente.
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4.2 DEFINICAO DOS ESTADOS DOS COMPONENTES DO SISTEMA

Nesta secdo serdo apresentados os diagramas de estado utilizados para
ilustrar e demonstrar as situagao e suas respectivas transi¢gdes de componentes da
aplicacdo que possuem um ciclo de vida definido. Os componentes abordados
incluem o projeto, o item de backlog do projeto, a Sprint e o item de backlog da

Sprint.
4.2.1 Estados de um projeto

O diagrama apresentado na Figura 10 reflete o ciclo de vida de um projeto
utilizando a metodologia Scrum, destacando os estados pelos quais o projeto pode
passar € as possiveis transigcdes que ocorrem segundo as agdes executadas. O
processo inicia-se com o registro de um novo projeto e evolui conforme as decisdes

tomadas durante o desenvolvimento e gestao.

Figura 10 - Diagrama de estados do projeto
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Fonte: O autor

No ponto de partida, o projeto encontra-se no estado “NOVO”. Este € o
estado inicial apos a acao de "Registrar Projeto”, representada no diagrama por uma
seta que leva diretamente ao estado "NOVO". Neste estagio, o projeto esta
cadastrado, mas ainda ndo ha Sprints iniciadas, e ele aguarda o planejamento inicial
para definir os préximos passos. A partir deste estado, o projeto pode progredir para

duas direcgOes distintas, dependendo das ac¢des realizadas.
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Se o préoximo passo for "Registrar uma sprint", o projeto transita para o estado
‘EM_ANDAMENTOQ”. Este estado indica que o projeto entrou em fase ativa de
desenvolvimento, onde as Sprints estdo sendo executadas. Enquanto o projeto

permanece em andamento, as Sprints sdo executadas conforme planejado.

Enquanto esta "EM_ANDAMENTO", o projeto tem duas possiveis transicoes:
pode ser cancelado, ou pode ser concluido. Se, por alguma raz&o, o projeto precisar
ser interrompido, a acdo de "Cancelar Projeto" leva o projeto para o estado
“CANCELADO".

Por outro lado, se todas as Sprints forem executadas com sucesso e o
objetivo final do projeto for alcangado, a acao "Concluir projeto" leva o projeto ao
estado “CONCLUIDQ”. Este € um estado final, indicando que todas as entregas

foram realizadas conforme o planejamento e o projeto foi finalizado com sucesso.

Em qualquer ponto em que o projeto esteja "NOVQO", ele também pode ser
diretamente cancelado pela agao "Cancelar Projeto", que o move diretamente para o

estado "CANCELADOQ", sem ter passado por outras fases intermediarias.
4.2.2 Estados de um item de backlog do Projeto.

O diagrama de estados apresentado na Figura 11 ilustra o percurso de um
item de backlog em um projeto Scrum, desde o0 momento de sua inclusido até a sua
conclusdo. Cada estado representa uma fase especifica do desenvolvimento do
item, e as transicdes entre esses estados ocorrem conforme diferentes acdes séo

realizadas pela equipe.
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Figura 11 - Diagrama de estados do item do backlog do projeto
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Fonte: O autor

No inicio, ao ser adicionado ao backlog do projeto, o item pode ser
direcionado para um dos trés estados iniciais: “REDIGINDO?,
‘ESCRITA_FINALIZADA” ou “APROVADOQ". A escolha do estado inicial depende do
nivel de detalhamento e da maturidade do item no momento em que ele é

registrado.

Se o item estiver no estado “REDIGINDQO”, ele passa por um processo de
elaboracao e refinamento, onde seus detalhes sédo especificados e documentados
pela equipe. Assim que essa fase de redagédo é concluida, o item transita para o
estado “ESCRITA_FINALIZADA”, por meio de uma requisicdo de atualizagdo de
estado. Este estado indica que o item foi completamente documentado, mas ainda
necessita de aprovagao antes de avancgar para a proxima etapa.

Apos atingir o estado "ESCRITA_FINALIZADA", o item é submetido a uma
revisdo formal. Caso seja validado, ele passa para o estado “APROVADOQO”, o que
significa que o item estd pronto para ser incluido no backlog de uma Sprint.
Enquanto o item ndo possui a situacdo “EM_DESENVOLVIMENTO” ou

“CONCLUIDOQ?, é possivel alternar livremente entre os trés estados restantes.
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Quando aprovado, ele é movido para a fase ativa do desenvolvimento por
meio da agao "Registrar item backlog da sprint', entrando assim no estado
‘EM_DESENVOLVIMENTO”.

No estado “EM_DESENVOLVIMENTO”, o item é trabalhado pela equipe
durante o periodo da Sprint, onde todas as atividades planejadas sdo executadas
para alcangar os objetivos definidos. Uma vez que todas as tarefas relacionadas ao
item sejam finalizadas e os critérios de aceitacdo sejam atendidos, o item avancga
para o estado final “CONCLUIDO”. Nesse ponto, o item esta totalmente

desenvolvido e pronto, concluindo assim seu ciclo de vida dentro do projeto.
4.2.3 Estados de uma Sprint.

O diagrama de estados representado na Figura 12 representa as diferentes
etapas que uma Sprint pode percorrer em um projeto Scrum, desde a sua criagao
até a conclusdo ou cancelamento, detalhando as possiveis transi¢des que ocorrem

em funcao das decisdes tomadas pela equipe.

Figura 12 - Diagrama de estados da Sprint
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Fonte: O autor

O processo comega com a acado de "Criar sprint", que coloca a Sprint no
estado inicial “CRIADA”. Neste estagio, a Sprint foi configurada, mas ainda nao
houve o inicio do planejamento detalhado ou execugao das tarefas associadas. A

partir do estado "CRIADA", a Sprint pode seguir por diferentes caminhos.

Se a equipe decide iniciar o planejamento das tarefas a serem executadas

durante a Sprint, ela transita para o estado “EM_PLANEJAMENTO” através da acao
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"Iniciar planning". Este estado representa o momento em que a equipe Scrum se
reune para definir e detalhar o escopo de trabalho da Sprint, selecionando itens do

backlog, estabelecendo prioridades e determinando o objetivo da Sprint.

Apods o término da fase de planejamento, a agcao "Concluir planning" move a
Sprint para o estado “EM_ANDAMENTO”. Nesse estado, a Sprint esta efetivamente
em execucgdo, com as equipes trabalhando nas tarefas previamente planejadas.
Durante essa fase, as atividades sao realizadas conforme o planejamento, e o
progresso € acompanhado em reunides diarias de Scrum para garantir que todos

estejam alinhados e eventuais impedimentos sejam resolvidos.

Em qualquer ponto dos estados "CRIADA", "EM_PLANEJAMENTO" ou
"EM_ANDAMENTOQO", a Sprint pode ser cancelada pela acdo "Cancelar sprint",
levando-a ao estado “CANCELADA”. Este estado indica que a Sprint foi interrompida

e nao sera continuada, independentemente das razbes que levaram a essa decisao.

Caso a Sprint tenha cumprido todos os objetivos definidos e o trabalho tenha
sido completado conforme o planejado, a agao "Concluir sprint" transita a Sprint para
o estado “CONCLUIDA”. Este estado final marca o encerramento da Sprint,
indicando que todas as atividades previstas foram finalizadas e que o ciclo de

desenvolvimento para aquele periodo especifico foi completado com sucesso.

Portanto, o diagrama reflete o ciclo de vida completo de uma Sprint dentro do
framework Scrum, mostrando como ela pode avancgar por diferentes estados
segundo o andamento das atividades e as decisbes tomadas pela equipe de

desenvolvimento.
4.2.4 Estados de um item de backlog da Sprint.

O diagrama na Figura 13 mostra os possiveis estados de um item de backlog
durante uma Sprint e as transi¢des que ocorrem entre esses estados em funcio das

acdes realizadas pela equipe de desenvolvimento.
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Figura 13 - Diagrama de estados do item de backlog da Sprint
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Fonte: O autor

No inicio do processo, os itens de backlog da Sprint sdo gerados em funcgao
dos itens de backlog do projeto selecionados para compor a Sprint durante a reuniao
de planejamento. Sdo cadastrados durante a conclusido da reunido de planejamento.

Os novos itens do backlog da Sprint sdo inicializados com o estado “A_FAZER”.

O estado inicial representa todas as tarefas ou itens que ainda néo foram
iniciados. Enquanto um item esta no estado "A_FAZER", ele permanece como parte
do backlog da Sprint, aguardando que a equipe o selecione para comegar a
trabalhar. Uma vez que a equipe decide iniciar o trabalho em um item, ele transita
para o estado “DESENVOLVENDOQO” por meio da ac¢do atualizacido dos dados do

item.

No estado “DESENVOLVENDO”, o item de backlog esta ativamente em
desenvolvimento. Os desenvolvedores estao trabalhando para completar a tarefa
associada a este item. Durante esta fase, o item esta sujeito a duas possiveis
transicoes, dependendo das circunstancias encontradas pela equipe. Se houver
algum impedimento ou bloqueio que impeg¢a o progresso do item, ele pode ser
atualizado para o estado “BLOQUEADO?”. Este estado indica que o item ndo pode

continuar em desenvolvimento até que o bloqueio seja resolvido.

Caso o problema que causou o bloqueio seja resolvido, o item pode retornar
ao estado "DESENVOLVENDO". Enquanto o item estiver no estado
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"DESENVOLVENDOQ", ele também pode ser atualizado para o estado “PRONTO”

quando for concluido, indicando que todas as atividades associadas ao item foram
completadas e o item atende aos critérios de aceitacao definidos pela equipe. O
estado "PRONTO" & o ponto final do ciclo de vida de um item dentro da Sprint,

indicando que ele foi finalizado e esta pronto para ser entregue ou revisado.

4.3 ARQUITETURA GERAL DO SISTEMA

O sistema sera construido e implementado utilizando-se a linguagem de
programacao Java na versao 21 utilizando o Framework Spring. Sera utilizado o
sistema gerenciador de banco de dados PostgreSQL na vers&do 16 para armazenar
os dados do sistema. O servidor de aplicagdo sera o wildfly na versdo 28.0.1. Os
pacotes externos serdo gerenciados pelo Maven na versao 3.9.2. O servigo de
conteinerizagcdo que sera utilizado para disponibilizar e publicar a aplicagdo € o

Docker na versao 4.20.1.
4.3.1 Modelo conceitual

No sistema desenvolvido foi disponibilizado um conjunto de endpoints. Para a
construgdo dos componentes do sistema e seus relacionamentos, foram utilizados
essencialmente os elementos arquiteturais Controller, Fagcade, Service e Repository.

Na Figura 14, é possivel ver a modelagem conceitual dos componentes do sistema e
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Figura 14 - Modelagem da arquitetura do sistema
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Fonte: O autor

Os clientes da API sdo compostos por dispositivos que realizam requisi¢coes
REST para consumir os recursos disponibilizados pelo sistema. Para autenticar os
clientes da aplicacao, é utilizado o Spring Security, permitindo a realizacao de login,
fornecendo um token JSON Web Token (JWT) de autenticagédo. Esse token permite
que o sistema identifique o usuario e conceda acesso as informacodes relevantes em
todas as requisicbes. O banco de dados PostgreSQL desempenha um papel

fundamental ao armazenar todas as informacgdes inseridas pelos clientes da API.

Internamente, os componentes do sistema sao organizados em diferentes
pacotes Java. Para o tratamento das requisi¢des, as classes dos pacotes controller,
facade, service e repository desempenham fungdes especificas no sistema. Abaixo

esta descrito cada pacote e detalhes de sua responsabilidade.

No pacote controller, as classes sao responsaveis por lidar com as
requisicoes REST. Recebe as solicitagdes dos consumidores da APl e encaminha as
solicitagbes para o processamento apropriado e retorna as respostas
correspondentes. Contém a légica de controle da aplicagdo, coordenando as agdes
a serem executadas e manipulando a comunicagdo com outros componentes.
(Gamma et al., 2000)
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As classes do pacote facade fornecem uma interface unificada para interagir
com uma ou mais classes do pacote service. Ele fornece uma camada de abstragao,
e uma interface simplificada, ocultando detalhes de implementacédo e tornando a

interagdo com o subsistema simplificada e intuitiva. (Gamma et al., 2000)

As classes do pacote service sao responsaveis por abrigar a logica de
negocio da aplicagdo. Os servigcos contém operagbes e funcionalidades que
representam processos e regras especificas da area de negécio. Eles encapsulam a
l6gica complexa e promovem a reutilizacdo e a separagdo de preocupagoes. Os
servicos podem ser invocados por controladores, fachadas ou outros servigos para

executar acdes especificas. (WALLS, 2018)

Contidas no pacote repository, as classes sao responsaveis por abstrair as
operacoes de acesso aos dados. Fornece métodos e operagdes para recuperar,
atualizar, criar e excluir dados no banco de dados ou em outros sistemas de
armazenamento. Permite que as demais camadas da aplicagao se concentrem na
l6gica de negdcio. (WALLS, 2018)

4.3.2 Modelo de dominio

Um modelo de dominio, também conhecido como modelo conceitual, € uma
estrutura abstrata que representa os conceitos e as interacbes que compdem o
contexto de um sistema especifico. Segundo Evans (2004), o modelo de dominio é
um elemento central na pratica de Domain-Driven Design (DDD), pois estabelece
uma linguagem compartilhada entre desenvolvedores e especialistas do dominio,
facilitando uma compreensdo mutua dos conceitos fundamentais do sistema.
Conforme Evans (2004) destaca, "o modelo deve capturar as ideias fundamentais e
os processos do dominio em termos que sejam significativos tanto para

desenvolvedores quanto para especialistas de negdcios" (p. 26).

O modelo de dominio vai além de uma mera representacdo grafica ou
diagrama de classes, trata-se de uma abstracao elaborada para refletir com precisao
a realidade do dominio, atuando como uma base sélida para o desenvolvimento do
software. Essa modelagem € construida usando um vocabulario comum,
denominado linguagem ubiqua (ubiquitous language), que € incorporado

diretamente no cddigo, na documentagao e nas discussdes de design, de modo a
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evitar ambiguidades e melhorar a comunicagao entre todos os envolvidos no projeto
(Evans, 2004).

Wazlavick (2006) também discute a modelagem conceitual, e o define como
“‘uma representacao dos conceitos do mundo real e das suas relagdes, criada para
capturar a esséncia do problema que o software deve resolver’ (Wazlavick, 2006, p.
123). Para Wazlavick, o modelo conceitual é fundamental ao servir de guia durante a
analise e o design do sistema, assegurando que as caracteristicas e restricdes do

dominio sejam devidamente consideradas.

Ambos os autores convergem para a ideia de que o modelo de dominio
desempenha um papel essencial na harmonizagao do entendimento entre a equipe
técnica e os stakeholders, funcionando como um mapa que orienta o
desenvolvimento de um software alinhado as especificidades e complexidades do

dominio em questao.

O modelo de dominio do projeto € representado utilizando a notagdo de
diagrama de classes da UML, como ilustrado na Figura 15. Esse diagrama
apresenta as entidades, seus atributos e os relacionamentos que formam a estrutura
base da aplicacdo, oferecendo uma visdo detalhada sobre os elementos que

compdem o sistema e as interagdes entre as classes.
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Figura 15 - Diagrama de classe - modelo conceitual geral do sistema
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Fonte: O autor

O modelo conceitual, ou de dominio, apresentado na Figura 16 estabelece
uma estrutura para a gestédo de projetos utilizando a metodologia Scrum, mapeando
conceitos fundamentais e suas relacbes para representar o funcionamento de um
ambiente agil de desenvolvimento de software. Este modelo cobre as etapas desde
o planejamento inicial até a execugao das Sprints, a gestdo dos itens de backlog e
os eventos do Scrum, garantindo a representacdo dos elementos essenciais do

processo no contexto deste trabalho.

A entidade Projeto € o nucleo deste modelo, integrando os elementos que
definem cada projeto Scrum. Entre seus atributos, estdo o identificador (id), nome,
descricdo e varias medidas de tempo, como quantidadeDiasSprint,
duracaoMinutosDaily, duracaoMinutosPlanning, duracaoMinutosReview e
duracaoMinutosRetrospective, que especificam a duracdo das cerimbnias e

atividades dentro do projeto. Além disso, o projeto possui listas de itens de backlog
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(backlog) e sprints (Sprints), que refletem tanto o trabalho planejado quanto o em
andamento, e uma lista de membros da equipe associados (time). A situacéo atual
do projeto é definida pelo atributo situacao, que pode indicar se o projeto esta
"novo", "em andamento", "concluido" ou "cancelado", enquanto o atributo

eventoFinalizacao especifica o tipo de evento que marca a conclusao do projeto.

A entidade ProjetoUsuario gerencia a relagdo entre o projeto e os usuarios,
conectando-os por meio de um vinculo que define suas responsabilidades no projeto
e indica, através do atributo ativo, se o usuario esta participando ativamente. Essa
estrutura permite uma gestédo clara das atribuicbes e das mudangas de status dos

membros da equipe ao longo do ciclo de vida do projeto.

Ja a entidade Usuario representa cada membro da equipe envolvido no
projeto. Seus atributos incluem nomeCompleto, nomeUsuario, senha e email,
utiizados para a comunicagdo, identificagcdo e autenticagcdo segura dentro do
sistema. O atributo perfil determina o papel do usuario (como "Administrador",
"Scrum Master", "Product Owner" ou "Membro do Time"), estabelecendo suas
permissdes e responsabilidades. O relacionamento com a entidade Projeto é
mediado pela entidade ProjetoUsuario, que controla o nivel de engajamento dos

usuarios e monitora sua participagao nas atividades do projeto.

Sprint € uma entidade que mapeia cada ciclo de desenvolvimento dentro da
estrutura do Scrum, abrangendo as atividades de planejamento, execucido e
monitoramento. Os atributos datalnicio e dataFim indicam o periodo de duracéo de
cada Sprint, enquanto numero e situacao definem a identificacdo e o status da
Sprint. A Sprint mantém listas de itens de backlog (backlog), itens de planejamento
(backlogPlanejamento), e entidades relacionadas aos eventos do Scrum, como
planning, daily, review e retrospective, que organizam as diferentes fases do ciclo de
desenvolvimento. Essa estrutura permite a defini¢do clara do escopo de cada Sprint

e 0 acompanhamento do progresso das atividades.

ltemBacklogProjeto € uma entidade que abrange todos os itens associados a
um projeto, incluindo atributos como titulo, descricao, prioridade e situacao, que
fornecem detalhes sobre o conteudo, importancia e status de cada item. O atributo
autor conecta o item ao usuario responsavel por sua criacido, enquanto o atributo

dataCriacao registra o momento em que o item foi adicionado ao backlog do projeto.
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Esses elementos facilitam o controle e a priorizagdo das tarefas ao longo do

desenvolvimento do projeto.

Os itens de backlog s&o refinados em duas outras entidades:
ltemBacklogPlanejamento e ltemBacklogSprint. A entidade
ltemBacklogPlanejamento trata dos itens selecionados para o planejamento de uma
Sprint especifica, assegurando que apenas os itens devidamente priorizados sejam
considerados para desenvolvimento. Ja a entidade ItemBacklogSprint acompanha
os itens que estdo em progresso durante a Sprint, utilizando atributos como
responsavelRealizacao, horasEstimadas, horasRealizadas, e situacao para
monitorar a execugdo e permitir ajustes continuos conforme o andamento das

atividades.

A Figura 16 ilustra as demais classes que representam os eventos do Scrum,
utilizando a notacao de diagrama de classes da UML. Essas classes descrevem os
eventos especificos e suas relagbes dentro do contexto do framework Scrum,
refletindo como esses elementos interagem e se integram ao modelo de dominio da

aplicagéo.
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Figura 16 - Diagrama de classe - modelo conceitual geral do sistema
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Fonte: O autor

A estrutura conceitual apresentada na Figura 16 organiza os eventos do
Scrum e a gestdo da capacidade da equipe, detalhando os elementos essenciais
para o planejamento, monitoramento e revisdo das atividades em um ambiente de
desenvolvimento agil. O modelo abrange diferentes fases do ciclo Scrum,
representando o papel de cada evento e a maneira como os itens de backlog sao

geridos e revisados.

A entidade Evento funciona como a base para todos os tipos de eventos do
Scrum, caracterizando-se por atributos como descricao, nome, anexos, inicio, fim e
duracaoMinutos, que detalham a natureza e o escopo de cada evento, incluindo a
duracdo e os materiais associados. A relacdo com a entidade EventoUsuario
assegura o registro de todos os participantes envolvidos, garantindo a transparéncia

e 0 acompanhamento das responsabilidades ao longo do ciclo de desenvolvimento.
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A SprintPlanning especifica a fase de planejamento de cada Sprint,
incorporando elementos necessarios para definir o escopo do trabalho a ser
realizado. Os atributos como capacidadeTime e objetivo permitem avaliar a
capacidade de trabalho da equipe com base na disponibilidade dos membros e
orientar os objetivos que devem ser alcangados ao final da Sprint. Além disso, o
conjunto itensSelecionados descreve os itens de backlog que foram priorizados e

aprovados para o desenvolvimento durante a Sprint.

No processo de refinamento e priorizagdo dos itens de backlog, a entidade
ItemBacklogPlanning desempenha um papel central ao associar itens especificos do
backlog de projeto a uma fase de planejamento de uma Sprint. Esta entidade
armazena detalhes como descricao, horasEstimadas e responsavelRealizacao,
possibilitando uma gestdo eficaz do trabalho a ser realizado e a alocagao de

recursos humanos conforme as necessidades da Sprint.

A entidade SprintDaily reflete as reunides diarias da equipe, documentando
as questdes levantadas e as respostas discutidas. Esta entidade € associada a um
ou mais RegistroDaily, que armazena todas as perguntas e respostas discutidas por
meio de instancias de PerguntaRespostaDaily, garantindo uma documentagao

continua e precisa das discussdes que ocorrem durante o ciclo de desenvolvimento.

RegistroDaily atua como um repositério de informagdes geradas durante as
reunides diarias, registrando cada interacdo entre os membros da equipe e as
decisbes tomadas. Atributos como perguntaResposta permitem rastrear o
desenvolvimento do projeto, identificar possiveis bloqueios e adaptar estratégias de
forma dindmica. Esta documentacéo constante auxilia todos os membros da equipe

a se manterem informados e sincronizados em relagcédo ao progresso das atividades.

A entidade SprintReview concentra-se na avaliacdo dos resultados da Sprint,
documentando os itens de backlog que foram aceitos (itensAprovados), rejeitados
(itensRejeitados) ou parcialmente aprovados (itensAprovadosParcialmente). O
processo de revisao facilita a identificacdo de areas de melhoria e orienta o

planejamento das proximas etapas de desenvolvimento.

Por fim, SprintRetrospective é dedicada a captura do feedback da equipe apds a

conclusao de uma Sprint, utilizando atributos como oqueMelhorar, oqueDeuErrado e
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oqueDeuCerto para promover melhorias continuas no processo de desenvolvimento.
Esta entidade desempenha um papel fundamental na implementagao de ajustes e
refinamentos necessarios para futuras Sprints, baseando-se em licbes aprendidas e

no feedback coletado da equipe.

4.4 DESENVOLVIMENTO DA API

No processo de desenvolvimento da API, todo o cddigo-fonte implementado
foi versionado, armazenado e disponibilizado no repositorio publico TCC Scrum
Back-end no GitHub criado por Robadel (2021). O ambiente de desenvolvimento
utilizado foi o software Spring Tools 4, que fornece funcionalidades e recursos que

facilitam e agilizam a implementagéo de aplicagdes Spring.

4.5 TESTE DA API

As requisi¢cOes para testar a aplicabilidade de todos os endpoints da aplicagao
foram elaboradas no Postman. Cada requisi¢do inclui as informacgdes essenciais
para consumir as APIs do sistema, como os métodos HTTP, o recurso especificado
na URL, os dados do cabegalho, os parametros e o corpo da requisicao no formato
JSON. Exemplos dessas execucdes sao apresentados no estudo de caso, na secgao

de resultados obtidos.

4.6 DOCUMENTACAO DA API

Para documentar todas as APIs disponiveis no sistema, foi utilizado a
OpenAPI como linguagem de especificacdo. Um padrao aberto que permite fornecer
as especificacbes da APl codificada em um documento JSON ou YAML. A
especificacao inclui todas as informagdes necessarias para que os consumidores da
APl saibam como utilizar corretamente, sendo algumas dessas informagdes o verbo
(GET, POST, DELETE...), os parametros, a estrutura dos dados esperados no corpo

de entrada e resposta da requisicao (OpenAPI Initiative, 2023).

4.7 IMPLANTACAO

O processo de implantacdo do software e sua execucéao foi facilitada através
da conteinerizacdo do sistema utilizando o Docker. Foi implementado e
disponibilizado no repositério publico do GitHub o arquivo Dockerfile, capaz de

construir imagens docker que permitira a criagdo de containers que serao
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executados em diferentes servidores (DOCKER, 2023). A imagem Docker gerada
estd  disponibilizada na  plataforma Docker Hub com o nome

“phrobadel/scrum-rest-api”.

O Dockerfile € um arquivo de texto que contém todos os comandos docker
que podem ser chamados na linha de comando para montar uma imagem docker.
Ao utilizar o comando de construir imagem, uma imagem docker sera gerada
(DOCKER, 2023). A partir desta imagem € possivel executar o projeto, mas para
isso, sera gerado o container docker que executara e disponibilizara o sistema

back-end desenvolvido, permitindo consumir todas as APIs implementadas.

A Figura 17 apresenta uma ilustracdo dos processos realizados para

disponibilizar e utilizar o sistema a partir do Dockerfile.

Figura 17 - Fluxograma da execugéo do software a partir do Dockerfile

' ™

Dockerfile do projeto

L. 7

!

Imagem Docker do
software

-

i ™
Containers executando
o software

. w

Retorno REST

v

ReqwsTo REST

Fonte: O autor
A construgcdo da imagem é realizada através do comando “build” e fazendo
referéncia ao Dockerfile do projeto. Apds construir a imagem no Docker, a criagao do
contéiner é realizada utilizando-se o comando “run”, informando a imagem nos
parametros. Com o contéiner ativo e em execucdo, todas as APIls estardo
disponiveis para serem consumidas pelos clientes, através do celular, tablet,
notebook e outros dispositivos, e podendo ser uma aplicagao web front-end ou

realizar diretamente a requisicao.
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5 DESENVOLVIMENTO

O desenvolvimento da aplicagdo foi fundamentado nos casos de uso
identificados no capitulo anterior, utilizando as tecnologias previamente
mencionadas como base para sua implementagcdo. O processo de implementacao
seguiu a estratégia de testar e revisar regularmente as funcionalidades codificadas.
Isso garantiu que o sistema permanecesse funcional e estavel ao longo de cada

etapa do desenvolvimento.

A implementacao foi realizada utilizando o ambiente de desenvolvimento
Spring Tool Suite (STS), projetado especificamente para facilitar o desenvolvimento
de aplicagbes Spring. Oferece um conjunto de ferramentas robustas que integram
diversas funcionalidades do framework Spring, permitindo maior produtividade no

desenvolvimento de aplicagbes Java.

Ao utilizar o Spring Framework e a biblioteca Springdoc OpenAPI, foi possivel
gerar automaticamente a especificagdo OpenAPI para as APls desenvolvidas na
aplicacdo. Esta biblioteca gera a documentacédo da API baseada nos controladores e
servicos definidos na aplicacdo. Desta forma, a documentacdo estd sempre

atualizada, ja que esta sincronizada com a implementagao das APIs.

As classes Java foram agrupadas por funcionalidades especificas em
diferentes pacotes, proporcionando uma organizagao codigo e permitindo que
desenvolvedores e equipes de manutengdo naveguem de maneira mais intuitiva
pelos diferentes componentes do sistema. Na proxima seg¢ao sera apresentado a

estrutura de pacote utilizada na implementacao e suas funcionalidades.

5.1 ESTRUTURA DE PACOTES

Na Figura 18 é apresentada a estrutura de pacote utilizada na implementagao

do cddigo fonte do sistema.
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Figura 18 - Estrutura de pacote do sistema.

Fonte: O autor

Os dois grandes grupos de pacotes sao os “src/main/java”, que contém todos
os arquivos do codigo fonte da aplicagdo, e “src/main/resources”, que contém
recursos nao relacionados ao codigo fonte que a aplicagdo precisa durante a
execugao. Os arquivos do resources podem ser arquivos de configuragdo ou de

propriedades do sistema, arquivos de imagem e outros.

No pacote “src/main/java” contém o pacote raiz “br.ufes”, que contém todos os
outros pacotes e também o arquivo “ScrumBackEndApplication.java”. Este é o
arquivo de inicializagdo da aplicagdo. No codigo fonte abaixo € apresentado o

conteudo deste arquivo.
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package br.ufes;
import org.springframework.boot.SpringApplication;
import org.springframework.boot.autoconfigure.SpringBootApplication;

@SpringBootApplication
public class ScrumBackEndApplication {
public static void main(String[] args) {
SpringApplication.run(ScrumBackEndApplication.class, args);

No inicio do codigo fonte €& definido o pacote do arquivo e depois as
importacbes de classes de outros pacotes. A classe € anotada com
“@SpringBootApplication”, que agrupa outras anotagdes que sao comumente
usadas para configurar aplicagdes Spring, facilitando a inicializagdo e a configuragéo
da aplicagdo. O método main é o ponto de entrada de uma aplicagao Java, e possui
a instrugao de iniciar a aplicagao, configurando o contexto do Spring com base nas

classes anotadas e nas dependéncias presentes no classpath.

O pacote “br.ufes.configuration” € o pacote que agrupa as classes de
configuracdo que contém a anotacao “@€Configuration”, indicando que a classe
contém defini¢gdes de instancias que serédo gerenciados pelo container de aplicagao

do Spring.

O pacote “br.ufes.controller” € o pacote que agrupa as classes de controle,
responsaveis por lidar com as requisi¢des do cliente. Recebem requisicbes HTTP,
define qual classe do pacote Facede sera responsavel por processar a requisicao, e

responde a requisicao retornando o corpo e método HTTP adequados.

O pacote “br.ufes.controller.handler” € o pacote que agrupa as classes
responsaveis por realizar a captura e o tratamento de exceg¢des langadas durante a
execucado de métodos das classes de controle. Formata a resposta de erro e define

o status HTTP apropriado.

O pacote “br.ufes.dto” € o pacote que agrupa as classes usadas para
transferir dados entre diferentes partes da aplicacao. Estas classes contém apenas
atributos e métodos de acesso, sem logica de negocios. A sigla DTO significa Data

Transfer Object, pode ser traduzido como Objeto de Transferéncia de Dados.
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O pacote “br.ufes.dto.filter” € o pacote que agrupa as classes que também
sdo usadas para transferir dados entre diferentes partes da aplicagdo, mas em
contextos especificos. Utilizado em APls de pesquisa, contém os atributos e campos

utilizados para filtrar os dados salvos no banco de dados.

O pacote “br.ufes.entity” € o pacote que agrupa as classes responsaveis por
definir as entidades da aplicagcéo. Estas classes sdo anotadas com “@Entity”, que
representa os objetos de dominio que sdo persistidos no banco de dados. Os
atributos das classes correspondem as colunas das tabelas e podem ter

relacionamentos com outras entidades.

O pacote “br.ufes.enums” é o pacote que agrupa as classes de enumeracoes,
ou enums, no Java. Representa um conjunto fixo de constantes que representam um
conjunto limitado e bem definido de op¢des, como as situagbes dos projetos, das

Sprints, dos itens do backlog de projeto e itens do backlog da Sprint.

O pacote “br.ufes.exception” é o pacote que agrupa as classes
personalizadas de excegbes da aplicagdo. Permite langar, capturar e tratar erros

especificos de forma mais clara e significativa.

O pacote “br.ufes.facade” € o pacote que agrupa as classes que fornecem
uma interface de nivel mais alto as classes de controle. Desta forma, as classes de
controle ndo precisam acessar as classes internas com detalhes do sistema, o que

promove um acoplamento mais fraco.

O pacote “br.ufes.repository” é o pacote que agrupa as interfaces Java que
representam os repositérios da aplicagdo. Responsavel por abstrair a camada de
acesso a dados, tornando mais simples a persisténcia e consulta no banco de

dados.

O pacote “br.ufes.repository.impl” é o pacote que agrupa as classes que
implementam as interfaces do pacote “br.ufes.repository”. As classes possuem as

consultas personalizadas da aplicagao.

O pacote “br.ufes.security” € o pacote que agrupa as classes responsaveis

pela camada de seguranca da aplicacdo. Definem detalhes sobre a autenticacao e
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as credenciais do token JWT, a autorizacdo que define quais perfis de usuarios tém

acesso a quais APIs e configuragbes de politicas de seguranga.

O pacote “br.ufes.services” é o pacote que agrupa as classes responsaveis
pela camada de servigo e contém a légica de negdcios da aplicagéo, que € onde as
regras especificas da aplicacdo sao implementadas. Acessam as classes do pacote

“br.ufes.repository” para buscar, salvar, atualizar e excluir dados do banco de dados.

O pacote “br.ufes.util” € o pacote que agrupa as classes utilitarias e métodos
auxiliares que podem ser usados por varias partes do sistema, facilitando tarefas
comuns e evitando a repeticao de cddigo. Sao funcionalidades que nao pertencem

diretamente a légica de negdcios ou a uma entidade especifica.

O pacote “br.ufes.validate” contém as classes responsaveis pela validagao de
dados na aplicagdo. Essas classes garantem que as informagbes enviadas nas
requisicoes estejam em conformidade com as regras de negdcio. Quando os dados
nao atendem a essas regras, o processamento € interrompido, e uma excegao €
langcada. Essas excec¢des sao entdo capturadas e tratadas pelas classes do pacote

“br.ufes.controller.handler”, assegurando o tratamento adequado dos erros.

No pacote “src/main/resources”, contém o arquivo “application.properties” que
define propriedades de configuragdées da aplicacdo. Nele contém pares chave-valor
que configuram aspectos como conexao com banco de dados, portas de servidor,

credenciais e outros parametros.
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6 RESULTADOS OBTIDOS

Como resultado do presente trabalho foi desenvolvido uma aplicagao
back-end que disponibiliza um conjunto de recursos (endpoints) capaz de dar
suporte a geréncia de projetos baseadas no framework Scrum. O software esta em
conformidade com o estilo de arquitetura REST e esta disponivel em codigo aberto e
de forma gratuita no repositério publico TCC Scrum Back-end no GitHub criado por
Robadel (2021). A aplicacao também esta disponivel em formato de imagem docker
publicada no Docker Hub, que facilita e simplifica o processo de execucao
(PHROBADEL, 2024).

E possivel executar a aplicacdo de diferentes formas a partir do cédigo fonte,
porém, neste trabalho sera apresentado a execucgao via docker através da linha de

comando. Para baixar a imagem, € necessario executar o comando:

“docker run --name scrum-api -e USER_DB=usuario -e PASSWD_DB=senha
-e URL_DB=url -e JWT_SECRET=d5fechar-3a72-44fc-862a-260ddb241ebb -p
8080:8080 --network rede-scrum phrobadel/scrum-rest-api’

O parametro JWT_SECRET espera receber um texto que sera utilizado como
semente de aleatoriedade ao criptografar e descriptografar as senhas dos usuarios
no banco de dados. Ja os parametros USER DB, PASSWD DB e URL DB sao
utilizados pela aplicacdo para estabelecer a conexdo com o banco de dados. E
essencial que esses parametros sejam configurados conforme o ambiente em que a
aplicacao esta operando. Especificamente, os valores devem ser preenchidos da

seguinte forma:

e USER _DB: O nome do usuario para acesso ao banco de dados.

e PASSWD_DB: A senha correspondente ao usuario do banco de dados.

e URL _DB: A URL JDBC (Java Database Connectivity) do banco de dados.
Tendo como exemplo “jdbc:postgresql://127.0.0.1:5432/scrumdb”.

A especificagdo completa de todas APIs segue a especificagdao da OpenAPI e
esta disponivel no anexo 10.1. A Figura 18 apresenta um exemplo da documentagao

do endpoint responsavel por registrar uma nova Sprint no projeto.
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Figura 19 - Especificagdo OpenAPI para cadastro da Sprint

POST /projetos/{idProjeto}/sprints Cadasirar uma nova sprint ao projeto a AN

Parameters Try it out

Name Description

idProjeto * reavired

integer($int64) IdPI'E-Jet{J

(path)

Request body =94 application/json v

Example Value | Schema

{
"datalnicio”: "2824-10-056"

}

Responses
Code Description Links
201 Sucesso na regquisicao No links
Media type
l application/json v

Controls Accept header.

Schema

"id": @,
"numero”: 0,
"datalnicio”: "2024-10-06",

"dataFim": "2024-10-86",
"situacao”: "CRIADA"

400 Dados da requisicéo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
404 Projeto néo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links

Fonte: O autor

No topo da Figura 19 ¢é apresentada a especificagdo da API
“projetos/{idProjeto}/sprint’, que é acessada via método POST. A direita esta a

descricao do API “Cadastrar uma nova sprint ao projeto”. Na segcao parameters é
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apresentado os parametros que devem ser informados na URL da requisicdo. O
parametro “idProjeto” corresponde ao identificador unico do projeto que sera
adicionado a Sprint. Na secao request body é apresentada as informacdes aceitas
no corpo da requisicdo e o media type informando quais formatos validos para
enviado os dados na requisicdo, podendo ser JSON, XML ou outros. Nesta
requisicao, deve ser enviado no formato JSON o atributo “datalnicio” contendo o

valor da data inicial da Sprint, em texto, no padrao “ano-més-dia”.

Na secao responses € apresentado as possiveis respostas que o servidor
pode retornar a requisicdo. Caso o servidor retorne o status 201 Created, a
requisi¢cao foi bem sucedida e a Sprint foi criada, e o corpo da resposta contém os
atributos “id”, “numero”, “datalnicio”, “dataFim” e “situacao” referentes a Sprint
cadastrada. Caso retorne o status 400 Bad Request, o servidor ndo pode ou ndo ira
processar a requisicao devido a alguma inconsisténcia por parte do cliente. Caso
retorne o status 403 Forbidden, indica que o servidor entendeu o pedido mas o
cliente ndo possui as credenciais de autenticagéo validas. Caso retorne o status 404
Not Found, indica que o servidor nao conseguiu encontrar o recurso informado, que
no contexto da API apresentada, o valor “idProjeto” ndo corresponde a nenhum
identificador dos projetos cadastrados no sistema. Por fim, caso retorne o status 500
Internal Server Error, indica que o servidor encontrou alguma condi¢do inesperada

que o impediu de atender a requisigao.
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6.1 ESTUDO DE CASO

Com a aplicagdo em execugao, & possivel consumir seus endpoints para
auxiliar na gestao de projetos Scrum. Para ilustrar os recursos desenvolvidos, este
trabalho apresentara um estudo de caso que abrange desde o cadastro de um
usuario até a conclusdao de um projeto, utilizando as APIs desenvolvidas. Serao
demonstradas as funcionalidades implementadas, suas aplicagbes praticas e os

retornos fornecidos por cada etapa do processo.

Para o estudo de caso, serao utilizados os servicos ilustrados no diagrama de
atividades da Figura 20, que apresenta a sequéncia de execugao dos processos e 0
usuario responsavel. Sera demonstrado o cadastro dos usuarios, cadastro dos
projetos, o cadastro dos usuarios, itens backlog e Sprint ao projeto, cadastro dos
itens de backlog de planejamento, os eventos scrum e os itens do backlog da Sprint

e também a conclusao da Sprint e projeto.
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Figura 20 - Diagrama de atividades end-point

5
=
c
"‘;—n t
[=
§ [ POST;‘Tsuarios ] [ POST;‘projetos;‘{idProjeto}r‘usuarios;’{idUsuario}]
\/
5 [ POST /projetos ]7
E Vi
g [ POST /projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto ]
g
- [ POST /sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idltemBacklogProjeto}/item-backlog-planejamento ]
[ POST /projetos/{idProjeto}/sprints ]7
[ POST /sprints/{idSprint}/planning ]e—
[ POST /sprints/{idSprint}/concluir-planning ]
g [ POST /spri i i ity
i prints/{idSprint}/daily J
1]
E
E
= [ POST /sprints/{idSprint}/review ]<
| 1
[ POST /sprints/{idSprint}/retrospective ]
[ POST /sprints/{idSprint}/concluir ]
[ POST /projetos/{idProjeto}/concluir ]ﬂ
1]
E
[=]
g [ PUT /item-backlog-sprint/{idltemBacklogSprint} ]
5
E
(4
=

Fonte: O autor

As figuras a seguir, apresentadas no estudo de caso, sdo capturas de tela do
Postman, mostrando o sucesso das requisi¢gdes. Cada captura exibe informagdes do
verbo e a rota do servigo, os dados enviados no corpo da requisi¢ao, o status HTTP
e tempo da resposta, o tamanho e o conteudo do retorno. Nas rotas, a variavel
“{{baseUrl}}” é usada para representar a URL base da API, a qual poderia ter um

valor como “http://127.0.0.1:8080”, por exemplo.

6.1.1 Cadastro de usuario no sistema
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Na Figura 21, é apresentada a requisigao feita para registrar um novo usuario

na aplicagdo ao endpoint que utiliza o método POST para a rota /usuarios. O corpo
da requisicdo HTTP esta formatado em JSON, contendo os dados apresentados na

aba body, logo abaixo ao verbo e rota na figura.

Figura 21 - Requisi¢ao de cadastro do usuario.

POST - . fusuari{js m

Params Auth Headers (9) Bodye Pre-req. Tests Setiings Cookies
raw JSON Beautify
1 4
2 "nomeCompleto™:  "Usuaric -administrador™,
3 "nomelUsuario”: "administrador"
a "senha":  "1234abc”, L
5 "email": "exemplo@ufes.br",

0

"perfil”: "ADMINISTRADOR"

g
€
&

201 Created 421ms S70B [g)] Save as example eee

Pretty Raw Preview Visualize JSON - = o O
1 1
2 "id": 1,
3 "nomeCompleto”: "Usuario administrador”,
4 "nomelsuario”: "administrador",
5 "email": "exemplo@ufes.br",
) "ativo": true,

"perfil®: "ADMINISTRADOR"

==
e

Fonte: O autor

No corpo da requisi¢ao foi enviado todas as informacdes necessarias para a
criacdo de um novo usuario. O campo nomeCompleto define 0 nome completo do
usuario como "Usuario Administrador", enquanto nomeUsuario estabelece o nome
de login como "administrador", que deve ser unico no sistema. O campo senha
especifica a senha do usuario, "1234abc", que sera utilizada para fins de
autenticagdo. O campo email é configurado com "exemplo@ufes.br", indicando o
endereco de contato do usuario. Por fim, o campo perfil € definido como
"ADMINISTRADOR", o que implica que o usuario tera privilégios administrativos no

sistema.
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Apds o envio desta solicitagdo, a API responde com o cédigo de status HTTP
201 Created, indicando que a criagdo do usuario foi bem-sucedida. O corpo da
resposta contém os dados do novo usuario criado, que além de todos os dados
enviados, apresenta o identificador unico gerado automaticamente pelo sistema
através do campo id de valor 1, e a situagao ativa, confirmando que o usuario esta

habilitado para usar o sistema.

Para o cadastro do primeiro usuario no sistema, néo € necessario informar no
cabecalho da requisicio o token de autenticagdo. O primeiro usuario
obrigatoriamente deve ser do perfil administrador, o unico perfil com permissao para
registrar novos usuarios. Com o primeiro cadastro bem sucedido, para cadastrar
outros usuarios é necessario o envio do token valido de um usuario de perfil

administrador. O processo para obter o token € apresentado na proxima secgao.

Seguindo 0 mesmo processo para o cadastro de usuarios apresentado
anteriormente, foi registrado os usuarios “product owner”, “scrum_master’ e
“usuario_dev”, usuarios utilizados para realizar as operag¢des apresentadas na figura
19.

6.1.2 Autenticacao do usuario através do token JWT

Na Figura 22, é apresentada a requisi¢céo feita ao endpoint /login, de método
POST, visando obter o token JWT, utilizado para identificar o usuario que esta
consumindo as API’s disponiveis pelo sistema. No corpo da requisig¢ao foi enviado os

dados necessarios para a autenticagao na aplicagao.
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Figura 22 - Requisi¢do de autenticagdo do usuario.

Params Auth Headers (9) Bodye Pre-req. Tests Settings Cookles
raw JSON ~ Beautify
1 i
2 "nomelUsuario”:  "administrador",

3 "senha" :- "1234abc

Body - @ 2000K 147ms 5848 [5) Save as example oee
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o O
1 <
2 "token": "eylhbGciOiJIUzIINiIsINRECCIGIKpXVCID.

eylpc3Mi0ildz¥3J1b51hcGkiLCIzdWIi0iIhZG1pbmlzdHINZGyIiwiZXhwIjoxNzIZNDE3NzY3EQ
.PthGIkGwssY18kb8zzQgHSE_D993iEgVIMBuUNOTZUQ"

Fonte: O autor

Os campos “nomeUsuario” e “senha”, foram preenchidos com os dados do
usuario, de perfil administrador, cadastrado anteriormente. No corpo da resposta, é
retornado o campo “token”, que contém como valor o token JWT. A cada requisi¢cao
€ gerado um novo token que é valido por 2 horas. No cabecgalho das requisigdes
feitas a outras API's disponiveis no sistema, deve-se adicionar a chave
“Authorization” com valor “Bearer {valor_token}”, sendo {valor_token} o texto do

token JWT da requisicdo de autenticagao.

A Figura 23 apresenta a requisigao feita ao servico GET /usuarios/me para
exemplificar o uso do token no cabegalho da requisigédo, processo que sera realizado
nas proximas requisicoes do estudo de caso. A API retorna informagdes do usuario

informado no token.
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Figura 23 - Preenchimento do token no cabegalho das requisi¢oes.
GET e baseUrl}}fusuarios/me

Params Authe Headers(8) Body Pre-req. Tests Settings

Key Value

Authorization (D | Bearer
| eyJhbGeiCiJIUzITNilsInRScCl6lk
Cache-Control 6] pEVCJ9.eyJpc3MiOidzY 3J1B65S1h
cGRILCJzdWIOIJhZG 1 pbmizdHJ
hZG9yliwiZXhwljoxMNzI2ZNDE3Nz
Postman-Token
@ ¥ 3fQ.PthGlkGw5sY18kb8zzOgH
SB_D993iEgVIMBUUNCT2UQ
Host (D) e
Body & 2000k 3
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ )
1 4
2 "id": 1,
3 "nomeComplete”: "Usuario administrador™,
4 "nomelUsuario”: "administradeor",
5 "email": "exemplo@uies.br",
6 "ativo": true,
7 "pexrfil”: "ADMINISTRADOR"
8 1

Fonte: O autor
6.1.3 Cadastro de projetos

Na Figura 24, é apresentada a requisigao feita ao endpoint /projetos, de
método POST, visando cadastrar um novo projeto. Esta requisicdo € feita com a
autenticagcdo do usuario de perfil Product Owner ou Scrum Master. No corpo da

requisicao foi enviado os dados necessarios para o registro do projeto.
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Figura 24 - Requisicdo de cadastro do projeto.

POST N e jllprDjEtOS m

Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests Settings Cookles
raw v JSOMN Beautify
1 1
2 "nome" : "Projeto-estudo-de caso",
3 "descricao": "Descricao do projeto", N
4 "quantidadeDiasSprint":- "10",
5 "duracaoMinutosDaily": "15",
] "duracaoMinutosPlanning”: "&@",
7 "duracaoMinutosReview": "30",
8 "duracaoMinutosRetrospective™: "3@",
9 "eventoFinalizacaco®: "RETROSPECTIVE"
18 i
Body @ 201 Created 46ms 697B [5) Save as example ece
Pretty Raw Preview Visualize JSON - = o O
1 4
2 "id®": 1,
3 "nome": "Projeto estudo de caso",
4 "descricao": "Descricaoc do projeto”,
5 "quantidadeDiasSprint": 10,
6 "duracaoMinutosDaily": 15,
7 "duracaoMinutosPlanning": &8,
8 "duracaocMinutosReview": 30,
9 "duracaoMinutosRetrospective™: 30,
18 "situacao™: "NOVOD",
11 "eventoFinalizacao™: "RETROSPECTIVE"
12 1

Fonte: O autor

Os campos “nome” e “descricao”, sao destinados a informar o titulo e um
texto que descreve o projeto. Para o campo “quantidadeDiasSprint” é informado a
quantidade de dias uteis que terdo as Sprints. Foram informados dez dias uteis, que
€ equivalente a duas semanas, ja que sabado e domingo nao sao considerados. Os
campos “duracaoMinutosDaily”, “duracaoMinutosPlanning”, “duracaoMinutosReview”
e “duracaoMinutosRetrospective” é utilizado para informar a duragdo, em minutos,
de cada evento scrum em cada uma das Sprints. O campo “eventoFinalizacao”
informa qual o evento de referéncia para a finalizagdo da Sprint, podendo ser a
reunido de retrospectiva ou de revisdo. Embora a reunido de retrospectiva seja
essencial, caso o time nao o faga, ndo sera forgcado pelo sistema a registrar, desde

que seja informado que a finalizagdo da Sprint, seja a reunido de revisdo. Neste
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estudo de caso sera finalizado na retrospectiva, como mostra a requisi¢do da Figura
24,

O corpo do retorno da requisicdo apresenta, além dos campos mencionados
na requisicdo, os campos “id” e “situacdo”. Com a confirmagdo de sucesso no
cadastro, através da resposta possuir status HTTP 201 Created, foi retornado
identificador unico do novo projeto € o 1, e o projeto € inicializado com a situagao
“‘Novo”. As transigdes das situagdes do projeto sdo representadas na Figura 10, na

metodologia deste trabalho.
6.1.4 Cadastro de usuario ao projeto

Quando o Scrum Master realiza o cadastro de um novo projeto, o sistema ja o
registra como membro da equipe do projeto. Para registrar o restante do time, é
necessario que um usuario de perfil administrador registre os usuarios do projeto. Na
Figura 25, é apresentada a requisicao feita ao endpoint
/projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}, de método POST, para cadastrar um novo
usuario ao projeto. Nao é necessario o envio de informagdes no corpo da requisicéo,
todos os dados necessarios sédo fornecidos diretamente na URL, sendo 1 o
identificador unico do projeto e 4 o identificador unico do usuario, que representa o

usuario “usuario_dev”.

Figura 25 - Requisi¢ao de cadastro do usuario ao projeto.

POST s {projetos/1/usuarios/4 m

Params Authe Headers (8) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
raw JSON -~ Beautify
1
Body @ 201Created 28ms 3878 [J) Save asexample e
Pretty Raw Preview Visualize Text - = 0 Q

1

Fonte: O autor
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O corpo do retorno da requisi¢ao, assim como o corpo da requisicdo, também
€ vazio. O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status
HTTP 201 Created. Desta mesma forma foi registrado o usuario “scrum_master”, o
unico restante, ja que o registro do usuario “usuario_dev” esta representado na
figura x, e o usuario “product_owner” foi registrado automaticamente ao cadastrar o

projeto.
6.1.5 Cadastrar item ao backlog do projeto

Na Figura 26, ¢é apresentada a requisicdo feita ao endpoint
/projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto, de método POST, visando cadastrar um
novo item ao backlog do projeto. Esta requisicdo é feita com a autenticacdo do
usuario de perfil Product Owner. No corpo da requisicao foi enviado os dados

necessarios para o registro do projeto.
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Figura 26 - Requisicdo de cadastro do item ao backlog do projeto.

POST w baselUrl}}/projetos/1/item-backlog-projeto m

Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests 3Settings Cookies
raw JSON -~ Beautify
2 "titulo": "Registrar itens ao backlog do projeto”,
"descricac": "0 Product Owner deve ser capaz de cadastrar novos itens ao backlog

do projeto."”,

4 "categoria": "requisito_funcional™
5 "situacao™: "APROVADO" 1
& %
Body @b 201 Created 23ms 7578 [J) Save as example eee
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o O
1 4
2 "id": 4,
3 "titulo": "Registrar itens ac backlog do projeto”,
4 "codigo": "RF1",
5 "descricao": "O Product Owner deve ser capaz de cadastrar novos itens ao backlog
do projeto.",
"prioridade": 1,
7 "situacao™: "APROVADO",
8 "categoria”: "REQUISITO_FUNCIONMAL™,
9 "dataCriacao”™: "2024-09-15T18:13:03.881686343",
16 "autor": {
11 "id": 3,
12 'nomelsuario”: "product_owner”
13 i
14 1

Fonte: O autor

Na URL foi informado o identificador unico do projeto cadastrado neste
estudo de caso. No corpo da requisicao foram informados os campos necessarios
para registrar um item ao backlog do projeto, sendo eles o “titulo”, “descricao”,
“‘categoria” e “situacao”. A categoria identifica o item entre requisito funcional,
requisito ndo funcional, bug e melhoria. E também é utilizado no prefixo do cédigo do
item, sendo RF, RNF, B e M, respectivamente. A situagcdo informada foi
‘APROVADQO”, que permite o item ser adicionado ao item de backlog do

planejamento e da Sprint.

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP
201 Created. Além das informagdes fornecidas no corpo da requisicdo, o corpo da

resposta possui outros campos com mais informagdes geradas ao registrar o item. O
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campo “id” informa o identificador unico de valor 4. O campo “codigo” de valor RF1,
que representa o primeiro requisito funcional do projeto. O campo “prioridade”,
informa a prioridade do item no backlog do projeto. Quanto menor o valor da
prioridade, maior a prioridade do item. O campo “dataCriacao” informa a data e o
horario em que o item foi registrado. Por fim, o campo “autor”’, que é um objeto que

informa o usuario responsavel por requisitar o item.
6.1.6 Cadastrar Sprint ao projeto

A Figura 27 ilustra a requisicdo ao endpoint /projetos/{idProjeto}/sprints,
utilizando o método POST, para cadastrar uma nova Sprint no projeto, autenticada
por um usuario com perfil de Scrum Master, com o identificador unico do projeto na
URL e a data de inicio da Sprint no corpo da requisi¢cao, atualizando a situagao do
projeto de "NOVO" para "EM_ANDAMENTQO" apds a concluséo do cadastro.

Figura 27 - Requisicdo de cadastro da Sprint.

POST s Iprojetos/1/sprints m

Params Authe Headers (10) Bodys Pre-req. Tests Settings Cookles
raw v JSON ~ Beautify

i
"dataInicio": "2024-089-16"

[T O

1

Body @ 201cCreated 378ms 5168 [5] Save as example s
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o O
1 4
2 "idv: 1,
3 "numero”: 1,
4 "dataInicio": "2024-09-16"
5 "dataFim*: "2024-89-27",
& "situwacao™: "CRIADA"

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro da Sprint € confirmado através da resposta possuir
status HTTP 201 Created. Além da data de inicio da Sprint, o corpo da resposta
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possui outros campos com mais informagdes geradas ao registrar a Sprint. O campo
“id” informa o identificador unico da Sprint de valor 1. O campo “numero” de valor 1,
representa a iteracdo da Sprint, sendo essa a primeira Sprint do projeto. O campo
“‘dataFim”, € calculado em funcdo da data de inicio, fornecido na requisicéo, e a
quantidade de dias uteis da Sprint, informado ao registrar o projeto. Adicionando 10
dias uteis a data 16/09/2024, o resultado é a data 27/09/2024. E por fim, o campo
“situacao”, informando a situacéao inicial da Sprint, que é “CRIADA”. O processo de
criacdo de uma Sprint esta exemplificado no diagrama de sequéncia apresentado na
Figura 28.

Figura 28 - Diagrama de sequéncia do processo de cadastrar nova Sprint

% Controller Facade Validate Service Repository

Scrum master : Usuario | | [ [ [
| | | |
| | | |

|

| 1: Criar sprint

Yy _

| (dados sprint) 1.1: Criar sprint ) 1.1.1.1: Obter
(dados sprint) 11.1.1: Obter dados usuario) ! | dados usuario()
| g f P t'j
usuario
usuario : E——==—= |
A T |
1.1.2.1: Obter
1.1.2: Obter dados projeto[]| > | dados projetol) |
I —
| _ _projeto
élrojeto | < |
N 1 |
1.1.3: Validar(usuario) | | |
| |
K ———— j] | |
. _ | | |
1.1.4: Validar({projeto) | |
tm | |
T | |
| | |
1.1.5: Validar(dados sprint) | | |
| |
K ———————— | |
1.1.6: Criar nova sprint{) : :
; | 1.1.7.1: Salvar nova |
1.1.7: Salvar nova sprint{sprint) | sprint(sprint) |
_ _sprint_
N sprint |
_ _ sprint ___|| !
ke — sprint_ _ _| < |
T

Fonte: O autor

O wusuario Scrum Master faz a requisicdo a APl de cadastro de Sprint,
infformando a data de inicio. A requisicdo € recebida inicialmente pela classe

controller do projeto. O fluxo de atividade é ent&o transferido para a classe do pacote
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facade, que é capaz de consumir diferentes classes services para realizar a
operagao solicitada. Primeiramente, é feita uma consulta para obter os dados do
usuario autenticado e os dados do projeto. Com essas informacdes, o sistema
verifica se o usuario autenticado pertence ao projeto, e se o projeto esta ativo e se o

usuario é ativo.

Vencida as validagbes anteriores, € validado se a data de inicio € adequada
para o inicio da Sprint. Para ser valida, € necessario que nao exista nenhum dia de
outra Sprint contida no intervalo entre a data de inicio e fim da nova data. Vencida as
validacbes, o sistema registra a nova Sprint e retorna os dados da Sprint no corpo

da resposta da requisic¢ao.

5.1.7 Cadastrar item backlog planejamento da Sprint

O item backlog de planejamento da Sprint serve para auxiliar o Product
Owner na selegcao dos itens do backlog do projeto desejaveis para incluséo na
Sprint, sendo decidido durante a reunido de planejamento se cada item integrara

efetivamente a Sprint.

A Figura 29 apresenta a requisicao ao endpoint
“[sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-planeja
mento’, utilizando o método POST para cadastrar um novo item no backlog de
planejamento; essa requisigdo € realizada com a autenticagdo de um usuario com
perfil de Product Owner, incluindo na URL o identificador unico da Sprint e do item
do backlog do projeto, sem a necessidade de informagdes adicionais no corpo da

requisicao.
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Figura 29 - Requisicdo de cadastro de item ao backlog de planejamento.

POST ~ Isprints/1/item-backlog-projeto/4/item-backlog-planejamento m

Params Authe Headers(9) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
raw JSON -~ Beautify
) -
Body - lﬁl 201 Created 29ms 387 B [El:rd Save as example  ooo
Pretty Raw Preview Visualize Text -~ = o o

1

Fonte: autor

O corpo do retorno da requisi¢ao, assim como o corpo da requisigao, também
€ vazio. O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status
HTTP 201 Created. Desta mesma forma foi registrado o item de backlog de

planejamento na Sprint.
6.1.8 Cadastrar reuniao de planejamento na Sprint

Pode-se observar na Figura 30 a requisicdo ao endpoint
[sprints/{idSprint}/planning, utilizando o método POST para registrar as informagdes
da reunido de planejamento da Sprint. Essa operagdo é realizada com a
autenticacdo de um usuario com perfil de Scrum Master, incluindo na URL o
identificador unico da Sprint e, no corpo da requisi¢ao, todos os dados necessarios

para exemplificar o registro da reunido de planejamento.
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Figura 30 - Requisicdo de cadastro da reunido de planejamento.

POST w baseUrl}Hfsprints/1/planning m

Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests Settings Cookies
raw v JSON -~ Beautify
1 4
2 "nome": "Planning Sprint-1",
3 "descricao": "Reunido para planejamento da sprint- 1",

"anexos": [

5 "link arguive 1",
& "link -arguivo- 2"
7 1.
8 "idsParticipantes": [
9 2,°3,-4
1a 1.
11 "inicio": "2024-09-16T10:00:23.209",
12 "fim": - "2024-89-16T10:58:23.209",
13 "duracacMinutos": "5@",
14 "capacidadeTime": [
15 i
16 ‘idUsuario™: 4,
17 "horas™: 3@,
18 "justificativa”: "Horario disponivel ao projeto”
19 t
20 1.
21 "objetivo™: "Planejar sprint”,
22 "itensSelecicnados™: [ B
23 i
24 'idItemBacklogProjeto™: 4,
25 'descricac”: "Construir tela do item backlog do projeto”,
26 'horasEstimadas™: 25,
27 'idResponsavelRealizacao”: 4
28 1
29 1
30 1

Fonte: O autor
ApoOs esta requisicdo, a situacdo da Sprint € internamente atualizada de
“‘CRIADA” para “EM_PLANEJAMENTOQ”, desta forma, o Product Owner ndo sera
mais capaz de cadastrar ou remover itens do backlog de planejamento da Sprint.
Todos os campos, e sua respectiva descricdo, enviados na requisicdo de cadastro

da reunido de planejamento da Sprint estdo aqui listados:

a) nome: o nome da reunido
b) descricao: a descrigdo da reunido
c) anexos: lista de campo texto para armazenar links de anexos relevantes a

reuniao.
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d) participantes: lista de participantes da reunido. E esperado receber a lista dos
identificadores unicos dos usuarios do projeto.

e) inicio: A data e hora de inicio da reuniao.

f) fim: A data e hora de fim da reunigo.

g) duracaoMinutos: informacao auxiliar para informar a duragao da reuniao

h) capacidadeTime: lista com a capacidade, em horas, de cada membro do time
de desenvolvimento para implementar os itens da Sprint. E possivel informar
uma justificativa, caso seja necessario.

i) objetivo: O objetivo da reunio.

j) itensSelecionados: informe dos itens que serdo integrados na Sprint. A partir
desses itens serdo gerados os itens do backlog da Sprint. Neste campo ja é
possivel informar a descricdo para o item da Sprint, as horas estimadas

durante a reunido e o usuario responsavel pela implementac¢ao do item.

Na Figura 31 e 32 é possivel visualizar o retorno da requisi¢cao feita para
registrar a reunidao de planejamento. As duas figuras representam o mesmo corpo do

retorno da requisi¢ao, porém, esta fragmentado em fungdo do tamanho extenso.



Figura 31 - Resposta
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da requisi¢ao de cadastro da reunido de planejamento - parte

1.
Body @& 201Created 49ms 119KB [3) Save as example  eee
Pretty Raw Preview Visualize JSON - = IO O
1 1
2 "neme": "Planning Sprinmt 1",
3 "descricao": "Reunido para planejamento da sprint 1",
4 "anexos": [
5 "link arquivo 1"
& "link arguivo 2"
7 1.
8 "participantes™: [
E i
1a 'id": 2,
11 'nomeUsuario”: "scrum_master"
12 T,
13 i
14 'id": 3,
15 'nomeUsuario”: "product_owner
16 L
17 i
18 'id": 4
19 'nomeUsuario”: "usuario_dew"
20 i
21 1.
22 "inicio": "2024-09-16T10:00:23.209",
23 "fim": "2024-89-16T10:58:23.209",

"duracacMinutos":

ER
58,

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Todas

as informacdes fornecidas no corpo da requisicao, sao

retornadas no corpo da resposta e refletem as informacgdes fornecidas na requisigao

original, assegurando

que os dados foram armazenados corretamente. A estrutura

dos campos “participantes”, “capacidadeTime” e “itensSelecionados” no retorno da

requisicdo € uma versdo expandida, trazendo informagdes resumidas dos objetos

que foram referenciados por seus identificadores unicos no corpo da requisicao.
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Figura 32 - Resposta da requisicdo de cadastro da reunido de planejamento - parte

2.

Body - @ 201Created 48ms 119KB [I) Save as example oeo
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ = o O
24 "duracaoMinutos": 5@,

25 "capacidadeTime": [
26 i
27 'usuario": § —
28 "id": 4,
29 "nomelsuario™: "uwsuario_dev"
30 i,
31 'horas”: 30,
32 "justificativa™: "Horario disponivel aoc projeto"
33 3
34 1.
35 "objetivo": "Planejar sprint"”,
36 "itensSelecionados™: [
37 i
38 "itemBacklogProjeto”: {
39 "id": 4,
40 "titule": "Registrar itens ao backlog do projeto”,
41 "codigo": "RF1",
42 "situacac": "APROVADO™,
43 "prioridade”: 1
a4 *,
45 'descricac”: "Construir tela do item backlog do projeto”™,
A6 'horasEstimadas": 25,
A7 "responsavelRealizacac": §
A8 "id": 4,
49 "nomelsuario”: "usuario_dev”
50 3
51 3
52 ]
53 1
Fonte: O autor
6.1.9 Concluir reuniao de planejamento na Sprint
Na Figura 33, pode-se observar a requisicio ao endpoint

“[sprints/{idSprint}/concluir-planning’, utilizando o método POST para finalizar a

reunido de planejamento da Sprint. A requisi¢ao é realizada com a autenticagcao de

um usuario com perfil de Scrum Master, incluindo na URL o identificador unico da

Sprint, sem a necessidade de informagdes adicionais no corpo da requisigao.
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Figura 33 - Requisi¢do de concluséo da reunido de planejamento.

i Concluir Planning v g [E
POST w Jrl}}fsprints/1/concluir-planning m
Params Authe Headers(9) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
raw v JSON -~ Beautify
1
Body @ zo00Kk 30ms 382B [§) Save asexample  oee
Pretty Raw Preview Visualize Text = Tl O

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisicdo, assim como o corpo da requisi¢ao, &
vazio. O sucesso da requisicao é confirmado através da resposta possuir status
HTTP 200 OK. Sendo assim, a reunido de planejamento foi concluida, e para cada
item selecionado, foram gerados e salvos os itens de backlog da Sprint. Os itens
backlog do projeto selecionados tiveram a situagao atualizada de “APROVADOQO” para
‘EM_DESENVOLVIMENTO”. A situagdo da Sprint foi atualizada de
‘EM_PLANEJAMENTQO” para “EM_ANDAMENTOQ”. Este fluxo esta representado no

diagrama de sequéncia representado na Figura 34.



Figura 34 - Diagrama de sequéncia conclusao da reunido de planejamento

% Controller
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Facade Validate Service Repository
Scrum master : Usuario | | | | |
| o | | |
1: Concluir 1.1: Concluir
| lanning( | planning() | 1..1:0bter | | 1.1.1.1: Obter |
I P 9 p > usuarioltoken) | usuario(token) |
|
| _ _ _usuario _ _
usuario
_________
. o |
1.1.2: Validar(usuario |
e |
| | .
1.1.3: Obter sprint() | I'I'_?"I' Obter
sprint()
| o mm_

1.1.5: Atualizar situacao sprint
(EM_ANDAMENTO)

h
'_______

1.1.6: Gerar itens backlog sprint
(itensAprovadoPlanning)

1.1.5.1: atualizar
(sprint)

1.1.6.1: Gerar itens

1.1.6.2: 5alvar(itens

|
|
backlog sprint() |
|
|
backlog sprint) |

1.1.7: Atualizar situacdo itens backlog |

i projeto(EM_DESENVOLVIMENTO)

1.1.8: Salvar itens backlog projeto()

| 1.1.8.1: Salvar itens
backlog projeto()

Fonte: O autor

O usuario Scrum Master faz a requisicdo a API de conclusédo da reunido de

planejamento. A requisigdo € recebida inicialmente pela classe controller do projeto.

O fluxo de atividade é entdo transferido para a classe do pacote facade. Nesta

classe, é feita a consulta para obter os dados do usuario logado, que é requisitado a

service e depois ao repository. Logo apos ocorre a validagcdo do usuario logado

através da classe do pacote validate. O mesmo processo de obter e validar o

usuario autenticado é feito para a Sprint, mas com classes diferentes destinadas a

processar informacdes referentes a Sprint.
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Com usuario e Sprint validados, a situacdo da Sprint é atualizada para
“EM_ANDAMENTO”. E criado o item backlog da Sprint de cada um dos itens do
backlog do projeto salvos como aprovados na reunido de planejamento. Os itens do
backlog do projeto selecionados para a Sprint tém a situagdo atualizada para
“‘EM_DESENVOLVIMENTOQ?”. Apés isto, é finalizado o processamento da requisicao.

6.1.10 Registrar reunido diaria na Sprint

Na Figura 35, é apresentada a requisi¢ao feita ao endpoint de método POST,
para cadastrar uma nova reunido de planejamento na Sprint. Esta requisi¢cao é feita
com a autenticagdo do usuario de perfil Scrum Master. Na URL foi informado o
identificador unico da Sprint, € no corpo da requisicdo foram enviados todos os

campos necessarios para o registro da reunido diaria.
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Figura 35 - Requisicdo de cadastro de uma reunido diaria.

POST w {baseUrl}}/sprints/1/daily m

Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests Settings Cookies
raw ~  JSOM -~ Beautify
1 4
2 "nome" :  "Reunido diaria 1",
3 "descricao”: "Reunido diaria 1",
4 "anexos": ["link arquivo 1", "link arguive 2"],
5 "idsParticipantes”™:  [2,4],
6 "inicio": "2024-09-16T11:00:23.289",
7 "fim": "2024-09-16T11:10:23.209",
8 "duracaoMinutos": "18",
e "registroDaily™: [ N
10 i
11 'idUsuario™: -4,
12 'perguntaResposta”: [
13 1
14 "pergunta”: "0 que foi feito desde a Gltima reunido diaria?",
15 "resposta": "Iniciado- tela para cadastro do item backlog do
projeto”
16 T
17 1
18 "pergunta”: "0 que pretendo fazer até a prowxima reunido diaria?",
19 "resposta": "Continuar no desenvolvimento da tela"
20 .
21
22 "pergunta”: - "possui-algum- impedimento?”,
23 "resposta": "Nao'
24 ¥
25 1
26 I
27 ]
28 1

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro € confirmado através da resposta possuir status HTTP
201 Created apresentado na Figura 36 e 37. Todas as informacgdes fornecidas no
corpo da requisicao, sao retornadas no corpo da resposta e refletem as informacgdes
fornecidas na requisigdo original, assegurando que os dados foram armazenados

corretamente.
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Figura 36 - Resposta da requisicdo de cadastro da reunido diaria - parte 1.

Body @ 201Created 30ms 11KB [T Save asexample e
Pretty Raw Preview Visualize JSON = IO 9}
1 4
2 "id": 2,
3 "neme": "Reuniao diaria 1",
| "descricao": "Reunido diaria 1",
5 "anexos": [
6 "link arguivoc 1",

"link arquivo 2"

O 00 =~

1.
"participantes”: [
10 I
11 'id": 2,
12 'nomeUsuaric”: "scrum_master"
13 I
14 L
15 "id": 4,
16 ‘nomeUsuario”: "usuario_dev"
17 1
18 1.
19 "inicio": "2024-09-16T11:00:23.209",
20 "fim": "2024-89-16T11:10:23.209",
21 "duracacMinutos": 18,

Fonte: O autor

Todos os campos apresentados na figura y, ja foram detalhados no cadastro
da reunido de planejamento da Sprint. Esses campos sdo comuns as reunides
diarias, de planejamento, de revisdo e retrospectiva da Sprint. O campo
“registroDaily”, apresentado na figura z, é exclusivo da reunido diaria e deve ser
informado os registros de cada usuario nas reunides diarias, informando as
perguntas e suas respectivas respostas. As perguntas sao essencialmente trés, O
que foi feito desde a ultima reunido diaria? O que pretendo fazer até a proxima

reunido diaria? Possui algum impedimento?
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Figura 37 - Resposta da requisicdo de cadastro da reunido diaria - parte 2.

Body @ 201Created 30ms 11KB [ Save asexample e
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o Q
20 "fim": "2024-89-16T11:10:23.209",
21 "duracaoMinutes": 18,
22 "registroDaily™: [
23 i
24 'usuario": §
25 "id": 4,
26 "nomellsuario”: "usuario_dewv"
27 i
28 'perguntaResposta”: [
29 i
36 "pergunta": "0 que foi feito desde a ultima reunido diaria?",

"resposta": "Iniciado tela para cadastro do item backlog do

|.)

projeto

[
[ 8]
e

"pergunta”: "0 que pretendo fazer atée a proxima reunido diaria?”,
"resposta": "Continuar no desenvolwimento da tela"

L1 Lo L La
ho B =T ) I =

38 "pergunta": "possui algum impedimento?",
39 "resposta": "Nao

Fonte: O autor
6.1.11 Atualizar item backlog da Sprint informando conclusao

O item backlog da Sprint foi criado internamente ao concluir a reunido de
planejamento. Para obter o identificador unico do item gerado, foi utilizado o
endpoint /sprints/{idSprint}/item-backlog-sprint/search, de método GET, para listar os
itens da Sprint. Para este estudo de caso, o item gerado possui o identificador de
valor 1. Na Figura 38, €& apresentada a requisicdo feita ao endpoint
/item-backlog-sprint/{idltemBacklogSprint}, de método PUT, visando atualizar o item
de backlog da Sprint. Esta requisicao é feita com a autenticagao do usuario de perfil

Time de desenvolvimento.
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Figura 38 - Requisi¢cédo de atualizagédo do item de backlog da Sprint.

w {baseUrl}}fitem-backlog-sprint/1
Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests Settings
JSON
"descricao": "Construir tela do item backlog do projeto",

"idResponsavelRealizacao™: 4,
"horasEstimadas": 25.00,
"horasRealizadas": 20.08,
"situacao”:  "PRONTO"

@& 2000K 31ms

Raw Preview Visualize JSON =
"id": 1,
"descricao": "Construir tela do item backlog do projeto",

"responsavelRealizacao™: §
"id": 4,
"'nomelsuario”: "usuario_dev"
.
"horasEstimadas": 25.00,
"horasRealizadas": 20.08,
"itemBacklogProjeto™: {
"id": 4,
"titulo": "Registrar itens aoc backlog do projeto”,
"codigo": "RF1",
"situacao™: "EM_DESENVOLVIMENTO",
'prioridade": 1
.
"situacao®: "PRONTO",
"prioridade": 1,
"responsavellnclusao": §
"id": 2,
"nomelsuario”: "scrum_master
.
"dataInclusao™: "2024-99-15T20:41:43.253035"

Fonte: O autor

Cookies

Beautify

8758 [3) Save as example coo

Na URL foi informado o identificador unico do item backlog da Sprint que foi

atualizado, e no corpo da requisicao foram enviados todos os campos necessarios

na atualizagdo. O campo “descricao” é destinado a receber um texto que descreve a

atividade do item na Sprint. No campo “idResponsavelRealizacao” foi informado o

identificador

unico do wusuario do time de desenvolvimento. Os campos

“horasEstimadas” e "horasRealizadas" s&o preenchidos com tempo, em horas,

previsto para realizar o item, e o tempo utilizado para concluir o item. Neste cenario,
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foi estimado 25 horas e foi realizado em 20 horas. E por fim, o campo “situacao”,
para informar a nova situagcéo do item, que foi preenchido com o valor “PRONTQO”,

sinalizando a conclusao do item.

O sucesso no cadastro € confirmado através da resposta possuir status HTTP
200 OK. Além das informagdes fornecidas no corpo da requisicdo, o corpo da
resposta possui outros campos com mais informacdes do item. O campo “id” informa
o identificador unico de valor 1. O campo “responsavelRealizacao” apresenta, além
do “id”, o nome do usuario correspondente ao campo “idResponsavelRealizacao”. O
campo “itemBacklogProjeto” apresenta informagdes do item backlog do projeto que

esta sendo realizado na Sprint.

O campo “prioridade” informa a prioridade do item no backlog da Sprint. Os
itens do backlog da Sprint possuem prioridades independentes do backlog do
projeto. Para repriorizar o item, €& necessario utilizar APl dedicada a essa
funcionalidade. O campo “responsavellnclusao” apresenta o “id” e “homeUsuario” do
usuario responsavel pela inclusdo do item backlog da Sprint. Foi registrado o usuario
"scrum_master", responsavel por concluir a reunido de planejamento. O campo
“datalnclusao” corresponde a data e hora que o item foi incluido no backlog da

Sprint.
6.1.12 Registrar reuniao de revisao na Sprint

Na Figura 39, pode-se observar a requisicdo ao endpoint
/sprints/{idSprint}/review, utilizando o método POST para cadastrar uma nova
reunido de revisdao. A operagao requer autenticacdo de um usuario com perfil de
Scrum Master, incluindo o identificador unico da Sprint na URL e todos os campos

necessarios no corpo da requisi¢ao para o registro da reuniao.



Figura 39 - Requisicdo de cadastro da reunido de revisdo da Sprint.
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POST ~ {{paselUrl}}/sprints/1/review ‘ “
Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tests Settings Cookles
raw JSON Beautify

=] @ N kB Wk

e i =
[ Y S FUR T S < R < T = -

e
=1 o

Body

Pretty

23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

"nome" : "Review Sprint”,
"descricao":  "Reunido-de revisao da sprint”,
"anexos": ["arquivob","arquivob"],
"idsParticipantes": [2,3,4],
"inicio": "2024-09-27T10:00:23.209",
"fim": "2024-09-27T10:50:23.209",
"duracacMinutos": "50",
"itensAprovados": - [
i
"idItemBacklogProjeto™: 4,
"descricac™: "Validado- e aprovado pelo-Product Owner"

1.
"itensRejeitados": [].
"itensAprovadosParcialmente™:  []

@ 201 Created 33ms 10178

Raw Preview Visualize JSON =

"fim": "2024-09-27T10:58:23.209",
"duracacMinutos": 5@,
"itensAprovados": [

1
"itemBacklogProjeto": §
"id": 4,
"titulo": "Registrar itens ao backleog do projeto",
"codigo™: "RF1",
"situacaoc": "EM_DESENVOLVIMENTO",
"prioridade™: 1
[ ¥
"descricao”: "Validado e aprovado pelo Product Owner"
i

1.
"itensRejeitados": [].
"itensAprovadosParcialmente™: []

Fonte: O autor

[Z] Save as example

oo

O sucesso no cadastro é confirmado através da resposta possuir status HTTP

201 Created. Todas as informacbdes fornecidas no corpo da requisicdo, sao

retornadas no corpo da resposta e refletem as informagdes fornecidas na requisi¢ao

original, assegurando que os dados foram armazenados corretamente.
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Os campos que nao estdo sendo apresentados no corpo da resposta da
requisicao apresentados na figura x, sS40 0S mesmos campos comuns as reunioes
da Sprint e foram apresentados durante o cadastro da reunido de planejamento e a
reuniao diaria. Os campos “‘itensAprovados”, "itensRejeitados” e
"itensAprovadosParcialmente" sdo preenchidos no sistema pelo Scrum Master no
sistem, mas € alinhado com o Product Owner os itens aprovados, rejeitados e
aprovados parcialmente na Sprint. No estudo de caso foi registrado apenas um item
no backlog do projeto e da Sprint, e por isso, dentre os 3 campos, apenas o campo
“itensAprovados” foi preenchido para ser possivel concluir a Sprint e o projeto. Os
outros dois campos sao preenchidos exatamente como os itens aprovados, a

estrutura € a mesma, com os campos “idltemBacklogProjeto” e “descricao”.
6.1.13 Registrar reuniao de retrospectiva na Sprint

Na Figura 40, ¢é apresentada a requisicdo feita ao endpoint
/sprints/{idSprint}/retrospective, de método POST, para cadastrar uma nova reuniao
de retrospectiva da Sprint. Esta requisicao € feita com a autenticacdo do usuario de
perfil Scrum Master. Na URL foi informado o identificador unico da Sprint, e no corpo
da requisicdo foram enviados todos 0s campos necessarios para o registro da

reunido de revisdo na Sprint.
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Figura 40 - Requisicdo de cadastro da reunido de retrospectiva da Sprint.

POST w {baselrl}}fsprints/1/retrospective ‘

Params Authe Headers (10) Bodye Pre-req. Tesis Settings Cookies
raw ~  JSON - Beautify
1 1
2 "nome": "Retrospective Sprint",

3 "descricao": "Reunido de retrospectiva da sprint",
a4 "anexos": ["arguivo9®,"arquivold®],

5 "idsParticipantes": [2, 4],

6 "inicio": "2024-09-27T16:00:00.000",

7 "fim": "2824-09-27T16:30:00.080",
8 "duracaoMinutos": "38",
9 "oqueMelhorar": [ -
18 "Comunicacdo do time",
11 "Qualidade do produte desenvolvido"
12 1.
13 "oquelDeuErrado™: [
14 "Dividir o desenvolwvedor x com outro projeto”,
15 "A frequéncia da Daily"
14 1.
17 "oqueDeuCerto": [
18 "Todos os itens foram desenvolvidos™
19 1
28 1
Body ~ @ 201 Created 35ms 9358 [5) Save as example oo
Pretty Raw Preview Visualize JSON = o Q
17 1,
18 "inicio": "2824-09-27T16:00:08",
19 "fim": "2024-09-27T16:30:00",
28 "duracaoMinutos": 30,
21 "oqueMelhorar": [
22 "Comunicacdac do time",
23 "Qualidade do produte desenvolvide"
24 1,
25 "ogqueleuErrado™: [
26 "Dividir o desenvolwvedor x com outro projeto”,
27 "A frequéncia da Daily"
28 1.
29 "ogqueleuCerto": [
38 "Todos os itens foram desenvolvidos”
31 ]
32 I

Fonte: O autor

O sucesso no cadastro € confirmado através da resposta possuir status HTTP
201 Created. Todas as informagdes fornecidas no corpo da requisicao, sao
retornadas no corpo da resposta e refletem as informacdes fornecidas na requisicao

original, assegurando que os dados foram armazenados corretamente.
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Os campos que nao estdo sendo apresentados no corpo da resposta da
requisicao apresentados na figura x, sS40 0S mesmos campos comuns as reunioes
da Sprint e foram apresentados durante o cadastro da reunido de planejamento e a
reunido diaria. Os campos “oqueMelhorar”, "oqueDeuErrado" e "oqueDeuCerto"
esperam receber uma lista de textos para registrar as informagdes levantadas
durante a reflexdo do time sobre o que pode ser melhorado, o que deu errado e 0

que deu certo na Sprint.
6.1.14 Concluir Sprint

Na Figura 41, é apresentada a requisicao feita ao endpoint /sprints/1/concluir,
de método POST, para concluir uma Sprint, desde que autenticada com usuario de
perfil Scrum Master. Na URL, foi informado o identificador unico da Sprint, e no

corpo da requisigao, nenhuma informacao é necessaria.

Figura 41 - Requisi¢cdo de concluséo da Sprint.

POST s f=prints/1/concluir m

Params Authe Headers (2) Body Pre-req. Tests Setfings Cookies
raw v JSOMN Beautify
1
Body @ 2000k 25ms 382B [g] Save asexample e
Pretty Raw Preview Visualize Text v~ = o Q

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisicdo, assim como o corpo da requisi¢ao, &
vazio. O sucesso da requisi¢cdo € confirmado através da resposta possuir status
HTTP 200 OK. Sendo assim, confirmando a conclusdo da Sprint. A situagcado da
Sprint foi atualizada de "EM_ANDAMENTQO” para “CONCLUIDA”. Os itens backlog
do projeto que foram identificados como aprovados na reunido de revisao, tiveram a
situagao atualizada de “EM_DESENVOLVIMENTO” para “CONCLUIDO”. O processo

completo esta representado no diagrama de sequéncia informado na Figura 42.
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Figura 42 - diagrama de sequéncia para a conclusao da Sprint

% Controller | | Facade | | Validate | | Service |

Scrum master : Usuario | | [ [

Jl_li Concluir sprint() | 1.1: concluir sprint() |
1 |

|
1.1.1.1: Obter |
usuario(token) |

|

| g »
' ___gsu_a@___ﬂ
|

|

1.1.1: Obter usuario(token)

usuario

1.1.3.1: Obter sprint() o
L

1.1.4.1: validar
planning, dailys,
review()

gual)

alt: Se eventoFinalizaca

1.1.4.2:validar

[RETROSPECTIVE] retrospective()

k- ———- L1

|
1.1.5: Atualizar itens backlog projeto

1.1.5.1: atualizar situacao

o item(CONCLUIDO)

|

|

|

|

|

|

|

|

|

I |
|

|

|

|

|

(itens aprovados review) |

[
g F
1.1.5.2: Atualizar(itens) g
Lall
Ko m JJ
g

|

|

|

|

1.1.6: Atualizar situacdo sprint

; (CONCLUIDA)

1.1.7: Salvar(sprint) 1.7.0: Salvar(spring)
gl
_________ |
R et e Tt |

Fonte: O autor

O usuario Scrum Master faz a requisicdo a APl de conclusao da Sprint. A
requisicdo € recebida inicialmente pela classe controller do projeto. O fluxo de
atividade é entao transferido para a classe do pacote facade. Nesta classe, ¢ feita a
consulta para obter os dados do usuario autenticado, que é requisitado a service e
depois ao repository. Logo apos ocorre a validagado do usuario autenticado através

da classe do pacote validate. O mesmo processo de obter e validar o usuario
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autenticado é feito para a Sprint, mas com classes diferentes destinadas a processar
informacgdes referentes a Sprint. Na validagao da Sprint, é verificado se os dados
referentes as reunides de planejamento, as reunides diarias e a revisao foram
preenchidos corretamente. A validacdo da reunido de retrospectiva esta
condicionada ao evento de finalizagdo salvo para o projeto. Caso seja a reunido de

revisdo, nao € validado a reunido de retrospectiva, caso contrario, € validado.

Cada item do backlog do projeto que foi aprovado durante a reunidao de
revisdo tem sua situagao atualizada para concluido. Apés isto, a situagado da Sprint é

atualizada para concluida e o processamento da requisi¢ao é finalizado.
6.1.15 Concluir projeto

Na Figura 43, ¢é apresentada a requisicdo feita ao endpoint
/projetos/1/concluir, de método POST, para concluir o projeto, autenticada pelo
usuario de perfil Scrum Master, com o identificador unico do projeto informado na

URL e sem necessidade de informagdes no corpo da requisigéo.

Figura 43 - Requisi¢ao de conclusao do projeto.

POST w fprojetos/1/concluir m

Params Authe Headers(9) Body Pre-req. Tests Settings Cookies
raw JSON - Beautify
1
Body ~ @ 2000k 24ms 3828 [T] Save as example oo
Pretty Raw Preview Visualize Text ~ = o Q

1

Fonte: O autor

O corpo da resposta da requisicdo, assim como o corpo da requisicdo, &
vazio. O sucesso da requisicao é confirmado através da resposta possuir status
HTTP 200 OK. Sendo assim, confirmando a conclusao do projeto. A situagao do
projeto foi atualizada de "'EM_ANDAMENTQO” para “CONCLUIDQO”.
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7 CONCLUSAO

A aplicagdo desenvolvida atendeu a todos os objetivos propostos neste
trabalho. Fornece de forma gratuita uma ferramenta util e flexivel para a gestao de
projetos baseados no Scrum. A construgédo da aplicagéo envolveu a implementagéo
de diversas funcionalidades essenciais, como a criagao e a atualizacao de itens de
backlog, a Gestao de Projetos e Sprints, e o acompanhamento das cerimbnias do
Scrum. Utilizando boas praticas de desenvolvimento e padrdes de arquitetura REST,
a solugdo desenvolvida permite uma integracdo com diferentes front-ends que

poderao ser desenvolvidos.

Os resultados alcancados indicam que a aplicacdo atende aos requisitos
propostos, oferecendo uma ferramenta valiosa para equipes que utilizam Scrum. A
implementacdo de APIs REST proporcionou uma abordagem modular e escalavel,
permitindo futuras expansoées e integracdes conforme a evolugao das necessidades

dos projetos.

A publicacdo da imagem Docker da aplicagdo no Docker Hub facilita
significativamente o processo de execucdo. Qualquer pessoa interessada pode
baixar e executar a aplicagdo em seus proprios ambientes de desenvolvimento ou
producao com facilidade. Esta pratica ndo s6 melhora a reprodutibilidade e a
escalabilidade da aplicacdo, mas também promove uma forma eficiente de
compartilhamento e distribuicdo do sistema. A disponibilidade da imagem publica no
Docker Hub assegura que o projeto possa ser faciimente acessado e utilizado por

uma ampla gama de usuarios e equipes, promovendo uma maior distribuig¢ao.

7.1 TRABALHOS FUTUROS

Ao disponibilizar a aplicagdo como open source, disponibilizando o codigo
fonte no Github, possibilita-se que a solugdo seja continuamente aprimorada e
expandida pela comunidade, fomentando a colaboracdo e a inovacéo. Espera-se
que este projeto ndo apenas inspire novas pesquisas e desenvolvimentos, mas
também contribua significativamente para a evolugdo das praticas e tecnologias

associadas ao Scrum.

Além disso, um dos proximos passos para o projeto € a construgédo de um

front-end que interaja com a APl desenvolvida. Esta interface de usuario
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proporcionara um acesso mais intuitivo e interativo aos recursos do back-end,
enriquecendo a experiéncia do usuario e facilitando a integragdo da solugdo em

diferentes contextos e plataformas.
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9 APENDICES

APENDICE A - Requisitos Funcionais

Quadro 1 - Requisitos funcionais

Requisitos funcionais

Identificador do requisito Descricao do requisito

Todos os usuarios cadastrados e ativos devem ser
capazes de obter o JSSON Web Token (JWT) que
RFO01 - Autenticar no sera necessario para a identificacao e autenticacao
sistema ao consumir as API’s disponibilizadas pelo sistema.
Para a autenticacado, devera ser informado o nome
de usuario e senha.

Os usuarios com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverdo ser capazes de
cadastrar novos usuarios. Deve ser disponibilizado
um servigco que receba o nome completo, nome de
usuario, senha, e-mail e o perfil do novo usuario. O
nome de usuario deve ser unico em todo o sistema.
Caso o nome de usuério informado ja tenha sido
cadastrado anteriormente, o sistema deve retornar
uma mensagem de erro solicitando um novo nome
de usuario. Em caso de sucesso, ao cadastrar o
usuario, o sistema devera salvar também a data e
hora do cadastro, e a situagdo como ativo.

RFO002 - Cadastrar usuarios

Os usuarios com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverdo ser capazes de
listar de forma paginada todos os usuarios
cadastrados. De forma opcional, o usuario podera
informar a quantidade de registros e a pagina. Por
padrdo, a quantidade de registro sera de 10 usuarios
e a pagina 1 (primeira pagina). Devem ser listados
usuarios ordenados por situagéo (ativos primeiros) e
pela data do cadastro.

RFO003 - Listar usuarios
cadastrados

Todos os usuarios cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de obter seus
proprios dados cadastrais. Devem ser retornados
todos os dados cadastrais com excecéo da senha.

RFO004 - Consultar dados
cadastrais do usuario
logado
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RFOO05 - Editar dados
cadastrais do usuario

Todos os usuarios cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de atualizar seus
proprios dados cadastrais. Devem ser possivel
atualizar todos os dados cadastrais com excegao da
senha.

RFO006 - Atualizar senha do
usuario logado

Todos os usuarios cadastrados e devidamente
autenticados devem ser capazes de atualizar suas
senhas. Deve ser informado a senha atual e a nova
senha.

RFO007 - Remover usuario

Os usuarios com perfil administrador do sistema
devidamente autenticados deverdo ser capazes de
remover os usuarios ativos. A remogao deve ser
l6gica, atualizando apenas a situagdo de ativo para
inativo e salvando a data e hora da remocao.

RFO08 - Criar projeto

Os usudrios com perfil de Scrum Master
devidamente autenticados deverdo ser capazes de
criar novos projetos. Para criar um novo projeto,
devera ser informado o nome, descri¢do, tamanho da
Sprints, tamanho da planning, tamanho da daily e
tamanho da review. O tamanho da Sprint deve ser
informado em semanas, tendo valores validos de 1 a
4 semanas. Os tamanhos da planning, daily e review
devem ser informados em hora. O Scrum Master
responsavel por criar o0 projeto deve ser
automaticamente incluido no time do projeto. Deve
ser criado o backlog do produto.

RFO009 - Cadastrar itens no
backlog do produto

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
incluir um novo item no backlog do produto. Para
cadastrar um novo item, deve ser informado o titulo e
a descricao detalhada dos requisitos. Além das
informagdes fornecidas, o sistema deve salvar a
situagcao como ‘Em analise’, a data e hora da criagao,
o autor responsavel pela escrita. Deve ser gerado e
persistido um cddigo unico identificador do item.
Deve-se salvar a prioridade do item para 0.
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RFO010 - Listar itens no
backlog do produto

Todos os usuarios membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada todos os itens do backlog do
produto. Na busca, deve ser informado o projeto e,
de forma opcional, pode ser informado a quantidade
de registros e a pagina que sera listada. Por padréo,
sera a primeira pagina e a quantidade de registro
sera de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorizagdo, do mais
prioritario ao menos prioritario. As informagdes
retornadas de cada item devem ser codigo, nome,
situacao e o autor do item.

RFO011 - Visualizar detalhes
do item do backlog do
produto

Todos os usuarios membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
visualizar as informacgdes detalhadas de um item no
backlog do produto. Deve ser informado o codigo do
item, e o sistema deve retornar a prioridade, codigo,
nome, descri¢céo, situacao e o autor.

RF012 - Editar item no
backlog do produto

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
editar algumas informacgdes dos itens do backlog do
produto. Sera possivel editar nome, descrigcéo,
situacéo e autor. Os autores obrigatoriamente devem
ser do perfil Product Owner.

RF013 - Remover item no
backlog do produto

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
remover itens do backlog do produto. Sé sera
permitido remover os itens que ndo foram incluidos
em nenhuma Sprint. Uma vez na Sprint e o
desenvolvimento iniciado, n&o sera permitido a
remogao para nao perder a rastreabilidade dos
requisitos implementados nos sistemas.
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RFO014 - Priorizar itens no
backlog do produto

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
priorizar itens do backlog do produto. A ordem de
priorizagcado s&o valores inteiros no intervalo de zero a
N, sendo N a quantidade de itens do backlog. A
prioridade zero significa que o item ainda n&o foi
priorizado, sendo assim, mais de um item pode estar
com este valor. Ao ser priorizado, sera atribuido um
numero maior que zero, e quanto menor o valor,
maior o nivel de prioridade. Os itens priorizados
devem possuir os valores unicos, nao sendo possivel
ter diferentes itens com os mesmos valores de
priorizagao. Para priorizar o item, deve ser informado
o cbdigo, e o novo valor da priorizagdo. O sistema
deve atualizar o novo valor do item e realizar uma
reordenacao para garantir a unicidade dos valores de
prioridade.

RFO015 - Incluir usuario no
time do projeto

Os usuarios com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de incluir novos
usuarios no time do projeto. Deve ser informado o
projeto e o usuario que sera adicionado.

RF016 - Remover usuario
do time do projeto

Os usuarios com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de remover
usuarios do time do projeto. Deve ser informado o
projeto e o usuario que sera removido.

RFO017 - Listar usuario do
time do projeto

Todos os usuarios do time do projeto devidamente
autenticados devem ser capazes de listar os usuarios
membros do time do projeto. Deve ser informado o
projeto, e o sistema deve retornar uma lista com os
usuarios do projeto informado, desde que o usuario
solicitante seja membro do time. Para cada usuario
da lista, deve ser retornado o nome de usuario,
e-mail e o perfil.
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RFO018 - Criar nova Sprint
no projeto

Os usuarios com perfil Scrum Master devidamente
autenticados devem ser capazes de criar novas
Sprints no projeto. Deve ser informado o projeto e a
data de inicio da Sprint, sendo a data maior que a
data final da ultima Sprint. O sistema deve calcular a
data final da Sprint adicionando a data de inicio a
quantidade de dias da Sprint, informada ao criar o
projeto. Deve ser criado um backlog para a Sprint.
Apos criado a Sprint e o seu backlog, o sistema deve
criar para cada desenvolvedor, os itens de planning,
daily, e review ja contendo as estimativas informadas
na criagao do projeto.

RFO019 - Listar Sprints do
projeto

Todos os usuarios do time do projeto devidamente
autenticados devem ser capazes de listar as Sprints
do projeto. Deve ser informado o projeto, e o sistema
deve retornar uma lista com as Sprints do projeto
informado, desde que o usuario solicitante seja
membro do time. Para cada Sprint da lista, deve ser
retornado o numero da Sprint, data de inicio e fim da
Sprint, a informacao se € ou ndo a Sprint atual

RF020 - Incluir item no
backlog da Sprint

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados e membros do time do
projeto devem ser capazes de incluir novos itens no
backlog da Sprint. Para incluir um novo item, deve
ser informado o item do backlog do produto que
esteja com a situagdo ‘Aprovado’, a Sprint, e
opcionalmente o desenvolvedor responsavel pela
implementacao, tempo da estimativa de conclusio e
o tempo realizado na implementagdo do item. O
sistema deve salvar a situacdo do item como “A
Fazer’. Os itens do backlog da Sprint seguirdo a
ordem de prioridade dos itens do backlog do produto.

RF021 - Solicitar a inclusao
de itens no backlog da
Sprint

Os usuarios com perfl de Scrum Master
devidamente autenticados e membros do time do
projeto devem ser capazes de solicitar a inclusdo de
novos itens no backlog da Sprint. Deve ser informado
o item do backlog do produto com a situagéo
“Aprovado” e a Sprint.
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RF022 - Listar itens no
backlog da Sprint

Todos os usuarios membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada os itens do backlog da
Sprint. Na busca, deve ser informado o projeto e a
Sprint, de forma opcional, pode ser informado a
quantidade de registros e a pagina que sera listada.
Por padrao, sera a primeira pagina e a quantidade de
registro sera de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorizagdo, do mais
prioritario ao menos prioritario. As informagdes
retornadas de cada item devem ser codigo, nome,
situagéo e o desenvolvedor responsavel.

RF023 - Visualizar detalhes
do item do backlog da Sprint

Todos os usuarios membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
visualizar as informagdes detalhadas de um item no
backlog da Sprint. Deve ser informado o identificador
unico do item, e o sistema deve retornar a prioridade,
cédigo, nome, descricdo, situagdo, o autor, o
desenvolvedor responsavel, tempo da estimativa de
conclusao e o tempo realizado na implementacéo do
item.

RF024 - Editar item no
backlog da Sprint

Todos os usuarios membros do time do projeto
devidamente autenticados devem ser capazes de
editar algumas informagdes dos itens do backlog do
produto. Sera possivel editar a situacao,
desenvolvedor responsavel pela implementacéo,
estimativa de conclusdo do item, o tempo da
estimativa de conclusdo e o tempo realizado na
implementagao do item.

RF025 - Remover item no
backlog da Sprint

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
remover itens do backlog da Sprint. SO sera
permitido remover os itens que nao tiveram o
desenvolvimento iniciado.

RF026 - Solicitar remocéao
do item no backlog da Sprint

Os usuarios com perfl de Scrum Master
devidamente autenticados devem ser capazes de
solicitar a remogao de itens no backlog da Sprint. Sé
sera permitido solicitar a remoc¢ao dos itens que nao
tiveram o desenvolvimento iniciado.
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RFO027 - Listar os itens
solicitados a serem
incluidos e removidos no
backlog da Sprint

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
listar de forma paginada os itens com solicitacéo de
inclusao ou remogao no backlog da Sprint. Na busca,
deve ser informado o projeto e a Sprint, de forma
opcional, pode ser informado a quantidade de
registros e a pagina que sera listada. Por padrao,
sera a primeira pagina e a quantidade de registro
sera de 10 itens. Devem ser listados os itens
ordenados pela ordem de priorizagdo, do mais
prioritario ao menos prioritario. As informagdes
retornadas de cada item devem ser cddigo, nome,
situacéo e o desenvolvedor responsavel.

RF028 - Aprovar/Rejeitar a
inclusdo de item no backlog
da Sprint

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
aprovar ou rejeitar a solicitagdo de inclusdo de itens
no backlog da Sprint feitas pelo Scrum Master. Deve
ser informado ao sistema o item solicitado e a
resposta da solicitagdo, se aprova ou rejeita a
solicitagdo. Caso o item seja aprovado, o sistema
deve incluir o item no backlog da Sprint e o sistema
deve salvar a situacdo do item como “A Fazer’ e
deve remover a pendéncia da solicitagdo. Caso o
item seja rejeitado, sera descartada a solicitagao.

RF029 - Aprovar/Rejeitar
remocao de itens no
backlog da Sprint

Os usuarios com perfil de Product Owner
devidamente autenticados devem ser capazes de
aprovar ou rejeitar a solicitagao de remogao de itens
no backlog da Sprint feitas pelo Scrum Master. Deve
ser informado ao sistema o item solicitado e a
resposta da solicitagdo, se aprova ou rejeita a
solicitagdo. Caso o item seja aprovado, o sistema
deve remover o item no backlog da Sprint. Caso o
item seja rejeitado, serd mantido o item no backlog
da Sprint.

fonte: autor
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APENDICE B - Requisitos Nao Funcionais.

Quadro 2 - Requisitos nao funcionais.

Requisitos ndo funcionais

Identificador do requisito Descri¢gao do requisito

Situacdo dos itens do backlog da Sprint que é
RNF001 - Pronto atribuido quando o item foi totalmente concluido.

A API deve seguir os padroes REST e HTTP para
RNFO0O02 - Interoperabilidade | garantir a interoperabilidade entre diferentes
sistemas e plataformas.

A APl deve ser implementada de maneira
RNFO0O03 - Portabilidade independente da linguagem e da plataforma para
permitir a reutilizacao por terceiros.

A documentagao da API deve ser completa e facil de
RNF004 - Documentagao entender para f~aC|I|tar a |mplem_entag:ao por terceiros.

A documentacdo deve ser revisada e testada para
garantir sua qualidade.

RNF005 - Manutengao A ARI deve ser prOJetada} de forrr~1a que possa ser
mantida e atualizada sem interrupgéo do servico.

Fonte: autor
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10 ANEXOS

10.1 DOCUMENTACAO OPENAPI DAS API'S



£}

OpenAPI definition * ***°

/v3/api-docs

/v3/api-docs

Explore

Servers
[ http://localhost:8080 - Generated server url ]
Usuarios A~
GET /usuarios/{idUsuario} Obter usuario por id ﬂ N\
Parameters Try it out
Name Description
idUsuario * reduired
integer($int64) idUsuario
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢do No links
Media type
I application/json ]
Controls Accept header.
Example Value Schema
UsuarioResponseDTO  {
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Usudrio ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
PUT /usuarios/{idUsuario} Atualizar usuario ﬁ AN
Parameters Try it out
Name Description
idUsuario * reauired
integer($int64) idUsuario
(path)

Request body "eduied

Example Value Schema

[ application/json ]



http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/v3/api-docs
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getById
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuario

UsuarioUpsertDTO  {
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
I application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
UsuarioResponseDTO  {
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Usuario ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /usuarios/me Obter usuario autenticado a A
Parameters Try it out

No parameters

Responses

Code Description

200

Sucesso na requisi¢cao

Media type

[ application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

{
integer($int64)
string
string
string
boolean
string
Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

UsuarioResponseDTO
id
nomeCompleto
nomeUsuario
email
ativo
perfil
}
403 Token invalido ou expirado
500 Erro interno no servidor
PUT /usuarios/me Atualizar usudrio autenticado

Links

No links

No links

No links

N



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/getUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarUsuarioAutenticado

Parameters

No parameters

Try it out

Request body "duired I application/json l
Example Value Schema
UsuarioUpsertDTO  {
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
I application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
UsuarioResponseDTO  {
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /usuarios Pesquisar usuario PN
Parameters Try it out
Name Description
nome Default value :
string
(query) nome

apenasAtivo Default value : true

boolean ‘ true
(query)
perfil Default value :
string
(query) perfil
page Default value : 0
integer($int32)
(query)
size Default value : 10
integer($int32)
(query)
fieldSort Default value : id
string

id

(query)



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/search

Name Description

sortOrder Default value : DESC

string
(query) DESC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links

Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch
listPage
9 [
H
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /usuarios Cadastrar um novo usuario ﬂ AN\

Parameters Try it out

No parameters

Request body "duired I application/json l
Example Value Schema
UsuarioUpsertDTO  {
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
Responses
Code Description Links
201 Sucesso na requisigao No links
Media type

I application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

UsuarioResponseDTO

id

nomeCompleto
nomeUsuario

email
ativo
perfil

{
integer($int64)
string
string
string
boolean
string
Enum:

[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/cadastrarUsuario

Code Description Links

403 Token invélido ou expirado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /usuarios/{idUsuario}/reativar Reativar usuario ﬂ N

Parameters Try it out

Name Description

idUsuario * reauired

integer($int64) idUsuario

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Usudrio ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /usuarios/{idUsuario}/inativar Inativar usuario ﬁ N\

Parameters Try it out

Name Description

idUsuario * reauired

integer($int64) idUsuario

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Usuério ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /usuarios/{idUsuario}/atualizar-senha Atualizar senha de usudrio como administrador ﬂ N

Parameters Try it out

Name Description

idUsuario * reauired

integer($int64) idUsuario

(path)

Request body "duired

l application/json l



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/reativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuarioByAdmin

Example Value Schema

UsuarioUpdateSenhaAdminDTO  {

novaSenha string
id integer($int64)
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢ao No links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Usuério ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /usuarios/inativar Inativar o usudrio autenticado i N
Parameters Try it out

No parameters

Responses

Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
500 Erro interno no servidor No links

POST /usuarios/atualizar-senha Atualizar senha do préprio usuério logado i N

Parameters Try it out

No parameters

Request body "eduired

Example Value Schema

UsuarioUpdateSenhaDTO  {

senhaAtual string
novaSenha string
}
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisicao
Media type
[ application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

[ application/json

—J

Links

No links



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/inativarUsuarioAutenticado
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Usu%C3%A1rios/atualizarSenhaUsuario

Code Description Links
UsuarioResponseDTO  {
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
500 Erro interno no servidor No links
Sprints ~
GET /sprints/{idSprint} Obter Sprint N
Parameters Try it out
Name Description
idSprint % required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisigao No links
Media type
l application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
SprintDTO  {
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string
Enum:
[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
PUT /sprints/{idSprint} Atualizar Sprint & A
Parameters Try it out
Name Description
idspl’int * required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)

Request body "duied

Example Value Schema

[ application/json ] ‘



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint_1
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/atualizarSprint

SprintUpsertDTO  {

dataInicio string($date)
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
[ application/json ]
Controls Accept header.
Example Value Schema
SprintDTO  {
id integer($int64)
numero integer($int32)
datalnicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string
Enum:
[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /sprints/{idSprint}/review obter review da sprint i N

Parameters Try it out

Name Description

idSprint % required

integer($int64) |dSpr|nt
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
l application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintReview
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Code Description

SprintReviewDTO  {

nome string
descricao string
anexos .

[string]
participantes

[

readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {

id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados (ItemReviewDTO ¢
itemBacklogProjete  1emBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensRejeitados (ItemReviewDTO {
itemBacklogProjeto  yrompBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H

itensAprovadosParcialmente

[ItemReviewDTO  {

itemBacklogProjeto  1remBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Sprint ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
PUT /sprints/{idSprint}/review Atualizar a review a sprint

Links

No links
No links
No links

No links

N

Parameters Try it out

Name Description

idSprint * reauired
integer($int64)
(path)

idSprint

Request body "< [ application/json

Example Value Schema


http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview
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http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/updateSprintReview

SprintReviewDTO  {

nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensA| -
itensAprovados [ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjet . .
iremsacktoghrojeto  rtemBacklogProjetoBasicDTO |
id integer($int64)
titulo string
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensRejeitados

[ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
ItemBacklogProjetoBasicDTO  {...}
descricao string
H
[ItemReviewDTO  {

idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true

itemBacklogProjeto

itensAprovadosParcialmente

itemBacklogProjet . .
iremsacktogiroleto  rtemBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links

Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema



Code Description Links
SprintReviewDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
participantes [
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados (ItemReviewDTO ¢
itemBacklogProjete  1emBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensRejeitados (ItemReviewDTO  {
itemBacklogProjeto  yrompBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensAprovadosParcialmente (ItemReviewDTO {
itemBacklogProjeto  1remBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
}
400 Dados da requisi¢do inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /sprints/{idSprint}/review Adicionar review a sprint a A

Parameters Try it out

Name Description

idSprint * required
integer($int64)
(path)

idSprint

Request body "< [ application/json

Example Value Schema
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SprintReviewDTO

nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensA| -
itensAprovados [ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto
id
titulo
situacao
prioridade
descricao string
H
itensRejeitados

[ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true

itemBacklogProjeto
id
titulo
situacao
prioridade
descricao string

1
itensAprovadosParcialmente (ItemReviewDTO {

idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true

itemBacklogProjeto
id
titulo
situacao
prioridade
}
descricao string
H
}
Responses
Code Description
201 Sucesso na requisi¢cdo

Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

integer($int64)
string

string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]
integer($int64)

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

integer($int64)
string

string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]
integer($int64)

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

integer($int64)
string

string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,
CONCLUIDO ]
integer($int64)

Links

No links




Code Description Links
SprintReviewDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
participantes [
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados (ItemReviewDTO ¢
itemBacklogProjete  1emBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensRejeitados (ItemReviewDTO  {
itemBacklogProjeto  yrompBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensAprovadosParcialmente (ItemReviewDTO {
itemBacklogProjeto  1remBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,
EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
}
400 Dados da requisi¢do inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /sprints/{idSprint}/retrospective obter retrospective da sprint ﬂ A
Parameters Try it out
Name Description
idSprint * required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢do No links

Media type

I application/json

Controls Accept header.



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/getSprintRetrospective
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Code Description

Example Value Schema

SprintRetrospectiveDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {

id integer($int64)
nomeUsuario string
3
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado [string]
oqueDeuCerto [string]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invalido ou expirado
404 Sprint ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
PUT /sprints/{idSprint}/retrospective Atualizar a retrospective a sprint
Parameters
Name Description

idSprint +* required
integer($int64)
(path)

idSprint

Request body "I

Example Value Schema

SprintRetrospectiveDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]

inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado [string]
oqueDeuCerto [string]
}

Responses

Code Description

200 Sucesso na requisicao

Media type

[ application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

Links

No links
No links
No links

No links

AN

Try it out

I application/json l

Links

No links
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Code Description

SprintRetrospectiveDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {

Links

id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado [string]
oqueDeuCerto [string]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /sprints/{idSprint}/retrospective Adicionar retrospective a sprint ﬂ N
Parameters Try it out
Name Description

idSprint +* required
integer($int64)
(path)

idSprint

Request body "9/

Example Value Schema

SprintRetrospectiveDTO  {

nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes I
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado [string]
Dy t .
oqueDeuCerto [string]
}
Responses
Code Description
201 Sucesso na requisi¢ao

Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

I application/json l

Links

No links



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintRetrospective
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Code Description Links

SprintRetrospectiveDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

[
readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {

id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado [string]
oqueDeuCerto [string]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /sprints/{idSprint}/planning obter planning da sprint a A

Parameters Try it out

Name Description

idSprint * required

integer($int64) |dSpr|nt

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisi¢ao No links
Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema
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Code

Description

SprintPlanningDTO
nome
descricao
anexos

participantes

inicio

fim
duracaoMinutos
capacidadeTime

objetivo
itensSelecionados

{
string
string
[string]

[

readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
string($date-time)
string($date-time)
number

[CapacidadeUsuarioDTO  {

ysuardo UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
horas number
justificativa string
}
string
[ItemBacklogPlanningDTO  {
itemBacklogProjeto  prompBacklogProjetoBasicDTO |
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readonly: true
situacao string
Enum:
Array [ 5]
prioridade integer($int64)
}
descricao string
horasEstimadas number

responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {

id integer($int64)
nomeUsuario string

}
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invalido ou expirado
404 Sprint ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
PUT /sprints/{idSprint}/planning Atualizar a planning a sprint
Parameters
Name Description
idSprint +% required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)

Request body "duired

Example Value Schema

Links

No links
No links
No links

No links

oA

Try it out

I application/json I
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SprintPlanningDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
i Ti . .
capacidadeTime [CapacidadeUsuarioDTO  {
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
horas number
justificativa string
}
objetivo string
it leci -
itensSelecionados (ItemBacklogPlanningDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto . .
ItemBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
situacao string
Enum:
Array [ 51
prioridade integer($int64)
}
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)
writeOnly: true
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
H
}
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisi¢ao

Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

Links

No links



Code Description

SprintPlanningDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
participantes I
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTine [CapacidadeUsuarioDTO ¢
usuario UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
horas number
justificativa string
}
objetivo string
itensSelecionados (ItemBacklogPlanningDTO  {
itemBacklogProjeto
id
titulo
codigo
situacao
prioridade
descricao string
horasEstimadas number
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
1
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Sprint ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
POST /sprints/{idSprint}/planning Adicionar planning a sprint
Parameters
Name Description

idSprint % required
integer($int64)
(path)

idSprint

required

Request body

Example Value Schema

{

{
integer($int64)

integer($int64)
string

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {
integer($int64)

string

string
readonly: true
string

Enum:

Links

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,

EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
integer($int64)

string

No links
No links
No links

No links

PN

Try it out

[ application/json ]



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning
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http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Sprints/adicionarSprintPlanning

SprintPlanningDTO  {

nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
i Ti . .
capacidadeTime [CapacidadeUsuarioDTO  {
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
}
horas number
justificativa string
}
objetivo string
it leci -
itensSelecionados (ItemBacklogPlanningDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto
id
titulo
situacao
prioridade
}
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)
writeOnly: true
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
H
}
Responses
Code Description
201 Sucesso na requisi¢ao

Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

{
integer($int64)
string

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

integer($int64)
string

string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
integer($int64)

{
integer($int64)
string

Links

No links




Code

Description

SprintPlanningDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
participantes

id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
capacidadeTine [CapacidadeUsuarioDTO ¢
usuario UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
horas number
justificativa string
}
objetivo string
itensSelecionados (ItemBacklogPlanningDTO  {
itemBacklogProjeto
id
titulo
codigo
situacao
prioridade
descricao string
horasEstimadas number
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO
id
nomeUsuario
1
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Sprint ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
GET /sprints/{idSprint}/daily/{idDaily} Obter daily da sprint
Parameters
Name Description

idSprint * required
integer($int64)
(path)

|dDai|y % required
integer($int64)
(path)

Responses

Code

[
readOnly: true

UsuarioBasicDTO

idSprint

idDaily

Description

200 Sucesso na requisicao

Media type

[ application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

{
integer($int64)
string

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

integer($int64)
string

string
readonly: true
string

Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO,

EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
integer($int64)

{
integer($int64)
string

Links

No links
No links
No links

No links

PN

Try it out

Links

No links
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Code Description

SprintDailyDTO
id integer($int64)
readOnly: true
nome string
descricao string
anexos [string]
participantes [
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registrobaily [RegistroDailyDTO ¢
usuario UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
perguntaResposta [PerguntaRespostaDailyDTO
pergunta string
resposta string
H
}
}
400 Dados da requisi¢do inconsistentes
403 Token invalido ou expirado
404 Sprint e/ou daily ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
PUT /sprints/{idSprint}/daily/{idDaily} Atualizar a daily da sprint
Parameters
Name Description
idSprint * required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)
idDaily * reauired
integer($int64) Id[)a”y
(path)
Request body "I
Example Value Schema
SprintDailyDTO  {
nome string
descricao string
anexos .
[string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
[...1]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registrobaily [RegistroDailyDTO ¢
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
perguntaResposta [PerguntaRespostaDailyDTO  {
pergunta string
resposta string
}
H
}
Responses

Code Description

{

Links

No links
No links
No links

No links

oA

Try it out

[ application/json ]

Links
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Code Description

200 Sucesso na requisi¢cao

Media type

application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

SprintDailyDTO  {

id integer($int64)
readOnly: true

nome string

descricao string

anexos [string]

participantes

[

readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {

id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
registrobaily [RegistroDailyDTO ¢
ysuario UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
perguntaResposta [PerguntaRespostaDailyDTO
pergunta string
resposta string
H
1
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Sprint e/ou daily ndo encontrada
500 Erro interno no servidor
POST /sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-sprint Adicionar novo item backlog a sprint
Parameters
Name Description
idsPrint * required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)

iditemBacklogProjeto * reduired
integer($int64)
(path)

idltemBacklogProjeto

Request body "I

Example Value Schema

ItemBacklogSprintUpsertDTO  {

descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string
Enum:
[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
}
Responses
Code Description
201 Sucesso na requisigao

Media type

Links

No links

No links
No links
No links

No links

PN

Try it out

’ application/json I

Links

No links
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Code Description Links

[ application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

"id": 0,
"descricao": "string",
“responsavelRealizacao": {

"id": 0,

"nomeUsuario": "string"
"horasEstimadas": 0,
"horasRealizadas": 0,
"itemBacklogProjeto": {

"id": 0,

"titulo":

"string",

: “"string",
"situacao": "REDIGINDO",
"prioridade": 0

ituacao": "A_FAZER",
“prioridade”: 0,
"responsavelInclusao”: {
"id": 0,

"nomeUsuario™: "string"

h
“dataInclusao": "2024-09-16T18:34:25.272Z"

}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint e/ou item backlog do projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /sprints/{idSprint}/item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/item-backlog-planejamento Adicionar novo item ao backlog de planejamento ﬂ N

Parameters Try it out

Name Description

idSprint * required
integer($int64)
(path)

idSprint

iditemBacklogProjeto * reauired )
idltemBacklogProjeto

integer($int64)
(path)
Responses
Code Description Links
201 Sucesso na requisicdo No links
Media type
[ application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

ItemBacklogProjetoSimpleDTO  {
id

integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
404 Sprint e/ou item backlog do projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links

POST /sprints/{idSprint}/daily Adicionar nova daily a sprint N
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Parameters

Name Description
idSprint +* required
integer($int64) |dSpr|nt
(path)

Request body "duired

Example Value Schema

SprintDailyDTO  {

nome string
descricao string
anexos

[string]
idsParticipantes

[
writeOnly: true
integer($int64)]
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number

registrobaily [RegistroDailyDTO  {
idUsuario integer($int64)

writeOnly: true
UsuarioBasicDTO

usuario
id
nomeUsuario

perguntaResposta

pergunta
resposta
H
H

Responses

Code

201

400

403

404

500

Description

Sucesso na requisi¢cdo

Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

SprintDailyDTO  {
id integer($int64)
readonly: true
nome string
descricao string
anexos [string]
[

readOnly: true

UsuarioBasicDTO  {

participantes

id integer($int64)
nomeUsuario string

}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number

registrobaily [RegistroDailyDTO
usuario

perguntaResposta

H
H

Dados da requisicdo inconsistentes
Token invélido ou expirado
Sprint ndo encontrada

Erro interno no servidor

[PerguntaRespostaDailyDTO

UsuarioBasicDTO

[PerguntaRespostaDailyDTO

Try it out

[ application/json ]

Links

No links

No links

No links

No links

No links




POST /sprints/{idSprint}/concluir Concluir sprint

Parameters

Name Description

idSprint +* required

an

Try it out

integer($int64) IdSpI’Int

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisi¢do No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invalido ou expirado No links

404 Sprint ndo encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /sprints/{idSprint}/concluir-planning Concluir planning da sprint ﬂ N

Name Description

idsprint * required

integer($int64) IdSpI’Int

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Sprint ndo encontrada No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /sprints/{idSprint}/cancelar Cancelar sprint ﬂ AN

Parameters

Name Description

idsprint * required
integer($int64)
(path)

idSprint

Responses

Code Description

200 Sucesso na requisigao

Try it out

Links

No links
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Code Description Links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links

GET /sprints/{idSprint}/item-backlog-sprint/search Buscar itens backlog da sprint oA
Parameters Try it out
Name Description

idSprint % required

integer($int64) |dSpr|nt
(path)

titulo Default value :
string .

(query) titulo
situacao Default value :
string .

(query) situacao

idResponsavelRealizacao .
idResponsavelRealizacao

integer($int64)
(query)
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : prioridade
string L
(query) prioridade
sortOrder Default value : ASC
string
(query) ASC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢do No links

Media type

I application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch  {
listP
istPage [ t
1
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /sprints/{idSprint}/item-backlog-planejamento/search Buscar itens do backlog de planejamento da sprint oA
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Parameters

Name Description

idSprint +* required

Try it out

integer($int64) |dSpr|nt
(path)
titulo Default value :
string .
(query) titulo
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : prioridade
string X
(query) prioridade
sortOrder Default value : ASC
string
(query) ASC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links

Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch {
listP
istPage [ {
}
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /sprints/{idSprint}/daily/search Pesquisar dailys da sprint a N

Name Description

idSprint % required

integer($int64) idSprint
(path)
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : inicio
string .
inicio

(query)
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Name Description

sortOrder Default value : DESC

string

(query) DESC

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links
Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch  {

listP,
istPage [ {
}
total integer($int64)
}

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Sprint ndo encontrada No links
500 Erro interno no servidor No links
DELETE /sprints/{idSprint}/item-backlog-planejamento/{idItemBacklogProjeto} Remover item do backlog de planejamento a N\

Parameters Try it out

Name Description

idSprint % required
integer($int64)
(path)

idSprint

idItemBacklogProjeto * reauired )
idltemBacklogProjeto

integer($int64)

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invalido ou expirado No links

404 Sprint e/ou item backlog do projeto ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
Projetos ~

GET /projetos/{idProjeto} Obter projeto por id @A

Parameters Try it out

Name Description
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Name Description

idProjeto +% required

integer($int64) IdPI’OJetO
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
[ application/json ]
Controls Accept header.
Example Value Schema
ProjetoDTO  {
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string
Enum:
[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string
Enum:
[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
PUT /projetos/{idProjeto} Atualizar projeto ﬂ AN
Parameters Try it out
Name Description

idProjeto * reauired

integer($int64)

idProjeto

(path)

Request body "eduired

Example Value Schema

ProjetoUpsertDTO  {

nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string
Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

}
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisi¢ao

I application/json l

Links

No links
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Code Description

Media type

l application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ProjetoDTO  {
id
nome
descricao

quantidadeDiasSprint
duracaoMinutosDaily
duracaoMinutosPlanning
duracaoMinutosReview
duracaoMinutosRetrospective number

integer($int64)
string
string
integer($int32)
number
number
number

situacao string
Enum:
[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string
Enum:
[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Projeto ndo encontrado
500 Erro interno no servidor
POST /projetos Cadastrar um novo projeto

Links

No links
No links
No links

No links

& A

Parameters

No parameters

Request body "eduired

Example Value Schema

ProjetoUpsertDTO  {

nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string
Enum:
[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}

Responses

Code Description

201 Sucesso na requisicdo

Media type

[ application/json

Controls Accept header.

Example Value Schema

ProjetoDTO  {
id
nome
descricao

quantidadeDiasSprint
duracaoMinutosDaily

duracaoMinutosPlanning

duracaoMinutosReview
duracaoMinutosRetrospective number

situacao

eventoFinalizacao

integer($int64)
string
string
integer($int32)
number
number
number

string
Enum:

[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
string
Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]

Try it out

I application/json l

Links

No links
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Code Description Links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
500 Erro interno no servidor No links

POST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario} Adicionar novo usuario ao projeto @A
Parameters Try it out
Name Description

idProjeto * required

integer($int64) IdPI’OJetO

(path)

idUsuario * reauired

integer($int64) idUsuario

(path)

Responses

Code Description Links

201 Sucesso na requisi¢ao No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Projeto e/ou usuario ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}/reativar Reativar usuario do projeto ﬁ /N

Parameters Try it out

Name Description

idProjeto * reauired

. . idProjeto

integer($int64)

(path)

idUsuario * reauired

integer($int64) idUsuario

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisigao No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Projeto e/ou usuario ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /projetos/{idProjeto}/usuarios/{idUsuario}/inativar Inativar usuario do projeto a /N

Parameters Try it out
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Name Description

idProjeto * reauired

integer($int64) IdPI’OJetO
(path)
idUsuario * reauired
integer($int64) idUsuario
(path)
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisi¢do
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Projeto e/ou usuario ndo encontrado
500 Erro interno no servidor
POST /projetos/{idProjeto}/sprints Cadastrar uma nova sprint ao projeto
Parameters
Name Description
idProjeto * required
integer($int64) IdPI’OJetO
(path)
Request body "

Example Value Schema

SprintUpsertDTO  {

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

dataInicio string($date)
}
Responses
Code Description
201 Sucesso na requisigao
Media type
application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
SprintDTO  {
id integer($int64)
numero integer($int32)
dataInicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string
Enum:
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes
403 Token invélido ou expirado
404 Projeto ndo encontrado

500 Erro interno no servidor

Links

No links
No links
No links
No links

No links

PN

Try it out

[ application/json ]

Links

No links

No links

No links

No links

No links
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POST /projetos/{idProjeto}/reativar Ativar projeto oA

Parameters Try it out

Name Description

idProjeto * required

integer($int64) IdPI’OJetO

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisi¢do No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invalido ou expirado No links

404 Projeto ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto Cadastrar um novo Item Backlog Projeto a N

Parameters Try it out

Name Description

idProjeto * required
integer($int64)
(path)

idProjeto

Request body "uired [ application/json ]

Example Value Schema

ItemBacklogProjetoInsertDTO  {

titulo string
descricao string
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]

}
Responses
Code Description Links
201 Sucesso na requisicdo No links
Media type
[ application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema
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Code Description Links
ItemBacklogProjetoDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:
[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /projetos/{idProjeto}/concluir Sinalizar conclusdo do projeto PN
Parameters Try it out
Name Description
idProjeto * reauired
integer($int64) IdPrOJetO
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisigao No links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
POST /projetos/{idProjeto}/cancelar Sinalizar cancelamento do projeto ﬂ N
Parameters Try it out
Name Description
idProjeto * reauired
integer($int64) IdPrOJeto
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢do No links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
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Code Description Links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links

GET /projetos/{idProjeto}/usuarios/search Buscar usuarios do projeto a N
Parameters Try it out
Name Description

idProjeto * reauired

integer($int64) IdPrOJetO
(path)
nomeUsuario Default value :
string
(query) nomeUsuario
perfil Default value :
string .
(query) perfil
apenasAtivo Default value : true
boolean [ true
(query)
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : id
string .
(query) id
sortOrder Default value : DESC
string
(query) DESC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢do No links

Media type

I application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch  {
listPage [ t
1
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /projetos/{idProjeto}/sprints/search Buscar sprints do projeto ﬂ N

Parameters

Try it out
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Name Description
idProjeto * reauired
integer($int64) IdPI’OJetO
(path)
numero
integer($int32) numero
(query)
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : id
string .
(query) id
sortOrder Default value : ASC
string
(query) ASC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisi¢ao No links
Media type
application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
ResponseSearch {
listP
istPage [ {
}
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /projetos/{idProjeto}/item-backlog-projeto/search Buscar itens do Backlog do Projeto ﬂ N\
Name Description
idProjeto * required
integer($int64) IdPrOJEtO
(path)
titulo Default value :
string .
(query) titulo
codigo Default value :
string .
(query) codigo
situacao Default value :
string .
(query) situacao
categoria Default value :
string .
(query) categoria
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Name Description
idAutor )
integer($int64) idAutor
(query)
page Default value : 0
integer($int32)
(query) 0
size Default value : 10
integer($int32)
(query) 10
fieldSort Default value : prioridade
string L
(query) prioridade
sortOrder Default value : ASC
string
(query) ASC
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisigao No links

Media type

l application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

ResponseSearch {
listP
istPage [ {
}
total integer($int64)
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /projetos/{idProjeto}/exportar-dados Exportar dados projeto - formato JSON oA

Name Description
idProjeto * required
integer($int64) IdPI’OJetO
(path)
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links

Media type

I application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema
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Code Description Links
UsuarioResponseDTO  {

id integer($int64)

nomeCompleto string

nomeUsuario string

email string

ativo boolean

perfil string

Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Usuario ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
GET /projetos/search buscar projetos do usuario autenticado a N

Parameters Try it out
Name Description
nome Default value :
string
(query) nome

apenasAtivo Default value : true

boolean ‘ true
(query)
page Default value : 0
integer($int32)
(query)
size Default value : 10
integer($int32)
(query)
fieldSort Default value : id
string .
(query) id
sortOrder Default value : DESC
string
(query) DESC
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisigao
Media type
application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
ResponseSearch  {
listPage [ t
1
total integer($int64)
}
400 Dados da requisi¢do inconsistentes
403 Token invalido ou expirado
500 Erro interno no servidor

Itens do Backlog da Sprint

Links

No links

No links

No links

No links
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GET

Parameters

Name

Description

idItemBacklogSprint * reauired

integer($int64)

(path)

Responses

Code

200

400

403

404

500

PUT

Parameters

Name

idltemBacklogSprint

Description

Sucesso na requisi¢do

Media type

I application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

ItemBacklogSprintDTO  {

id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto  rramBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO,
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO,
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
dataInclusao string($date-time)

Dados da requisicdo inconsistentes
Token invélido ou expirado
Item Backlog da Sprint ndo encontrado

Erro interno no servidor

Description

idItemBacklogSprint * reauired

integer($int64)

(path)

Request body

iditemBacklogSprint

required

Example Value Schema

/item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Obter item do backlog da sprint

oA

Try it out

ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

PRONTO ]

/item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Atualizar item do backlog da sprint

Links

No links

No links
No links
No links

No links

oA

Try it out

[ application/json
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ItemBacklogSprintUpsertDTO  {

descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string
Enum:
[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisicdo No links
Media type
I application/json
Controls Accept header.
Example Value Schema
ItemBacklogSprintDTO  {
id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto  prampacklogProjetoBasicDTO |
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
dataInclusao string($date-time)
}
400 Dados da requisi¢do inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Item Backlog da Sprint ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
DELETE /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint} Remover item do backlog da sprint ﬂ VaN

Parameters Try it out

Name Description

idIltemBacklogSprint * reauired )
idIitemBacklogSprint

integer($int64)

(path)

Responses

Code Description Links
200 Sucesso na requisigao No links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links



http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete
http://localhost:8080/swagger-ui/index.html#/Itens%20do%20Backlog%20da%20Sprint/delete

Code Description Links

404 Item Backlog da Sprint ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /item-backlog-sprint/{idItemBacklogSprint}/repriorizar/{valorPrioridade} Repriorizar Item Backlog Sprint a N

Parameters

Name Description

idIitemBacklogSprint * reauired
integer($int64)
(path)

idItemBacklogSprint

valorPrioridade * reauired o
valorPrioridade

Try it out

integer($int64)

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisicdo No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Item Backlog da Sprint ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
Itens do Backlog do Projeto ~

GET /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Obter item do Backlog do Projeto a PaN
Name Description

iditemBacklogProjeto * reduired
integer($int64)
(path)

idlitemBacklogProjeto

Responses

Code Description

200 Sucesso na requisicdo

Media type

I application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema

Links

No links
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Code Description Links

ItemBacklogProjetoDTO  {
id

integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:
[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Item Backlog do Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
PUT /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Atualizar Item Backlog Projeto ﬂ /N

Parameters Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto * reauired
integer($int64)
(path)

idltemBacklogProjeto

Request body "eduired I application/json l

Example Value Schema

ItemBacklogProjetoUpdateDTO  {

titulo string

descricao string

situacao string
Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO

}
Responses
Code Description Links
200 Sucesso na requisigao No links
Media type
l application/json ]

Controls Accept header.

Example Value Schema
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Code Description Links
ItemBacklogProjetoDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:
[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
}
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invélido ou expirado No links
404 Item Backlog do Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
DELETE /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto} Remover Item Backlog Projeto ﬂ N
Parameters Try it out
Name Description

idItemBacklogProjeto * reauired

idltemBacklogProjeto

integer($int64)

(path)

Responses

Code Description Links

200 Sucesso na requisigao No links

400 Dados da requisicdo inconsistentes No links

403 Token invélido ou expirado No links

404 Item Backlog do Projeto ndo encontrado No links

500 Erro interno no servidor No links
POST /item-backlog-projeto/{idItemBacklogProjeto}/repriorizar/{valorPrioridade} Repriorizar Item Backlog Projeto ﬂ /N

Parameters Try it out

Name Description

idItemBacklogProjeto * reauired

integer($int64)

(path)

idltemBacklogProjeto

valorPrioridade * reavire
integer($int64)

(path)

Responses

Code

200

valorPrioridade

Description

Sucesso na requisi¢do

Links

No links
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Code Description Links
400 Dados da requisicdo inconsistentes No links
403 Token invalido ou expirado No links
404 Item Backlog do Projeto ndo encontrado No links
500 Erro interno no servidor No links
Autenticag¢ao do usuario ~
POST /login Obter token de autenticagdo N
Parameters

No parameters

Request body "I

Example Value Schema

AuthenticationDTO  {

l application/json l

nomeUsuario string
senha string
}
Responses
Code Description
200 Sucesso na requisi¢cao
400 Dados da requisicdo inconsistentes
500 Erro interno no servidor
Schemas
UsuarioResponseDTO  {
id integer($int64)
nomeCompleto string
nomeUsuario string
email string
ativo boolean
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
UsuarioUpsertDTO  {
nomeCompleto string
nomeUsuario string
senha string
email string
perfil string
Enum:
[ SCRUM_MASTER, PRODUCT_OWNER, DEV_TEAM, ADMINISTRADOR ]
}
SprintDTO  {
id integer($int64)
numero integer($int32)
datalnicio string($date)
dataFim string($date)
situacao string
Enum:

[ CRIADA, EM_PLANEJAMENTO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDA, CANCELADA ]

Links

No links

No links

No links
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SprintUpsertDTO  {
dataInicio string($date)

ItemBacklogProjetoBasicDTO  {

id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)

ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true

itemBacklogProjeto  premBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string



SprintReviewDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes I
writeOnly: true
integer($int64)]
participantes I
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
itensAprovados [ItemReviewDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto s .
ItemBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO,
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
H
itensRejeitados {ItemReviewDTO {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto  peomBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO,
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
}
descricao string
H
itensAprovadosParcialmente (ItemReviewDTO {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto  prompBacklogProjetoBasicDTO ¢
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO,
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
}
descricao string
H
}
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
SprintRetrospectiveDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes [
writeOnly: true
integer($int64)]
participantes
readonly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
1
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
oqueMelhorar [string]
oqueDeuErrado
[string]
oqueDeuCerto [string]

ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,

ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,

ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,



CapacidadeUsuarioDTO  {

idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
horas number
justificativa string

ItemBacklogPlanningDTO  {

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO,

idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjeto ItemBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
prioridade integer($int64)
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)
writeOnly: true
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
SprintPlanningDTO  {
nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes I
writeOnly: true
integer($int64)]
participantes [
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
1
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
i Ti . .
capacidadeTine [CapacidadeUsuarioDTO ¢
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
horas number
justificativa string
}
objetivo string
it leci .
itensSelecionados (ItemBacklogPlanningDTO  {
idItemBacklogProjeto integer($int64)
writeOnly: true
itemBacklogProjet . .
1temBackiogpProjeto ItemBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
descricao string
horasEstimadas number
idResponsavelRealizacao integer($int64)
writeOnly: true
1Reali " .
responsavelRealizacao ;o\ ioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}

}

PerguntaRespostaDailyDTO  {

pergunta
resposta

string
string



RegistroDailyDTO  {
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true

usuaro UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
perguntaResposta [PerguntaRespostaDailyDTO  {
pergunta string
resposta string
}H
}
SprintDailyDTO  {
id integer($int64)
readonly: true
nome string
descricao string
anexos [string]
idsParticipantes I
writeOnly: true
integer($int64)]
participantes [
readOnly: true
UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string
}
inicio string($date-time)
fim string($date-time)
duracaoMinutos number
istroDail . .
registrobaily [RegistroDailyDTO ¢
idUsuario integer($int64)
writeOnly: true
usuario UsuarioBasicDTO |
id integer($int64)
nomeUsuario string
taR t .
perguntaresposta [PerguntaRespostaDailyDTO  {
pergunta string
resposta string
H
}H
}
ProjetoDTO  {
id integer($int64)
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
situacao string
Enum:
[ NOVO, EM_ANDAMENTO, CONCLUIDO, CANCELADO ]
eventoFinalizacao string
Enum:
[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]
}
ProjetoUpsertDTO  {
nome string
descricao string
quantidadeDiasSprint integer($int32)
duracaoMinutosDaily number
duracaoMinutosPlanning number
duracaoMinutosReview number
duracaoMinutosRetrospective number
eventoFinalizacao string
Enum:

[ REVIEW, RETROSPECTIVE ]



ItemBacklogSprintDTO  {

id integer($int64)
descricao string
responsavelRealizacao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
horasEstimadas number
horasRealizadas number
itemBacklogProjeto  peamBacklogProjetoBasicDTO  {
id integer($int64)
titulo string
codigo string
readOnly: true
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]
prioridade integer($int64)
responsavelInclusao UsuarioBasicDTO {
id integer($int64)
nomeUsuario string
dataInclusao string($date-time)

ItemBacklogSprintUpsertDTO  {

descricao string
idResponsavelRealizacao integer($int64)
horasEstimadas number
horasRealizadas number
situacao string

Enum:

[ A_FAZER, DESENVOLVENDO, BLOQUEADO, PRONTO ]

ItemBacklogProjetoDTO  {

id integer($int64)
titulo string
codigo string
readonly: true
descricao string
prioridade integer($int64)
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:
[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]
dataCriacao string($date-time)
autor UsuarioBasicDTO  {
id integer($int64)
nomeUsuario string

ItemBacklogProjetoUpdateDTO  {

titulo string

descricao string

situacao string
Enum:

[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]

UsuarioUpdateSenhaAdminDTO  {
novaSenha string
id integer($int64)

UsuarioUpdateSenhaDTO  {
senhaAtual string
novaSenha string

ItemBacklogProjetoSimpleDTO  {

id integer($int64)
titulo string
codigo string

readOnly: true



ItemBacklogProjetoInsertDTO  {

titulo string
descricao string
situacao string
Enum:
[ REDIGINDO, ESCRITA_FINALIZADA, APROVADO, EM_DESENVOLVIMENTO, CONCLUIDO ]
categoria string
Enum:

[ REQUISITO_FUNCIONAL, REQUISITO_NAO_FUNCIONAL, BUG, MELHORIA ]

AuthenticationDTO  {
nomeUsuario string
senha string

ResponseSearch  {

listPage
9 (S

1
total integer($int64)
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